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回想 起 来 ， 从 创作 第 一 本 漫画 技法 图 书 开始 ， 已 有 6 年 的 时 间 。 这 6 年 中 我 们 从 没有 停止 过 对 
漫画 技法 教学 的 深入 研究 与 探索 ， 并 与 多 垃 国 内 知名 出 版 社 合作 ， 出 版 了 几 大 系列 的 数 十 种 相关 著 
作 。 其 中 有 很 多 非常 不 错 的 书 闵 ， 获 得 了 广大 读者 的 肯定 和 支持 ， 销 量 也 超过 了 引进 自 日 本 的 众多 
图 书 。《 超 级 漫画 素描 技法 》 系 列 是 较 早 之 前 C， CC 动漫 社 的 作品 ， 一 直 畅 销 至 今 ， 现 在 已 经 有 20 多 
个 品种 了 。 而 《漫画 技法 从 入 门 到 精 遂 》 系 列 是 近期 比较 畅销 的 代表 作品 ， 在 创作 该 系列 时 我 们 特 
别 注意 收集 读者 信息 、 总 结 初学 者 的 学 习习 惯 ， 甚 至 找到 潜在 读者 试 读 样 章 、 反 馈 意 见 ， 帮 助 我 们 
提高 图 书 水 平和 创作 质量 。 虽 然 我 们 为 此 花费 了 更 长 的 创作 时 间 ， 但 事实 证 明 ， 尊 重读 者 的 意见 永 
远 是 对 的 ， 这 套 书 一 上 市 就 荣 登 全 国 各 大 书城 的 同类 息 销 书 排行 榜 前 列 。 

每 年 国内 同类 书 出 版 有 上 百 种 之 多 ， 虽 然 数量 巨大 ， 但 是 除了 日 本 引进 图 书 外 ， 国 产 围 书 少 有 
精品 。 低 级 模仿 、 粗 制 灌 造 ， 甚 至 抄 效 的 情况 都 是 属 见 不 鲜 。 而 日 本 图书 又 因 翻 译 和 阅读 习惯 等 本 
土 化 问题 ， 在 学 习 效 果 上 大 打折 扣 。 所 以 早 在 3 年 前 我 们 就 已 经 在 着 手 策 划一 赛 革 命 性 的 产品 ， 目 的 
是 突破 现 有 的 陈旧 和 同 质 化 模式 ， 做 出 一 套 真 正 符合 国内 读者 阅读 习惯 、 大 幅 提 高 学 习 效 率 和 学 习 
效果 的 里 程 碑 式 的 精品 医书 。 

所 以 在 这 3 年 中 ， 我 们 翻阅 了 大 和 量 的 美术 绘画 技法 图 书 ， 特 别 是 日 本 的 漫画 技法 图 书 ， 分 析 每 
本 书 的 优 缺 点 ， 以 专业 的 视角 筛选 出 数 十 种 我 们 认为 符合 读者 需求 的 体例 版 式 ， 做 成 样 意 ， 分 发 给 
全 国 各 地 的 漫画 迷 们 阅读 ， 然 后 听取 他 们 的 反馈 意见 。 优 中 选 优 的 确定 了 最 终 出 现在 本 讲 书 中 的 体 
例 组 合 。 并 且 每 本 书 的 目录 也 是 经 过 反复 修改 推 殴 ， 甚 至 达到 10 稿 以 上 ， 既 要 考虑 内 容 的 丰富 性 ， 
也 要 考虑 篇 幅 所 限 ; 既 要 考虑 内 容 的 专业 性 ， 也 要 考虑 读者 的 学 习 难 度 ， 既 要 考虑 内 容 的 实用 性 ， 
也 要 考虑 整 赛 书 的 系统 性 。 所 以 不 同 于 市 面 上 的 同类 书 ， 目 录 的 确定 不 是 只 考虑 一 本 书 ， 而 是 把 一 
套 书 都 纳入 到 考虑 范围 内 ， 做 到 真正 的 整体 均衡 。 





1. 本 土 创新 一 一 国内 的 读者 人 群 与 日 韩 、 欧 美 等 国家 的 读者 群 截然 不 同 ， 许 多 国内 读者 都 没有 
经 过 专业 的 美术 训练 和 绘画 学 习 ， 因 此 相对 绘画 功底 薄弱 甚至 是 零 基 础 ， 为 此 我 们 在 知识 点 、 步 又 
进 解 上 特别 强调 详细 ， 就 拿 绽 画 步骤 数量 来 讲 ， 比 通常 的 图 书 要 多 出 20% 以 上 。 





Preface 








2 双鱼 创新 一 一 策划 之 初 我 们 就 决定 不 惜 成 本 地 采用 双色 印 而 形式 来 完成 书稿 ， 目 的 是 提高 读 





者 的 学 习 歼 率 ， 使 读者 能 够 看 到 前 后 绽 画 的 整个 过 程 ， 快 速 辩 认 终 画 要 上 点。 当然 ， 为 此 笔者 要 多 男 
50% 的 图 量 。 

3. 内 容 创 新 一 一 详细 的 辅助 线 、 上 脂 引 线 、 标 注 线 和 标注 本 身 是 本 书 区 别 于 其 他 同类 书 的 又 一 
大 特点 ， 不 要 小 看 这 些 辅助 线 ， 经 研究 ， 它 们 能 大 幅 提 高 学 习 效 果 30% 以 上 。 为 此 我 们 又 多 花费 了 


15% 左 右 的 工作 时 间 

4, 体例 创新 一 一 每 章 相 本 都 包含 有 了 技术 专栏 、 实 例 展示 、 特 训练 习 3 个 技术 模块 ， 通 过 反复 
讲述 、 强 调 、 练 习 的 方法 最 大 程度 地 加 强 读 者 的 学 习 效 果 。 看 似 简单 的 3 种 体例 ， 却 是 在 数 以 千 计 的 
读者 反馈 的 基础 上 总 结 得 来 的 


当 本 误 书 杀青 的 时 候 ， 我 们 才 发 现 其 所 用 掉 的 原稿 纸 比 其 他 围 书 的 3 倍 还 要 多 ， 量 起 来 足 有 1 
米 多 高 。 无 论 绘画 、 写 作 的 时 间 ， 还 是 花 在 上 面 的 总 工作 量 ， 都 是 其 他 同类 同 页 数 图 书 的 三 四 倍 之 
多 。 为 了 能 够 出 好 这 本 书 ， 我 们 和 多 家 出 版 社 接触 了 很 多 次 ， 最 终 选 择 了 与 中 国 水 利水 电 出 版 社 合 
作 。 他 们 的 包装 方案 量 打动 我 们 的 是 完全 以 谈 者 为 本 ， 并 不 仅仅 是 追求 经 济 效益 。 在 很 多 书籍 装帧 
的 细节 上 充分 考虑 了 读者 的 需求 ， 虽 然 为 此 要 多 付出 很 多 的 成 本 。 

不 仅 如 此 ， 我 们 还 深入 介入 到 本 书 的 后 期 出 版 环节 ， 与 出 版 社 的 编辑 们 一 起 度 过 了 无 数 个 难忘 的 
日 夜 。 在 此 我 们 要 感谢 出 版 社 的 编辑 、 参 与 测试 的 粉丝 、 共 同 努力 的 同 素 ， 当 然 最 最 需要 感谢 的 还 
是 多 年 来 一 直 默 默 支持 我 们 的 广大 读者 ， 是 你 们 让 我 们 有 继续 前 进 、 继 续 创 新 的 动力 和 勇气 ， 是 你 


们 在 我 们 最 困难 的 时 候 给 予 我 们 力量 ， 谢 谢 你 们 ! 希望 经 过 3 年 时 间 辛 苦 打造 的 这 套 《 治 画 技法 圣经 》 


能 够 获得 大 家 的 认可 。 


CC 动漫 社 
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Q 版 人 物 的 特点 


| “”. Q 版 人 物 的 特点 是 头 身 比 小 、 形 象 可 爱 ， 渣 据 漫 画 类 型 的 不 
同一 在 形象 士 又 有 细微 的 差别 :-: 秆 面 让 我 们 通过 与 写实 漫画 的 比 -- 


= 来 了 解 Q 版 人 物 的 等 点 吧 ! e 
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漫画 人 物 与 写实 温 画 天 物 的 区 别 、 _ j pE — 


er 一 人 为 一 
”基础 = 缩小 变形 的 Q 版 人 物 头 身 比 常 为 2~4。 他 们 的 差别 很 关 . 各 自 的 特征 表现 也 不 一 样 - 下 而 就 让 
一 一 “我 们 一 起 来 也 解 他 们 之 间 的 差 看 吧 。 =- L L = 
ll CO 一。 一， 是 由 正常 人 物 进 行 
SSS SS | ee 
人 
Se ee ee o (eae ERAT a EFE. MEER- `- 
DEn ee C Bete a= AAA - 

ao ce -… 身 比 的 Q 版 人 物 身体 Z 



















































T Tpi 的 大 小 和 估量 
二 一 - -不 一 不 一 样 的 .各 自 都 - 





有 不 同 的 特征 。 2 5 E Ta oe 
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Q 版 人 物 的 特色 


说 到 QQ 版 人 物 的 特色 .大 家 一 定 会 想起 他 们 大 大 的 眼睛 、 圆 嘟 
嘟 的 脸蛋 以 及 短小 的 身体 。 下 面 就 让 我 们 一 起 来 分 析 Q 白 人 物 的 特 
EE | 
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A 癌 版 人 物 的 头 所 占 比例 很 大 ， 
B QQ 版 人 物 的 身体 短小 整 条 服用 圆柱 体 来 表示 会 比 


较 可 爱 . 
C 身体 上 的 阴影 简单 地 疙 示 一 下 就 可 以 了 , PAA 
复杂 . > 





时 Q 版 人 物 头 部 特点 
Q 版 人 物 的 基本 特点 是 头 部 所 占 比例 非常 大 ， 现 在 我 们 来 看 看 具体 都 有 哪些 特点 ， 








Q 版 人 物 头顶 部 分 的 画面 可 Q 版 人 物 的 眼睛 又 大 又 四， 上 右 
以 空 出 一 些 空间 ， 表 示 出 苦 脸 部 的 比例 也 比较 大 . 
顺 感 。 
— ~ 
Q 版 人 物 的 头 比较 大 ， 脸 部 Q 版 人 物 的 情绪 主要 通过 别 
圆润 ， 是 加 加 的 包子 脸 ， 版 人 物 的 头 部 巴 和 有 眼睛 体现 ， 张 开 嘴巴 的 
时 候 要 画 出 嘴角 的 细节 。 
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绘制 Q 版 人 物 头 部 
ERBAY 
pe i 睛 的 位 置 
rs ~N p T% A- 







A 画 出 一 个 简单 的 加 形 代表 人 物 的 。 生 图 绕 之 前 的 草稿 勾画 出 人 物 头 部 O 最 后 细 化 人 物 的 头 部 细节 ， 注 意 
脑袋 .分 割 出 五 官 的 透视 线 。 的 大 体形 状 . 定好 头发 长 短 。 人 物 表 情 的 刻画 。 
E Q 版 人 物 的 身体 特点 


和 QQ 版 人 物 的 头 部 相 比 ，Q 版 人 物 的 身体 则 显得 非常 小 巧 .十 分 讨 人 玄 欢 。 


54 ERAS HOE 

RIB 矿物、 N FMR. 手指 

的 动态 。 N A 短小 精致 
ER ‘ 


\\ 


oo ail La 


RFHAL SAFI 手 璧 很 圆润 ,手掌 也 要 画 得 小 
长 , :注意 要 男 出 转折 BEDDI "Ret fees FIR. 
滑 处 理 LJ 


. XD RRA AR 
全 得 很 明显 





圈 上 的 鞋子 要 
f=: RE te 


脚 画 成 胖 胖 的 样子 ， 比较 可 爱 。 
现 出 关节 ， 
绘制 Q 版 人 物 身体 
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物 的 关节 -一 





Cy Se = 


A 画 出 QO 版 人 物 身体 的 动态 曲线 .， O 根据 身体 的 曲线 走向 在 转 肢 的 基 O 最 后 根据 身体 结构 来 绘制 服装 的 
并 确定 四 肢 的 大 概 姿势 。 hk RADAR RA IK. 细节 ， 像 一 块 布 一 般 包裹 整 个 国 
柱 体 的 身体 。 


了 解 Q 版 人 物 1a 
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Q 版 人 物 的 变形 
人 Q 版 人 物 的 变形 ， 体 现在 身体 比例 上 。 因 为 身体 的 缩小 ,很 
多 细节 都 被 故意 省 略 了 ， 如 脸 上 鼻子 的 起 伏 ， 身 体 上 锁骨 的 省 


E, MIr. FF. 





物 头 发 细 化 
ax fk £ 3548 4 
出 很 写实 
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AEE a IF 

be a Ay AH os SA Oke ARI REE Uh 
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QQ 版 人 物 头 部 的 变形 





Kë Nie eB 
PME AMU MEH Q 版 人 物 的 脸 比较 圆润 ， 看 起 来 肉 哪 哪 的 非常 可 
下 巴 ， 头 发 细节 较 多 且 层 次 比较 复杂 ， 爱 ， 头 发 省 略 了 很 多 细节 .只 用 简明 的 线条 概括 
出 来， 
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正常 比例 的 
人 物 兴 发 给 
制 得 相对 仔 
细 a / 





G 版 人 物 的 头 : 
PTA TS 4S. 


| Á 的 ms 
i _ (el 54 配合 险 项 会 呈 一 
个 圆 形 


Q 版 人 物 五 官 的 变化 


as ee hi i 4 "Se aca w 








侣 版 人 物 眼睛 基本 上 是 一 个 加 z=” 口 版 人 物 的 鼻子 一 般 只 绘制 鼻 底 .。 日 版 人 物 的 嘴巴 只 有 一 条 线 . 
正常 比例 人 物 的 用 : 曲 版 的 手 简化 了 关 
且 关 节 结 构 明显 Ni 节 的 表现 - 
TH E o HA A 
2, MORAN A 
As BS OT Isl AS A TNE 


JE CRI me F 
指 纤细 ， 关节 也 表现 
得 很 明显 ， 包 版 要 男 
RA ARRI 


正常 人 体 的 脚 
形状 局 长 





a | -o 正常 比例 大 物 的 腿 结构 ie 
"EE J 分 明 ， 而 漫画 中 通常 把 ”要 画 出 脚掌 、 足 己 

| “ 、 ”人 大 物 的 腿 画 得 更 长 ，Q 版 ， 等 细节 ， 侧 Q 版 可 

SA ARR ET ee AE 以 图 成 一 个 贺 - 
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a WBS 
Q 版 人 物 的 变形 过 程 


这 是 一 个 正常 比例 的 少女 ， 穿 着 比较 宽松 的 
PE. ORK. 














ee i 
f | \ 把 身体 缩小 
蝴蝶 结 增加 Y | i ， AN BIDS 
TAMER NE ANANI 可 
: 4 i 
i 2n AR i, 4 4 
-oy ZA 
AV 
Ye \ 


E 以 1 头 长 为 一 个 原 位 ， 把 之 前 的 人 物 变 形成 3 个 头 身 
的 比例 ， 头 部 本 身 为 1 个 头 长 ， 身 栖 包括 盆 租 为 1 个 
头 长 ， 整 条 腿 为 1 个 头 长 。 但 这 样 看 起 来 很 别扭 ， 所 





以 需要 进一步 变形 。 
> x z . A 
， 注意 头 部 与 /f y S\N 
miN. -f A i a BA A] 
mae ORR LAN AND 
r h : | : « \ \ 
| FBT 
Sp à N A x 4 
要 根据 之 前 正常 比 
司 的 姿势 来 绘制 C 
版 人 物 的 姿势 


aE: 





轩 在 变换 成 Q 版 人 物 之 前 ,要 首先 分 析 上 图 的 人 物 。 | O 根据 调整 后 的 身高 比例 结构 开始 绘制 Q 版 人 物 的 身体 
这 是 一 个 身长 大 约 为 5~6 头 身 的 中 学 生 女 孩 . 变换 结构 ， 用 简单 的 几何 图 形 拼 接 出 示意 图 ， 每 个 关节 处 
的 时 候 要 注意 她 身上 的 着 装 和 一 些小 的 装饰 、 配 件 用 圆 图 代表 。 画 出 人 物 的 骨架 结构 ， 并 用 线条 示意 出 
HER. 人 物 五 官 的 位 置 ， 方 向 和 整个 躯干 的 朝向 。 
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MME 这 交 技 法 圣经 一 一 人 版 篇 
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ARERM | | 
BAAS 


不 要 忘 了 绘制 头 
BL 

大 腿 与 小 腿 | A 开始 刻画 五 官 ， 上 图 能 明显 看 出 脸 叶 扩大 扩 回 了 
… 连接 处 的 四 | 除了 眼睛 其 他 的 五 官 都 被 简化 了 ， 头 发 也 更 加 莉 
FERE BT. 










































Q 版 头发 比 写实 的 
mith. 
QeEL-FABMERAHOMAMHETAH. H 
AEREA 
简化 花边 SF ie 
. SRR PRR fie 二 
: i i “RRAORDE. 
4 es \ ee et 
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| Q 版 人 物 的 头 部 表现 方式 


Q 版 人 物 有 着 自己 的 特点 ， 但 同时 ， 他 们 也 和 写实 人 物 一 样 ， 
-| 有 闫 不 同 的 外 肯特 征 从 写实 信物 到 Q 版 人 物 : ed | 
ae. : 








技术 专栏 a 
Q 版 人 物 头 部 蕉 各 的 基础 


. 首先， 需要 确定 Q 版 人 物 头 部 的 形状 ; 通常: Om AMER A TO FHR ERYS 
四 版 人 物 头 部 绘制 的 基础 知识 吧 . 





a 不 MAMER 


So AS 

” “略微 降低 :眼睛 变 大 ， 
脸型 也 会 比 普通 头 身 的 
~ Bee, 





no 
TO. oo E o O M WM RRR EL 
Se eats? SRR OT EA GPR ER enc 2 Seed ee a i SS oS Be :人物 显得 比 : ee 

a: We RII. 


TE ATEN MAIO 

1 :鼻尖 到 下 巴 的 起 伏 更 平 - 
BE. 

op . é j į Er ) : bie 3 E 
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WEAH CBR SE 
较为 细 长 ee, TERR 
à E 
TEF, M ARBA E A, I E tal E ro 
ETER 眼 距 变 大 一 一世 夸张 
多 Fs 
Lig: 
TEE 
mF 
h bo 3 
O 上 





ERSA, RAAT R 而 车站 j 头 身 的 拓 础 上 更 加 短 了 
多 .整体 比 普 通 头 身 更 圆润 。 w, 面部 变 宽 ， TERAH. 








i Pee 发 的 造型 。 





A) QRR A 85 BR Be SB A in Bok ESE 
的 , 占 脸 部 位 置 比 较 大 ， 

B RUHET, TERAH. 显得 十 - 
分 吕 爱 。 ; 

c MRR 4. 一 般 用 一 条 线 来 E 确定 出 人 物 的 眼睛 和 其 他 五 官 的 -E 污 加 五 官 和 头发 的 细节 ， 并 添加 
表现 ， 位 置 。 DERK, 
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À 2 re Soe oer merge er 


习 如 休 通 过 加 对 来 表现 0 版 人 物 头 部 的 立体 感 吧 。 
CO OS Bee CU aak | 
Le mir to a: 

= AMR. . n ee oe 





“ERO AA LEBER. ATER REM RIOLES, maassa ran. nei ae 


ar aE. AMBAE fmt ma HH Aan a -给 制 出 的 头 部 就 会 更 有 


就 在 其 中 。 ”发 和 五官. 注意 要 保持 球体 的 。 立体 感 。 
a OMER O. ee _ 


oh Re "a 


.了 一 证 ~ 









言 出 发 生 了 … 
oN BRRR O- 


mama yA 
LoS =" 





i RN 
To 


D RENTNIKE. 四 此 于 在 倾 儿 的 球体 上 绘制 出 人 物 半 ， 半 侧面 的 Q 版 人 物 完成 了 $ - 


” 体 中 心 线 也 有 了 相应 的 变化 人 和 轮廓 。 ee 








Bh ia J ' : a a a - aD li T —— = i AAN 4 i 
[eosar i lk ee ee re 
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O 运用 圆 和 又 绘制 头 部 
网 和 又 构成 了 头 部 的 概略 图 ， 可 以 决定 头 部 的 大 小 和 朝向 .因此 在 绘制 各 版 人 物 头 部 的 时 候 还 可 
以 运用 圆 和 又 的 方法 


， ”十 字 叉 标志 了 人 物 的 

| | 五 官 大 致 位 二 和 方 

| -h 向。 水 平 线 为 眼睛 所 

Fa 在 处 ， 重 直线 为 鼻子 杀 ® 
~A HERNIE. EEE 


9 i @ 
4 +: & 
a + 


.- SABRE 





.…- "眼睛 的 位 置 


将 人 物 的 头 部 用 男 来 表 后 ， 五 官 的 位 蔷 用 十 字 
又 基准 线 表示 出 来 后 ， 就 可 以 进一步 画 出 想 要 
的 人 物 头像 了 。 


一 ~ 


- 嘴巴 的 位 置 





圆 和 又 决定 了 脸 的 朝向 


除了 正 侧面 的 中 心 十 —— 
字 线 固定 在 头 部 圆圈 中 心 。 oe k : 
位 置 之 外 ， 十 字 线 在 头 部 
贺 转 的 位 置 还 决定 了 头 部 
朝向 。 



















眼睛 的 位 置 高 度 。\、 


À r | 面 只 有 一 只 
aa ENER 


RTAS E 





an 





| 。 带 有 俯视 感 的 半 例 面 “ 带 有 仰视 感 的 半 例 面 略 带 有 仰视 感 的 半 例 比较 正面 的 头 部 概 - | 
| 。 的 头 部 概略 图 ， 中 心 ”的 头 部 概略 图 中心” 面 的 头 部 概略 图 . 中 略图， 中心 线 位 置 | 
| 人 BERE. MRM RE 省 











一 。 
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2.1.1 脸型 的 画 法 


QQ 版 人 物 的 脸型 .最 常 店 的 是 包子 腔 ， 它 是 根据 圆 形变 形 而 来 下 面 就 一 起 来 学 习 可 爱 的 包子 脸 











b lS 
rs E aes 
_ 般 O 版 人 物 中 包子 脸 是 最 常见 的 形 ， 脸 部 较 ”普通 贺 脸 的 可 爱 程 度 比 包子 脸 要 稍微 弱 一 点 ， 壮 
E RAXA. 下 巴 则 非常 国 润 。 张 与 生动 的 程度 也 没有 包子 脸 大 。 


a AEOS 


(1) § 


oss 个 圆 形 并 pe an O 再 绘制 出 人 物 的 五 官 OLAMtRAHAS. 








用 十 宇 叉 确定 中 心 线 出 头发 的 造型 。 位 置 。 RiP. 
tE. 





E 包子 险 的 半 例 而 和 正 侧面 的 特点 





ath RE | 

QQ 版 包子 脸 侧面 ss | 
侧面 看 ， 脸 部 弧度 非常 明显 ， 半 侧面 中 一 般 外 侧 脸 部 一 边 
弧度 多 在 有 验 部 位 置 。 是 凸 出 的 ， 下 巴 很 较 润 。 
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不 同 的 包子 脸 的 画 法 
@Q 版 包子 脸型 圆润 可 爱 ， 可 以 通过 对 基础 的 锐 脸 型 进行 变形 来 塑造 出 不 同 脸型 的 Q 版 人 物 ， 以 此 
表现 出 更 多 的 丰富 角色 。 
2 di mA 了 I 


S 区 | | AY h 








TE yy” 
t am a 
O 横向 的 包子 脸 一 般 可 以 用 来 表现 ” 因 在 横向 椭 回 的 基础 上 为 人 物 添加 PP 添加 五 官 ， 眼 角 微微 上 扬 ， BB | f 
RMA AM, SWERE 一 个 发 型 。 人 物 心情 愉快 。 Ai ts 
实 可 爱 。 ho 

/ RK 


E p bis 


OaAcnhHerk. 一般 用 于 表 QAAOMEHRUMLAAMAM B 为 信物 添加 五 官 ， 眼 睛 尾部 可 以 
MAERAH. 一 个 发 型 ， 稍微 向 下 ， 显 得 温柔 一 点 。 





图 Q 版 人 物 的 其 他 脸型 





ae PA es AREEN 特别 脸型 
以 三 角形 为 原型 来 变形 ， 用 于 以 方形 为 原型 来 变形 ， PRR ”可 以 根据 “ 凸 ” 形 来 绘制 一 个 老年 
- 表现 略 带 蕉 气 的 小 孩子 。 现 健 气 开朗 的 少年 。 人 ， 添 加 一 些 老年 人 的 细节 特点 。 . 








WWW), FEER OER 





” 屠 眼 的 画 法 





眼睛 是 心灵 的 窗户 ， 是 塑造 漫画 角色 时 非常 关键 的 部 分 ，Q 版 人 人物 的 眼睛 更 加 有 特色 ， 下 国 就 来 
学 习 昌 版 人 物 眉眼 的 画 法 ， 


写实 眉眼 与 Q 版 眉眼 的 区 别 及 各 自 的 特点 





Ff Kn 





ERE 3 Bera at 
与 实 眼睛 结构 比较 明显 ， 眼 线 比 较 长 ,一 般 看 来 ”QQ 版 的 眼睛 眼线 会 变 短 ， 上 下 的 眼 距 会 变 长 ， 眼 
土 下 间距 不 大 ， 铺 看 上 去 水 汪汪 的 。 
T= AEC a ~ 





BRAS fl E 


ERRORS, eR 

eH ERS Ar ~ € 

= t NEENA 

K. RAAH, HHA 
Gil iL. 








e, aa 


= ,眼睛 圆 而 7 i < 眼睛 稍 有 有 
¢@ 3 äi BR 
at Rf 





E TAREE l \ -眼角 不 和 -—. 
Vries. . - nan 
i y x 4 3 } 
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eS — 
-一 oo 
fa aea j ; J 
Uy 
4 7 P 
p 较 平 -- G44 ¢ 
便 画 也 有 透视 感 . 注意 篇， 
Ir A 
x = ssa 
PT i, 4 ESAS Pe rtd 





QM A HOARE 


一 一 -~ 只 一 ~ 


OOF» 


眼睛 辊 廓 圆润 
E 绘制 出 眼 畏 的 外 部 轮廓 线 , 注意 ” 贿 在 眼珠 的 结构 以 及 轮廓 的 基础 MB 为 眼睛 沃 加 细节 ， 在 上 眼 瞪 的 上 
上 眼 险 眼 屁 的 上 扬 或 下 垂 的 方 上 ， 用 阴影 线条 绘制 出 眼睛 贞 孔 方 绘制 出 双眼 皮 ， 让 人 物 会 显得 
向 .在 眼珠 轮廓 的 基础 上 ， 找 出 HARE. ERA T 更 活 泌 . 在 眼睛 的 一 侧 添 加 上 高 
睛 仁 的 位 置 。 方 可 以 适当 加 深 ， 表 现 出 上 了 眼 瞪 光 使 跟 睛 有 神 生动 。 
国 盖 到 眼珠 上 的 感 党 ， 

















人 物 在 有 不 同 的 情绪 时 ， 会 带动 属 毛 与 眼睛 的 神态 发 生变 化 。 所 以 可 以 通过 绘制 不 同 的 眼睛 


来 表达 人 物 的 情绪 ， sa 



































EEC ET 到 





Q 版 人 物 的 鼻子 相对 于 眼睛 来 说 ， 显 得 非常 灿 珍 。 有 时 候 甚 至 会 省 略 掉 。 队 在 就 一 起 来 学 习 局 版 












AM AF BENE. 
ae... 
3 小 巧 的 鼻头 
BRO 。 SARREREL gg : 
mic... Coda 
写实 的 鼻子 棱角 分 明 ， 结 构 清晰 ， 鼻 梁 处 的 转折  Q@ 版 的 奥 子 短小 而 圆润 ， 线 条 简化 ， 概 括 化 地 表 
和 阴影 都 很 明星 。 ELF ISNT 
| 线条 逐渐 
d \ 概括 … 
Ey | 产子 结构 ee E 
”明显 的 表现 
: ‘ + ba 10 m i 
i 
e < 


上 鼻子 从 写实 到 @ 〇 版 的 绘制 是 一 个 逐步 简化 概括 的 过 程 ， 写 实 的 结构 分 
明 ， 表 现 客观 ， 而 Q 版 的 结构 简略 . 圆润 可 爱 。 





E Q 版 人 物 鼻子 的 画 法 
| QQ 版 的 鼻子 线条 简 

hits BE. f 。。 化 为 鼻梁 和 鼻 底 两 
鼻子 的 外 形 是 Fh ake ” 条 线 ah Fa A 
一 个 弓形- 十 = -RE | _. 影 表现 鼻子 

Y i 的 立体 感 

者 恒 出 一 个 肢 子 的 大 概 形状 . 并 确 。 国 绘制 出 际 子 的 基本 形态 .由 简 练 BE 可 出 身子 的 形态 后 ， 添 加 一 些 细 
定 大 小 。 的 线条 表现 。 


H. 虽然 小 巧 也 要 有 细节 阴影 的 
表现 。 
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Q 版 的 嘴巴 也 是 很 小 的 .这样 可 以 增加 人 物 的 可 爱 度 。 同时， 嘴巴 的 硅 张 变形 可 以 极 大 地 增加 和 人 
物 的 喜剧 色彩 。 








.上唇 处 的 阴影 表现 


di, AML «=A ATURE SE AE 
< 一 -一 > FEES ni oe | 
: w th 
一 一 

fs SBR yy" 
ERRER., 结构 明显 ， 上 下 唇 处 都 可 以 口 版 的 嘴 部 简略 得 用 一 条 或 者 两 条 线 就 拭 拓 EP 
看 出 结构 线 。 出 来 了 。 Aug 
~ a 
a e bo oben 





SMS . 


~~. 
n 
[ey 
S 


es he 
Ce eT 


写实 的 人 物 唱诗 结构 非常 明显 ， 上 下 唇 都 有 细节 的 绘制 ， 普 
通 头 身 的 别 部 线条 已 有 所 简化 .但 仍 保留 了 主要 的 结构 线 
R. QR A MARR SES A ARAM T. 


cg 











E Q 版 人 条 嘴巴 的 画 法 
嘴巴 两 边 上 扬 弧 度 越 m , 
HIER! 省 线条 向 上 强调 螨 角 处 的 阴影 
iii 大 .微笑 越 明显 o 的 阴影 
BeBe OF ”四 绘制 出 里 部 的 线条 结构 ， 是 上 扬 OAHWAHeR TBA 
条 概括 。 还 是 下 揪 都 可 以 有 所 表现 。 处 的 阴影 。 








不 同人 版 人 物 的 响 巴 











i, 温 画 技法 圣经 -一 Q 版 外 





1.5 耳朵 的 画 法 


现实 人 物 的 耳 休 结构 非常 复杂 ， 而 QQ 版 则 简单 许多 。 日 版 人 物 的 耳朵 在 很 大 程度 上 省 赂 了 和 耳 米 内 
部 的 构造 ， 仪 仅 用 耳 灯 的 外 形 修 饰 脸 部 轮廓 . 


BE even 


smn Le 

BRA BART. A aa @Q 版 的 耳 采 形状 基本 上 是 类 
部 的 绘制 也 很 具体 . 转折 Re 似 半 圆 形 的 ， 结 构 线 圆滑 ， 
比较 硬 。 















写实 人 物 的 耳 灯 使 得 绘制 更 接近 真实 人 物 ， 结构 细节 都 很 真实 . 
普通 头 身 的 耳 灯 线条 简洁 不 少 . 但 仍然 棱角 明显 ，Q 版 的 耳 米 非 
常 简洁 而 圆滑 ， 几 乎 都 是 以 弛 度 来 表现 。 








© Qik MB RAE 
耳朵 的 肉 部 
AARRE 
RRES N 
~ AREE 司 一 致 


| / REMES Henkes 


SREAIAHERASR. HGH OLAWHARHAMAR. FRM O 勾 出 耳 打 的 轮廓 ， 可 以 强调 并 且 涝 
的 线条 概括 ， 度 感 的 表现 。 TOE BA A BR BS HOE He. 


CR) DHEA 








1 6 头发 的 加法 





在 同样 风格 的 漫画 作品 中 . 发 型 是 区 别人 物 的 重要 元 素 。 在 设计 绘制 人 物 角 色 的 时 候 . 
“适合 其 性 格 和 让 六 印象 深 记 的 发 “是 画 好 Q 版 人 物 的 关键 .… 


a a -E pig ig FE a 


SO yig afm SL a ease Be NEBR Re A Lao 
MCW SIA, RRRA IS BHO. 


Gemma 








ee, SANTES 





! 
i ' 





9 一 最 人 的 发 旋 位 置 部 在 人 的 头顶 -- ”六 物 的 头发 是 以 发 族 为 中 心 生长 ， € 


ees, 开 来 的 。 


D 不同 闪 要 的 Q 原 人 物 发 








SRR 


£F ie eg 





ee. 


组 比较 简略 概括 . 


Q 版 人 物 的 头 部 | 






让 发 型 


Q 版 大 物 的 头发 一 艇 都 是 经 过 了 简化 的 . BR. 
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头发 的 块 面 感 





_ Bebearnxnin. 可 以 本 本 的 o+- 一 步 添 各 头发 的 分 组 注意 头 
Poe RR BIRT BN MEA ARK EEA: ' 、 发 赴 执 的 一 至 性 o oan 
oa S BE O, so na 








e 步 绘制 刘海 和 头发 的 走势 PN ek 。 世 绘制 出 头发 的 阴影 。 将 头 部 结构 。 ， 
“继续 为 头发 分 组 ， pease, ，， 线 去 挤 ， 
L 绘制 头发 的 四 要 素 

~ 由 里 至 外 依 soa De 


anne = a = oe TE 


A Xd 次 是 少 . E : _, 9 a 
NA h, =e i l » \ VA + 

a | 人 要 be å ) 站 
yi A 7 | . oe 






发 量 一 般 分 为 少 ， we 
适中 和 丰厚 三 种 . 





一 头发 的 外 形 会 随 之 
a 变化 . -n —- 
es 4 ery a azem. a ne K Mo os 
LO OO ERE PR ALN 
A 4 来 表现 不 同 of Mia" \ hij si 
eee ff "TEAS 
e 
RRRA Wis 


(psa 分 为 短 、 中 长 = Ny 





头发 的 发 色 一 般 是 深 色 
A RAZER BRR 
_ 棕 发 还 有 金发 等 。 
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O 俏皮 短发 女孩 




















O 特 训 练习 | : 
绘制 Q 版 人 物 头 部 


头发 的 厚度 aed N 





4 N 


y | \ | iv 





Yj, 漫画 技法 圣经 一 一 Q 版 篇 。 8 2 


O LHRH EES., 可 以 先 用 块 面 来 表现 头发 便 恨 据 轮 席 用 回潮 的 线条 绘制 出 头发 的 基本 形状 ， 将 


的 厚度 积 皮 质 ， 3 Ke ERB HK. 











头发 的 分 组 ”一 Ta 





O 进一步 添加 头发 的 走势 和 分 组 ， 注 意 头发 走势 的 一 O 按 刘 海 和 头发 的 走势 继 四 将 头发 分 组 ， 
” 致 性 ， 





EA FAS St HH 
as Nl Ae Ze 





E 细 化 头发 的 细节 .注意 头发 发 丝 纹理 的 起 伏 感 、 BM 绘制 闪 发 的 阴影 ， 将 头 部 结构 线 去 掉 .。 





O34 


只 版 人 物 的 头 部 第 2 章 





头发 的 大 的 


k k 
ig | 
4 ¢ 


ed 


s im 
hoof 

A 4 

E wy 

4 多 


aon 





Ss SSS 
时 CW 
Ne 


D 绘制 出 发 型 的 大 体 轮 廊 ， 可 以 先 用 块 面 来 表现 头发 。 欧 根据 轮廓 用 图 润 的 线条 来 绘制 出 头发 的 基本 形状 
的 厚度 和 发 质 。 将 大 体 走势 画 出 来 。 


> 

` 

Se 

x 

& 

= Se 
~ = 
Sens 











头发 组 与 组 的 
DRE 


和 添加 头发 的 细节 ， 注 意 头发 发 丝 纹理 的 起 伏 感 。 从 绘制 头发 的 阴影 ， 将 头 部 结构 线 去 掉 。 
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02 2 Q 版 人 物 的 面部 表情 
表情 可 以 直接 表达 人 物 情感 。 和 巨 实 人 物 一 样 ， QQ 版 人 物 
二 也 有 者 丰 寓 多彩 的 表情 。 常 见 的 @Q 原 人 物 面部 表情 包括 这 悦 、 


愤怒 、 悲 伤 等 ， 另 外 还 有 很 多 夺 张 的 表情 。 现 在 就 来 学 习 姻 何 


绘制 Q 版 人 物 的 面部 表情 吧 ， 
技术 专栏 
Q 版 人 物 看 情 变化 的 规律 
日 常生 活 中 ;人 们 会 根据 心情 变化 表情 。 在 绘制 QO 版 人 物 表 尾 的 时 候 ， 可 以 抓 住 表情 的 变化 规 
律 ， 利 用 符号 来 表现 表情 的 变化 。 pick: = 
、 \ 





€ 人 3 = wy 
其 他 表情 符号 E3 
~ N 1 二 N A ha \fa n 
o fm “W * EC: | iame 人 w m 
\ d Li © 7, T K Ao ny 
O 根据 符号 画 出 Q 版 人 物 的 表情 
~ 眼睛 和 届 毛 没 “a : E 
Namme RE (WR S 
be {| SSI mAh SM | 
TEAS ji E A 
® D apata. DE AEREE. WKF. 
re su Ti T o ER 
m è k : es 
| | m T : pi : 1i x SS J) 
人 物 在 没有 表情 时 ， 五 官 不 会 发 BW Oe 
eee, AE RE. WE SN/ Se -~ j 
都 不 会 变化 ， E BEET. weet. BRERA STL EKA. 
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二 不 同方 向 的 看 量变 化 
\ 
= ə \ a B \ | = \ 





yoy 
1 REW— WHR j ; ty 
A 


BEBE RRR an | 
T ia CIEL a , 











NS > | 
人 物 表 情 的 正面 BELH. ”侧面 的 人 物 ， 中心 线 偏向 一 


眼睛 处 于 十 字 线 上 。 例 ， 人 物 五 官 跟随 变化 。 
E 绘制 表情 的 方法 





O 为 眼睛 加 上 阴影 效果 ， 进 一 步 涂 QO 给 眼 畏 加 离 光 ， 以 及 其 他 效果 ， 
黑暗 孔 部 分 。 滨 染 情绪 。 
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U REA — QRA 





D 到 下 图 部 肌肉 的 变化 来 表现 人 物 表情 


表情 的 生成 取决 于 赎 部 的 肌肉 构造 ， 在 绘制 @ 版 人 物 表 情 时 ， 要 遵循 这 些 肌肉 的 变化 。 现 在 一 起 
来 学 习 如 何 通过 脸 部 肌肉 的 变化 来 表现 人 物 的 表情 吧 ， 







阴影 处 为 绘画 时 认 
.…” 为 不 动 的 部 分 。 


-- 与 表情 有 关 的 肌肉 部 …” g 
分 用 空白 表示 fi 





图 杠 醒 上 蜂 部 肌 内 的 变化 绘制 不 同 鸭 表情 






习 眼 睛 下 眼皮 微微 呈 
JRA. Uh Ate) bith 


ASA, ARSED TR, 申 部 周围 的 肌肉 特别 紧张 , 嘴角 处 向 下 。 
B 高 兴 之 类 的 喜悦 竹 男 , 眉 心 处 的 肌肉 往往 松弛 , 嘴角 向 上 扬 。 
C 惊讶 时 , 国 尘 周围 的 肌肉 向 上 下 拉 午 ,嘴巴 张 开 呈 O 的 形状 。 
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国情 绪 深浅 影响 表情 变化 的 程度 
情绪 深浅 的 不 同 . 表情 也 会 有 所 变化 。 同 样 是 高 兴 ， 也 会 根据 开心 的 程度 ， 产 生 微 笑 和 大 笑 甚 
至 笑 到 流泪 等 不 同 的 表情 。 


在 笑 的 时 候 ， 了 眼角 微微 下 

=, RASH. ERMS 

张 的 笑脸 时 ， 眼 睛 可 以 画 
lt iia, “Hee 


. 


SSO 

SSS SS 

S rr 六 

= 

ee Rs wW 
> Sa i 

` > SS y 

N SNY ~ . 





NS DID 
NS 
S NN 





下 眼线 微 … 
sail 开心 的 眼睛 
ASHBY, RAA., RE 人 在 笑 的 时 候 ， 下 眼皮 形成 向 
居中 ， 被 上 眼皮 稍微 速 住 。 LAAR., MECRA. 
tc, 螨 
; 角 向 上 
SS ne Ce 
CREE- RA = 


sen os 
不 笑 时 ， 嘴 部 呈 一 条 直线 . W ”人 在 笑 的 时 候 ， 下 眼皮 形成 向 
因 处 可 以 稍微 有 弧度 感 ，。 上 的 弧度 ， 届 毛 也 微 向 上 挑 。 


Ben, 个 
的 ， 眉 毛 和 眼睛 都 向 下 , 
RELATE 并 且 眼 皮 遮 住 部 分 眼珠 . 





eo 
无 表情 时 的 眼睛 居中 ， 并 且 下 aH, MESSASH. M 
眼线 没有 弧度 变化 。 RTE, HRRTERERS 








眼珠 . 咕 部 感觉 是 铺 角 / | D7 
— ATER ff o | k 
ae 
"P m \ AA 


MREFA, MALMRE Titi, PATHRSRMK. 
IO FS 
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运用 表情 特效 体现 情绪 变化 


容易 识别 ae 


当 五 官 的 外 形 被 符号 代 OY 过 
蔡 ， 虱 绪 的 表达 就 更 生 a 4 kA Pi 
动 了 。 酒 当 的 志 张 是 和 | f NS | Ny 
有 必要 的 。 [i A pee. pW) 
—— 







不 明白 发生 了 什么 事 SARR, OPEN 
情 和 状况 的 表现 。 。。” 算 阴谋 的 感觉 


绘制 表情 的 变化 









N 


BATRALBRSH. AMHR @ 眉毛 出 现 变化 ， 眉 心 微微 聚拢 ， 
官 没 有 变化 ， 嘴巴 微微 张 开 。 


N 





了 
SN Sa 








~ 
v £ ra 
i e 
$ | 一 a 


一 


很 生气 .几乎 要 暴怒 
了 的 状况 。 





O 眉毛 继续 向 下 垂 ， 呈 八 宇 形 ， 距 
巴 张 开 的 幅度 变 大 。 


Q FERRER, BEL. LR “性 局 心 进一步 聚拢 ， 届 尾 上 扬 , 眼 OQ 忆捷 紧缩 聚拢 程度 最 大 ， 唐 尾 处 


EMER. 珠 圈 睁 ,哈巴 张 开 且 横向 变形 ， 


040 | 


在 时 高 的 位 蔷 ， 咽 巴 张 开 到 最 大 
程度 。 


2.2.1 喜悦 的 表情 


已 版 人 物 的 头 部 | 





喜悦 是 最 常见 的 基本 表情 。 窜 悦 的 表情 会 显得 Q 版 人 物 更 加 可 爱 ， 很 有 孩子 气 。 下 面 来 学 习 绘 制 


喜悦 的 表情 吧 。 
O 喜悦 表情 五 官 的 绘 加 





eS + Hk 
”的 屠 毛 











喜悦 情绪 时 的 眼睛 ， =o 
下 眼皮 有 强度 Ne 
— Ra 








国松 据 十 字 线 确定 五 官 的 位 置 。 页 在 此 基础 上 绘制 喜悦 的 腿 睛 与 栈 
部 的 轮廓 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 
出 障 孔 和 瞳 仁 。 
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ciao pp ae 
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Cd m ~ 
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METS | 





O 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 


加 上 高 光 。 


Sia 


形态 比较 夸张 
BAX, HH 
当街 到 牙齿 





当 脸 部 处 于 正 





,侧面 时 .十字 线 
,| ERMER 





moe 
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Wie 漫 画 技法 圣经 一 OMB 








刻画 久 版 人 物 愤 她 的 表情 应 看 国 表 现 人 物 的 眼睛 和 嘴巴 。 运 用 夸张 的 表情 加 强 画 面 的 冲击 感 ， 以 


此 传达 人 手 不 满 的 情绪 . 
© 愤怒 和 晤 五 官 有 的 绘制 w i 
ees ai -一 -一 ~ os i FARA "Sy k F 
BRK BE iii 
T" 









Ne = 
= all 
| ERAS RESIN 
图 绘制 的 表情 





@ 根据 十 字 线 确定 五 官 的 位 置 . E 在 此 基础 上 绘制 愤怒 的 眼睛 与 央 © 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 


部 的 轮廓 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 DAL HH. 
oh a FL FARE AE 


图 QUA MRMEIQOIETD. 2 UTED 


E a. X 
\ .十 字 线 处 于 a 十 字 线 偏向 


sa. | 
7 | f \ .只 
| vo) EPRE N Ns sg .| 一 侧 . 嘴角 能 看 到 一 边 
K 7 ROT ”NN 的 表情 

Sa ay 7 Ne A “a 4 








QQ 版 和 人 物 的 头 部 第 2 章 


Q 版 人 物 翡 伤 表情 会 让 人 心 生 怜 莉 ， 使 人 物 感 情 强 烈 ， 比 如 张 眶 大 守 ， 泪 如 泉涌 。 可 以 加 大 各 部 
位 的 变形 幅度 来 增加 表情 的 悲伤 程度 ， 


O 悲伤 表情 五 官 的 绘制 





D 
- 


Ye ji i on 


m : í 
m > ‘ae 
7: 汪 
Fe a é $ FAA 
D Lig 
Za E? f 
ETI DS: C - 嘴 部 变形 ae 
Mon, elai 








p 小 


@ 根据 十 字 线 确定 五 官 的 位 置 ， O 看 此 基础 上 绘制 悲伤 的 腿 请 与 螨 @ 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 
部 的 轮廓 .为 眼睛 添加 底 色 ， 分 加 上 高 光 ， 
ob FL ABR 








Q 版 人 物 悲伤 表情 的 正面 、 半 货 面 和 侧面 


TELE 
E 7 ES T N, ENEH. 只 
\ ,十字 线 处 下 正 / \_ 十 字 线 偏向 一 例 y 能 看 到 一 边 
.中 偏 下 位 年 ol a 7 HAT e | -| 的 表情 
NAY ed am eg 
Si Hr ~ 
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Hy, 油画 技法 圣经 QQ 版 篇 


QQ 版 人 物 惊讶 的 表情 大 多 数 会 显得 比较 搞笑 。 在 表现 Q 版 人 物 惊讶 的 表情 时 ， 随 着 惊讶 的 程度 来 
改变 表情 的 幅度 ， 会 起 到 非常 强烈 的 喜剧 效果 。 


辆 吃惊 表情 五 官 的 绘制 ween. BEI 


的 
E A 
ne = 高 ， 上 下 眼 距 变 大 ， 瞳 孔 在 眼 g Ss 


EN h ja). 
oe S = 
| Ty $ e RBM, RMA KIAY. TY 














EERE R 





Bem kik 看 到 内 部 ， 呈 拉 长 状态 的 半圆， 或 者 
ea ——— nO #. 





B 绘制 喜悦 的 表情 





E 根据 十 字 线 确定 五 官 的 位 芽 。 加 在 此 基础 上 绘制 吃惊 的 眼睛 与 岁 O 去 掉 辅助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 
BBM. ARARIRE, Pi 加 上 高 光 。 
FLAC. 


Q 版 人 物 喜 悦 表情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


Biss r T AN ARRA 
| g \ PETS à p \ ENER. R 
| a er a 十字 线 仿 向 一 je 让。 能 看 出 一 边 
\ E J 中 , AREAK ef, Bate \ aa 的 表情 
—— 1 ~ i 


,眼睛 紧 千 下 一 一 
“ B, Fee ~~ N 


È \ me 
© 4 A 
半 例 而 





Q 版 人 物 的 头 部 。 ”第 2 章 


@Q 版 人 物 害 闭 的 表情 十 分 可 爱 . 脸 上 的 红 遇 能 体现 害羞 的 程度 ， 女 生 害 羞 的 表情 会 显得 人 牺 更 加 
娇媚 。 


MERE. BEA 


ss MAM. MRLRRS. ETF 
眼 瞪 靠拢 


T) O —_— —_ a 
D > 害羞 时 候 的 项， 因为 有 些 紧张 和 不 
or: = TEI 6—- RSL. RAL 
BOWSER. 





YG A 





JANE 











E 确定 害 着 时 五 官 的 位 芽 并 用 短线 O 在 此 基础 上 绘制 害羞 的 眼睛 与 嘴 BASH. LERH ARA 
标 出 。 MER, AGRA DOE. DH MERX. 
FLAIR C. 


QQ 版 人 物 害 旁 辜 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


a 






| 、 “丁字 线 位 于 正 

ptr /| \ P Rese 
p“ a 一 侧 的 五 官 
» A 


. AT RRS 
< SRR 
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P 油画 技法 圣经 版 篇 


ED 


荡然 的 Q 戈 人 物 表情 很 搞笑 ， 有 时候 会 张大 嘴 ， 省 赂 眼珠 以 此 体现 一 无 所 知 的 疑惑 情绪 。 下 面 就 
一 起 学 习 如 何 绘 制 茫然 的 表情 吧 。 


BD 茫然 表情 五 官 的 绘制 人 在 茫然 的 时 候 双 眼 比 较 mn NK FEN Re 
无 神 无 光 ， 眉 毛 平 直 没有 











动态 感 ， 上 有 眼 瞪 也 是 平 > > 
天 on Mi ale a a 


i 


= 一 茫然 时 候 的 路. 会 因为 有 些 疑惑 的 情 
We F = STOMA, MMs THB. 
BERRA. 
mm 


绘制 茫然 的 表情 





因 确定 茫然 时 五 官 的 位 置 ， 用 短线 @ 在 此 基础 上 绘制 茫然 的 眼睛 与 别 。 辆 去 掉 辅 助 线 ， 细 化 五 宫 并 为 眼睛 
标 出 。 部 轮 廊 ， 为 眼睛 添 图 诛 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
瞳孔 和 隧 仁 。 


图 Q 版 人 物 茫然 表情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


ane ,十 字 线 位 于 正 YO D 
_ Xe 眼睛 符号 / ten 
| 在线 上 ~ |- 





BENE 
较 高 
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QQ 版 人 人物 的 头 部 第 2 章 





人 QQ 版 人 物 郁 间 的 表情 ， 情 绪 很 糟 很 不 识 ， 又 无 处 发 港 ， 只 好 把 整 间 的 心情 堆积 在 脸 上 。 五 官 看 起 
来 没有 活力 。 





D 郁闷 表情 五 官 的 绘制 Banik. AER. LR MAMET 
AEM ABS. TAREE em 





< eee ee 
PE as ay, 
-a “= os 
a «RIGA. 因为 情绪 低落 L EIS 
BBA A BUC EES wr ay l HE 
[. KI, SAREE PRAT. | | | 


BER. 下 眼皮 上 -二 = i 
有 黑色 的 线条 Te 本 


AA 


“Ss 


= 
Sss 





akan id 





E 确定 性 闷 时 五 官 的 位 置 、 并 用 短 a on Ozh. me EE H AR 
线 标 出 ， 的 轮廓 ， 为 最 睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
FLAC. 


ME Qik A SABIE. OOF 


X、 一 例 呈 水 平 状 / < ARN 
E ar Py = 
2 q m 


人 物 五 宫 偏 向 E AY A AE 
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BRAS A — ONS 








EEE owen E 


绘制 Q 版 人 物 做 慢 的 表情 时 ， 要 注意 表情 有 了 明显 的 自 高 自 大 的 感觉 。 周 毛 总 是 高 部 扬 起 ， 跨 角 也 
SA ARSE . 





D 做 慢 表 情 五 官 的 绘制 REHNE, BEZLER : aiia 
紧 锁 的 .眼睛 扬 起 看 著 斜 F ; 
w e 下 方 的 部 视 眼 神 ， 上 有 眼 输 on RS 


` 


O O 不 靠近 眼珠 。 ETE 


i a 
ee K pom ARO. MALATE, TE 
居 毛 上 挑 并 且 和 紧 销 ”于 . 


BEE, BHRETH. 
B. aR aA fe RT = 
方 看 i Sian? 


绘制 傲慢 的 表情 








E 砚 定做 钻 对 五 官 史 位置， 并 用 短 ”四 在 此 基础 上 绘制 做 慢 的 眼睛 与 左 W 去 挤 辅 助 线 ， 添 加 细节 并 为 眼睛 
线 标 出 。 部 加 廊 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
瞳孔 和 了 瞳 仁 ， 


Q 版 人 物候 慢 瓶 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 








a > -> 
we -gratam ^i Aa /- 侧面 时 ,五 官 只 
| K It aE | -并 信和 一 全 [a 能 看 到 一 边 
R a, boD ei ah ee 

= RES RA = = 


一 , FARE 
Sk. 眼睛 向 
LAB 





aa 





4 


一 闭 Ly 


S 


\\ a 


,眼睛 一 睁 
度 感 强 








CIETE 一 。 二 = — nt hn -一 -一 - oe en = 
一 一 y ewes | ee ee ry xt ="? = 
De = = _ 
> = = 一 n= = Sats Gey ur ==. -R 
Paaa Er PE ag o eee aa TIE renege Zaks ee ap Soe eee pe 
-一 一 Ta. to - mis 一 一 z nT ee . ye he 
a = t Pame. ~ -一 一 - - - = Pe oe eo eee = = 
. - so Ses Pe, els deo ecw = 一 
ser ne š -一 一 -~ 二 
~ a 一 = 一 < ogm o = "s 
Si 一 gt oer = x aie = = 
e = -一 .~ — ~ Se 











Si A RR RINSE 明显 的 紧张 全 EARE WNR. FEISTR maven. 二 





Srm" F 

PERR 

2 a rf” oa 
ia Shae 

a - 


:的 大 物 会 有 不 周 的 于 更 ; wee? RIL eM ee b 


 OGARREENSM O rt 大 


RERE BERKERS O O T ae 
“的; FREH BSBA. er- ee =e a 











Bune: 全 下 sa 


ms 


we cota ga a 
— o et i BA Fe PB _ rm eer: 
<= > ee: ark _ CARRETE TIRER 


OG EN Fe | BAH. Re an 4 a 








和 首先 要 确定 了 恐惧 时 五 官 的 位 置 ， Qe SFRHRUlreaSRhR QAM AMAHA ARE 
并 用 十 字 线 表示 . 晴 与 嘲 部 转 廊 .为 眼睛 添加 底 。” 加 上 高 光 . 
E. PHEIL. 


图 Q 版 人 物 坝 恨 表情 的 正面 、 半 例 面 和 侧面 
/ FREE LO Note ON 正 侧面 时 , ER 
/ _| Api angs e, AN 侧 . EEEE. “下 只 看 到 一 边 , & 


i if. 
or = z jase ofa i mak FE ce TE 


ee 
~ RIL, 
X ŽE ae 
`A AREA 


‘ as D Sy 和 
nee JA a 
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SSE 


e i 2 es V4 pA 


go 
g rig 
2 


Bia o. 


ASS 


a 


ag 


ee, PEE RQ 


EEEE 


人 之 所 以 无 语 ,' 通常 是 受到 刺激 而 一 时 无 法 作答 。 在 绘制 Q 版 人 物 无 语 的 表情 时 ， 可 以 加 入 许多 
特效 来 加 强人 物 无 语 的 情结 ， 例 如 汗 滴 或 黑 线 等 ， 














D 无 语 表 悄 五 官 的 绘制 这 
= 无 语 的 眼神 是 空洞 的 ， 只 有 : 
RIENE. ARESA ee O a 
O O 加 重 ， 下 眼皮 有 黑 线 。 TERNES 
SARIS ROS REE 无 语 的 别 接近 冷笑 ， 看 笑 又 笑 不 出 来 
O 的 状态 ， 
A T e 动 . 无 眼 BR 





8 绘制 无 语 的 表情 





a 用 短线 ee E 去 掉 辆 助 线 ， 细 化 五 官 并 为 眼睛 
部 轮 廊 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
FLEC. 


E Q 版 人 物 无 滞 表 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


,十 字 线 在 下 
Zz XX 中 , 眼睛 用 图 
”| 一 ”表现 放空 状 





侧面 的 头 部 , 只 
能 着 到 表情 的 
一 半 








| 





版 人 物 的 头 部 


EE 


aces 





在 绘制 Q 蕊 人 物 绝 望 的 表情 时 ， 可 以 将 人 物 的 表情 刻 可 得 十 分 强烈 。 放 大 五 官 的 比例 
气 气 的 符号 ,更 能 烘托 出 绝望 的 心情 。 下 面 就 一 起 来 试 试看 吧 。 


图 绝望 表情 五 官 的 绘制 


. 绝望 的 眼神 一 般 是 充满 了 眼泪 、 居 
ee 
— Se 


FRH. + ARES AOE we RH — 
HARRE. 
B 
E + 
. ae a 
BASA 


HR A 


CE LEEN 


T 


BAK. 





HERA AAA RA 
Baie Rte 





各 确定 绝望 时 五 官 的 位 置 ， 用 短线 Ø 在 此 基础 上 绘制 绝望 的 眼睛 与 到 BRK. 添加 
标 出 。 部 轮 席 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 出 加 上 高 光 。 
ae?! FORE 


E Q 版 人 物 绝望 表情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 











， 加 上 增强 


BE 


WKAR MAAS, SAMAK BY Se 


Bot 3 


IS 


NR llr TRS 


Ss 


> 


yr 


ry DOD ANR yA 


Ste 


NAD 


Is.. 


a 


= 
> 


细节 并 为 眼睛 


/ | + 字 线 在 FE 中 人 \\… 十 字 线 偏向 一 例 N -侧面 的 头 部 , 大 
| JARE WE 时 ,五 宫 偏向 一 AEE 
| 张大 “个 并 变形 到 一 半 
Sa 

… 充 满眼 泪 

”AN BARS N 流下 泪水 
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i me 
赣 时 的 Q 版 表情 比 写实 版 简单 ， 居 时 是 一 种 稳 藏 的 感情 ， 但 依旧 可 以 用 表情 来 体现 。 轴 的 时 伪 要 
注意 届 毛 、 眼 哺 和 嘴巴 的 细节 。 





FRG SE 螨 
@ 临 黑 表 情 五 官 的 葵 制 角 提升 。 
pe. 腹 黑 的 眼神 通常 都 比较 属 
a or 利 眉毛 高 高 扬 起 | 一 一 ~- 一 一 
Ga: AR 腹 黑 的 人 一 般 不 会 有 太 明 显 的 嘴 部 动 


EE EYRLRAG, RRA 


ARRE, RAA 


K. 瞳孔 缩小 MT 


ee E ee aes 
a ; 


绘制 腹 黑 的 表情 





BASESHSEHLE. 并 用 短 EE 在 此 基础 上 绘制 膜 黑 的 眼睛 与 睫 BARNA. Roa AMA AD 
线 标 出 。 部 辊 万 ， 为 眼睛 添加 底 色 ， 分 上 出 J 
a FL AK 


E Q 版 人 物 曙 黑 表 情 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


人 


y 只 表现 一 边 
7 \ EE ain 人 入 一。 偏向 一 侧 eo ee 
ae re LE t -P 





I 
j 


} A ; ~ E 








局 版 人 物 的 头 部 


a 


汗 ” 的 表情 在 包 版 里 比 写 实 版 的 表情 更 加 户 张 。 通 常会 简化 五 官 或 者 突出 汗 滴 ， 当 测 到 不 知道 
如 何 应 对 的 情况 时 ， 便 可 以 使 用 汗 表情 。 











加“ 汗 ” 表 个 五 官 的 绘制 RELA, 
一 般 “ 汗 ”的 眼神 的 眉毛 比较 纠 
an i > > 
ET Da A FMS. 
et oe nae i ae ` poy 
ME LTE /证 E ”的 表情 通常 会 有 一 个 可 笑 的 噶 | 
a. Je 巴 ， 微 微 地 张 开 ， 嘴 角 向 一 边 扯 着 。 n7 
ERRE Ħ Wg 
眼珠 Rdg ee Gon hea 
Sree 了 





国 绘制 “ 汗 ”的 表情 


了 








Erri T HEBE. 用 十 ”办 在 此 基础 上 绘制 “ 汗 ” 的 眼睛 与 Qe, Rint Mes 
宇 线 表 示 。 螨 部 轮 郭 ， 为 眼睛 添加 底 色 .分 加 上 高 光 。 
Hae FL AOE 


BQmAD “it” RHE. +RHNOa 






十 字 线 篇 向 一 ae 


W. 五 官 处 于 半 ENEN., 表情 
| | 符号 在 一 侧 


WU 


\, 十 字 线 在 正中 
\ 眼睛 斜 向 一 边 





EATERY 
¿aih 
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漫 遂 技法 答 经 一 一 Q 版 篇 
PE Wd Wl 
“ 同 ” 字 就 像 一 张 委 届 的 脸 ， 常 用 来 变现 “ 烧 峻 ”、 EE. 

等 意思 在 绘制 @ 版 表情 时 ， 固 ` 的 表情 可 以 被 极度 简化 -~ 

EAR RABE 

字形 ` 

R ‘WAETEOER. 没有 眼珠 | A cP nee 
部 分 有 
表情 的 中 部- -就 像 这 不 字 一 
ae EY Bee HARBIR Dia pari 







“加 ”表情 五 官 的 绘制 








-BERE SERO 
TEBE OD: 


“eam ‘a am ae 


T BUNA 








2 > ai 


EARB- 
到 一 半 


二 字 线 偏向 二 





五 官 随 之 变 .. i 


si EE poe & EE EE :和 maS OAA sR x 
BRR i | 
a 下 ogg “Er 表情 的 正面 六 他 而 和 侧面 aie Fag 
w S 
o ATH. EAB EER 3 能 看 | 








,十字 线 在 正中 
erm fe 












BA 


实例 展示 


MOE LE LOL ELLE 
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RQR RA SR 

十 字 基 准 线 

决定 人 物 头 






部 的 方向 





% se vit 
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——— 
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上 首先 在 人 物 头 部 绘制 十 字 基 准 线 .确定 人 物 的 头 部 Pad SS ERG j 
方向 。 的 透视 变化 要 按照 十 宇 线 的 透视 弧度 . 
egn 
oP RA | = 
度 很 大 





; n ,眉毛 上 扬 


KS 


OQ 在 确定 好 五 官 的 基本 位 置 后 ， 可 以 把 人 物 大 笑 时 的 | ORMNLAEHRE, KARARNAME E. 












特征 和 旺 大 笑 时 的 弧度 绘制 出 来， 
用 嘴巴 内 部 
的 弧 线 表现 
舌头 的 阴影 ï PEE- a 
r i ”五 官位 置 
(fil Lue 有 变化 
AE TI 
$ ` ‘ 、 4 





BASHA AMMRBAASHE @ 去 掉 辅 助 线 ， 进 行 细节 调整 ， 并 且 添加 上 适当 的 阳 
成 了 一 条 红线 . | KAR, 
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lll, Besa — ON 





,中 心 十 党 


2 基准 线 五 官 的 位 置 在 





O 首先 在 绘制 十 字 量 准 线 ， 这 是 为 了 确定 人 物 的 头 部 @ 在 十 字 基 准 线 的 基础 上 确定 好 大 笑 时 五 官 的 位 置 .， 注 












方向 。 商 五 官 的 透视 变化 蛋 在 十 字 线 的 透视 弧度 上 。 
BZA 
on FETË 瞳孔 靠近 、 
4 ERE ` < 
眼睛 一 只 y 


睁 开 . 一 


~~ y- 











E AERAR HER BF} RER. E 去 掉 辅 助 线 ， 调 蛋 五 官 的 细节 ， 并 且 添 加 上 适当 的 


阴影 效果 。 
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不 同类 型 Q 版 人 物 镁 表情 
不 同类 型 的 Q 版 作物， 表情 也 会 有 所 不 同 。 例 如 害 悦 的 表 
es $. 天真 型 Q 版 人 物 和 成 熟 型 Q 版 人 物 的 表现 就 大 有 区 别 。 在 


本 小 节 中 ， 将 学 习 各 种 不 同类 型 的 Q 版 人 物 的 表情 区 别 . 








技术 专栏 


性 格 不 同 的 Q 碑 人 物 表 情 的 国 别 
不 同类 型 的 人 物性 格 不 同 ， 而 性 格 又 会 影响 人 物 的 面部 表情 ， 下 面 就 一 起 来 学 习性 格 不 同 的 Q 版 


LLMs 
YG 

“ oy 

A á 


人 物 表 情 的 画 法 吧 。 y 
A 
i _ ane 
PETE cy le er , 
RO -ona RARE 。 一 = berian 


IRRA BR aS 
组 长 上 下 
”' 眼 距 短 





眼睛 是 塑造 不 同和 角色 的 关键 ， 不 同 外 形 的 眼睛 可 以 反映 不 同 
的 性 格 特点 ， 也 就 是 可 以 表现 不 同类 型 的 人 物 。 

















ORES, FARES 








眼睛 是 不 同 | 

国 色 塑造 时 的 关 = 
键 、 不 同 的 肯 睛 ] 

可 以 反映 不 同 的 lool Te 
| 性 格 特点 ， 也 就 | 

是 可 以 表现 出 不 ESELI EO 
”同类 型 的 人 物 . 

在 眼睛 的 外 形 EFIS 


”中 ， 有 几 个 比较 


, 
常见 的 类 型 ~ PRE 
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天 真 型 的 人 物 . RARA M 
A. 眼角 微微 下 垂 ,, SATS 





友善 的 感觉 , 
fa EVE. th 
E Ate . OR BR A Ee BE 


较 长 bw 


妩媚 型 的 人 物 ， 眼 睛 通常 都 比 
较 长 .上 下 者 距 不 那么 大 ， 轩 


毛 向 上 扬 起 。 
现 出 力度 夺 现 活力 
_ aa 
| ie 


——— 一 





4. 眼角 处 向 上 上， 眉毛 浓密 且 
比较 粗 ， 笑 容 很 大 很 灿烂 ， 











热血 型 的 人 物 ， 有 眼睛 炯 烟 有 


AN 
~ a bs — 


眼睛 大 而 加 
BESE 


笑 起 来 下 嘴唇 
SAAE 








上 眼线 较 长 . 眉毛 





上 扬 

— 
笑 起 来 下 嘴唇 皇 微 
类 的 圆 弧 形 





yen 
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AELH. 眼睛 
呈 方 形 . 眼 尾 向 上 





RSE, 
AEH 


NY 
ail 


QhRA FHA EE 








2.3.1 天 真 型 人 物 


D 天 真 型 Q 版 人 物 的 五 官 











EERTE 一 


we aan í 
£ KERT me, 
r t Na s NN ` 
“a N 4 S / YAY 眼睛 义 回 、 
N rr i 
me x irs RR 


RETË 
aR AUE 








IANA 
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A 


ERRI "4 
EN Fe 


Bt fs ae HA. s 
圆 形 D apm 





` K 和 
NS 


A 
Me Sate fi 站 @ : 


— A age 
E 典型 的 表情 一 般 是 圆 睁 着 眼睛 开心 地 笑 
着 ， 并 且 眼 角 是 微微 向 下 的 ， 


© 绘制 天 真 型 Q 配 人 特 的 头 部 








| - 3 i 4 a d / S "i 
E os a AN N PETA 


E 绘制 人 物 的 头 部 轮 廊 。 E 为 人 物 头 部 添加 适合 E 在 人 物 的 头 部 绘制 出 ”于 REEMA. A 
的 头发 造型 。 iB. 头 部 添加 细节 ， 















向 一 出 部 圆润 凸 出 
天 真 型 人 物 脸 部 比较 加 $ É à 
BRANE R E i TEn / \ 


| RMB. RAT BEA | } 
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iy, Eb ape as 已 版 篇 
天 真 型 QQ 匠人 物 男女 的 区 别 
眼睛 加 而 大 , 后 
es = at | ppan ] 
TE 
\ 
~ 
天 真 型 的 男性 人 物 ， 眼 部 整体 下 天 真 型 的 女性 人 物 ， 眼 部 整体 下 
$. BERZH. MAHARA — = BEATE, 4A BHR 
SHSMAK. MXRRKA. TF m 觉 ， 眼 睛 又 大 又 明亮 且 比 较 贺 ， 下 


嘴唇 强度 很 图 。 WAEREA. 





Fame ne E 


O SHKAQE AARE 


OCOD KOR e 


L 绘制 出 眼睛 的 基本 形 了 E 为 暗 开 和 有 瞳 仁 添加 底 BRASH 
R. 用 简单 的 轮廓 线 - 线条 勾 出 来 。 EART &, WEIL., mcm 
Rik, 细节 画 出 来 - 

















a... 
天 真 型 人 物 的 眉毛 变化 直接 反应 人 物 的 内 心 活动 ， 单 纯 又 直接 。 | 
| etna) FFE BCs KR - 
a’ BRAT NL T LS Uw 
— : ™ | 
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O 天 真 型 Q 原 人 物 的 才情 变化 i -一 、 


天 真 型 的 人 物 ， 表 达 往往 较 直接 。 “ N €amioc / \ 
A \ = Jat N A) 


i 名 起 \ ’ \ 1 
一 一 人 HAC a i NX ne 


yyy 
Y $ 





E 天 真 型 Q 版 人 物 的 表情 特效 


, RARERER AK 
PRES ADE 





.… SUBSE 


ay 


Bas i 


— EA 表现 
TE 


此 类 人 表情 较为 丰 
mM. 变化 比较 多 - 
可 以 多 用 一 些 可 爱 
MEAN. 
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YY, BIR AEE QUE 


2.3.2 RBA 


成 熟 型 人 物 的 脸 部 相对 来 说 会 更 加 写实 化 一 点 ， 刻 画 的 时 个 可 以 把 眼睛 稍微 缩小 些 ， 画 出 睫毛 
可 以 增添 人 物 的 成 熟 草 ,眼角 的 位 置 也 能 表现 人 物 的 成 熟 感 


E 成 熟 醒 Q 版 人 物 的 五 官 


PETET 人 
双眼 都 比较 细 , 睫毛 上 
A. OR AAR IE 



















na 








—— 
BR BRET mee 
ARBRE KE. "~ 

Be ia maasi 笑 起 来 下 嘴唇 是 
Ee HCHO IL 
ie l 
i 成 熟 型 人 物 充满 魅力， 眼神 神 秘 而 genr 上 
温柔 。 典 型 的 表情 一 般 是 专注 的 眼 FALE 
ih RSA RE. 的 三 角形 = 
E LRRD 
oS at 
: eat |) 
j/ = 
on ae ~ } 
BW 绘制 人 物 的 头 部 轮廓 ， 罗 为 人 物 头 部 添加 适合 O 在 人 物 的 头 部 绘制 出 E 去 掉 畏 助 线 . 为 头 部 
的 头发 造型 。 AB. 添加 细节 部 分 。 


NOWRA 物 脸 部 E F g x 
KAPHA) BSAA Me EBRR AmE. 


-一 一 一 一 


BABE , ON 半 便 面 脸颊 / N 有 鼻子 的 小 / 
gme | \ 弧度 适中 i | IE 


Er = do A 
1 sd | eee _ S 
ys h { 9 

ee T 


G E 
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O 成 熟 型 Q 配 人 物 男女 的 区 别 


上 有 眼 瞪眼 


上 下 眼 距 不 大 , JB 








成 熟 型 的 男性 人 物 ， 眼 部 细 长 且 眼 NM 成 熟 型 的 女性 人 物 ， 眼 部 比较 细 
线 较 长 ， 届 毛 微微 上 挑 ， 嘴 部 微笑 长 ,眉毛 上 扬 而 且 纤 细 ， 图 毛 微微 
WERK. 





$214 pe oA! QUA PhS 上 下 眼 距 较 短 , R 


Be AAS + 


Se” Oe ore. or. 
O O VO ORB Tew we 


国 绘 制 出 眼睛 的 基本 形 ” 移 把 上 转 脸 君 双眼 皮 的 ”性 为 上 暗 孔 和 了 瞳 仁 添加 底 ” 物 深入 绘制 眼睛 的 质感 ， 





状 ， 用 简单 的 轮 廊 线 线条 勾 出 来 色 效果 ， 把 建 孔 和 位 仁 的 细节 症 
二 = Has z w PN 
SHS tox tats) 。 眉 所 上 升 、 下 降 和 松弛 、 紧 张 时 ， 表 现 出 的 情绪 是 不 同 的 ， 
Eba FE, farts A i | 
ELA _ EREE _ 向 外 扩展 、 
4 一 ~a ~ Pe ae ee 
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FRA QO he A He Se He er io 


成 熟 类 型 的 人 表 fae 
情 一 般 比 较 少 ， 因 此 
在 绘制 表情 的 时 候 ， 
可 以 根据 情况 适当 地 
Sok. WE. RES 
嘴 部 的 幅度 会 影响 情 
绪 的 表现 。 




















ERKA TA... 
a FE Teal 2] 


: = 人 Race 
eal “wel 
图 成 熟 型 Q 原 人 箱 的 和 表情 特效 
> | 商 化 涂 黑 的 Wiii  ReRRO 
Sa se Mp Te 
人 F ”专注 的 凝视 ~ 
Y "RIS —_—— 






CAE. 
ee. 





成 熟 型 的 人 一 般 表 A EM 
情 的 幅度 比较 小 ， : 

没有 特别 压 张 的 感 a 

觉 因此 表情 特效 

多 通过 眼神 表现 。 
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热血 型 Q 版 人 物 的 五 官 
“ 层 毛 相 并 且 
向 上 挑 起 


ps i 


REAA. Rew 


A 














、 上 , 眉毛 上 扬 且 很 粗 Í $ 
RBA E TAREE siini HF 
较 大 . 眼 铺 圆 且 EE 
居中 wy Ma 
$ se Win, Veet, $ 
Herink 
> = by rt Fel 热血 型 常见 
wy 的 是 粗 丑 或 
O 热血 型 人 物 有 活力 且 精 神 充沛 RE SA 
的 表情 一 般 是 双眼 网 睁 且 焕 辆 有 神 。 
Spel AD Qh A AS 
TY N EN 
’ Ri ie fz 
, ae g à J ” 4 
;EN Vw fe 
| \ Ne eg f 
oe R ee ie if 
| | .ped = 2 x 
s-i- o SE 
l i 
i Ci F 
cog peo i a all 
E eanna. @ 为 人 物 头 部 添 了 眼睛 轮 廊 O 给 人 物 的 头 部 的 眼睛 © 去 掉 辆 图 线 .为 头 部 
和 其 他 五 官 。 绘制 出 蜀 孔 与 栈 仁 ， 添加 细节 ， 








热血 型 Q 版 人 物 脸 部 特征 热血 型 的 人 届 部 一 般 是 两 类 比较 圆润， 显得 比较 健康 有 活力 ， 
KERMA RLM, 











i #8 290 CELES 


| | | Baers, Rh 0 
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O 热血 型 Q 脾 人 物 男女 的 区 别 


oy, HE. R 
pEr 





AMMA AE, RRM BMH 热血 型 的 女生 ， 眼 部 比较 大 而 明 
粗 . 有 棱角 并 微 向 上 扬 ， 上 下 眼 距 亮 ， 慎 毛 比 热血 男生 稍 彤 些 ， 了 睫毛 
大 ， 嘴 部 笑 的 弧度 很 大 。 — RALA. 

E eee 


| E 
\ y 
Sust a a 





E f2BaAm2okA thie 
.~ B 


OoOOCe e® 


上 绘制 出 眼睛 的 基 术 形 ”各 把 上 眼 险 和 双眼 皮 的 ”和 为 瞳孔 和 障 全 添加 底 ”个 深 入 绘制 眼睛 的 质 
状 ， 用 简单 的 轮 顽 线 线条 勾 出 来 。 色 效 果 ， 感 ， 把 瞳孔 嫌 仁 的 细 
RT. PAHS. 








RSS a a ET RAEADR. 
M ERE BOR’ E 
wt a BRAT 毛 高 低 不 一 
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co CL: a — 


. yi \ 
热血 型 的 人 BELH. RAM 人 | 
a, ER fet tA f 3 > \ 出 和 - 
mek. 在 综 制 。 A ss OI 
RAR. RR ; | a 
睛 睁 得 很 加 县 眼 f | i 也 站 
角 向 上 ， 嘴 部 活 国人 RS a 
动 范围 大 . 时 常 k = a 










A vows eS g | 4 — iy 
S a uA r paes p= f p ~ “女子 g 4 y 
WAK, MA , nS ee ui 
弧度 圆润 Ie ae 

p a A f i ; 

Gav. bean 


.眼睛 变形 成 小 QIN QB 眼睛 变形 成 为 折 角 
geese om © meMeRTE 
形 表现 被 气 得 方形 





热血 型 人 物 往往 性 、 各 
格 比 较 火 爆 ， 因 此 =A 
在 表情 特效 上 常 表 

现 得 比较 夸张。 
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忧郁 型 上 人 


O REOR MIE E 









+ AR AS Io] TS i te 7 
A AR ER, BR SF 
$ MEHSASE 4 


re 
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A fi- N 
EEE 





TA 
Bi EEY- FE. 
八字 形 下 下 时 外遇 ,高 光 
ER ETI iai E 
HRAT OE ”忧郁 型 人 物 往往 给 $ 人 政大 不 展 的 感觉， 典型 的 za 
本 BY ë nÈ- MERA ROMER. MES 


HAVE, WALZATM, 
D 绘制 忧郁 型 Q 版 人 物 的 头 部 








i i i | j is 
| l 1 1 | oe. 7 : To Pi y 1 ge N 

| P i i \ 一 一 one : | t 

i Ea | 1 | | 








z Sie A AAA 
人 M A 
E 绘制 出 人 物 的 头 部 轮 O 在 头 部 十 字 基 准 线 上 为 D i Birate., Aam 
B. 并 添加 十 字 线 。 APARNA Reel See. mA BSH. 
他 的 五 官 . 






用 稍 尖 的 轮廓 表现 忧郁 型 人 物 的 脸 部 ， 可 以 使 人 物 看 起 来 部 
MER, 








RERO A FO RRR BBS iE 









脸 部 线条 国 / \ ae AFAR 


g. | 
FE | | x im: | | 
E \ as =i } Bh 一 一 后 f 
i za A ae | = EIA -一 i 1 } 

eee f | | Y 
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O 忧郁 型 Q 版 人 箱 男 女 的 区 别 一 一 - 
,眼神 闪烁 高 光 较 
fk FERDEN] 





yA 





眼神 办: 


m BR EE FH i] 
TA) BETE 











忧 部 型 的 男生 .一 般 眉头 微 括 . 眼睛 T f 忧郁 型 的 女生 ， RARE, A 
A thn A FFG A BE bP BR KRE. ARAM AE eb i E 
XK. 部 分 。 
To Ra - J 
Ar 了 zH - > \ 
eg \ | j = , 
4 A D \ , ‘ i 
x e A "A \ ， 
= 和 LY ee BFAK 
vi TETE 
忧郁 型 男生 侧面 al 
忧郁 型 女生 侧面 
因 Smt ALORA Ae 





O D DEO TE D 


E 绘制 出 眼 栈 的 基本 形 rhe Ehara 。” 侈 深 入 刻画 眼睛 的 质 


状 ， 用 简单 的 轮廓 线 线条 色 出 来 . EAR. FPR FL A 
RT, 画 出 来 ， 








RPE OSE ASAE teem 人 物 的 眉毛 更 多 表现 的 是 低落 的 情绪 ， 因 此 常常 是 朝 下 的 。 | 
局 ， 





导 心 稍微 持 高 








Lh Dil E Bina 
是 向 下 mass o S 
Agi == 


wf 











| 071 





072 


WU, SEA QUES 


加 忧郁 型 Q 原 人 物 的 表情 变化 

忧郁 型 的 人 «DURE. 眼 部 用 力 LA RAT, 眼 
zanas, "E MATE | | MAATE 
经 常 表现 悲伤 或 . ~ | 
难过 的 情绪 . Ea 
此 表情 也 以 比较  / Y% 
翡 伤 的 居多 。 











a 7 
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"n 
“ae 


眼 沦 流出 ~ 


图 忧郁 型 Q 版 人 物 的 表情 特效 


APB .三 角形 =e — RETR AAR BB FG AR RR T 
EAL KIAN Ej … 的 嘴巴 表现 不 《一 、-… BROKER 
RUBAH- F Pa 悦 感 ee ‘ OG i 


情绪 -… Fa À 


T 
d 


忧郁 型 人 物 的 表情 
多 半 是 眼神 不 安 或 
者 不 悦 ， 常 被 混沌 
EFA. 
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D 温柔 型 Q 匠 人 物 的 五 官 











BEARS! 
RA 字形 向 下 
KE pa 
T w 
; RRA! Ve 
E EM gÈ 68 am SE Eobin y 
线 比较 长 RA = d 
a |) 
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图 沽 本 型 QQ 版 人 物 的 雪 罩 变化 
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E 冷酷 型 Q 原 人 物 的 五 官 
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图 冷酷 型 Q 版 人 物 的 表情 变化 特征 
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绘制 天 真 型 Q 芋 人 物 的 表情 
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Q 版 人 物 的 号 体 比 例 
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无 论 是 现实 生活 还 是 漫画 中 ，1 头 身 的 人 物 都 是 不 存在 的 。 然而 有 时 候 ， 为 了 故事 的 剧情 或 是 高 
剧 的 效果 ， 还 是 会 画 1 头 身 的 人 物 。 
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加 1 头 身 人 物 的 正面 、 半 侧面 积 侧面 


1 头 身 人 物 的 头 部 和 身体 是 一 体 的 . 他 的 三 个 角度 的 轮廓 都 是 一 样 的 . 所 以 要 在 五 官 上 男 出 角度 
的 区 别 。 
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是 从 整体 上 延伸 出 来 的 。 
比 起 可 爱 的 剧情 ， 更 加 适 
合用 在 搞笑 的 剧情 上 。 
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D EHALA oe y a 类 ,没有 手指 与 手心 的 变 
ee 化 , 手 与 手臂 融 为 一 体 

1 头 身 的 人 物 很 容 
易 显 得 平 商 没有 立体 
感 ， 因 此 可 以 适当 把 
人 物 看 做 是 一 个 单纯 
的 球体 ， 用 给 球体 添 
加 阴影 的 方式 为 人 物 
AMAK. 
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不 向 形状 的 1 头 身 人 物 画 法 
形状 可 以 代表 角色 的 性 格 利用 不 同 的 形状 来 设计 角色 . 不 但 能 突出 角色 的 个 性 . 还 可 以 使 角色 








的 分 类 丰富 多 彩 . 
加 形 非常 有 跳跃 性 . 
A 可 以 用 米 设 计 活 泼 外 
名 的 少妇 
~ 
Fó pee, \ 
fe oe x 
Pi 
\ | 
Kd 
思 首先 绘制 一 个 加 形 . 用 线条 标 E 按 照 前 边 介 绍 的 步 聂 ， 画 出 双手 E AELH. ATAN 
示 出 眼睛 、 有 和 脖子 和 体 侧 中 线 的 和 双 脚 的 结构 。 球状 少 妆 完成 了 。 
ii. 
三 角形 
| a 
3 MER 人 
or ji ; \ 
é ‘a 7 | 
in cea | i ow 





各 首先 绘制 一 个 三 角形 ， 用 线条 ”国画 出 双手 和 双 脚 的 结构 注意 ”性 量 后 绘制 出 人 物 ， 严 肃 冷静 的 三 
tear HARA. FES AR OP 三 角形 的 边线 就 是 身体 两 侧 的 角形 男子 就 绘制 完成 了 . 


的 位 置 。 RR. 椭圆 形 给 人 安稳 的 印象 
可 以 用 来 设计 温柔 可 杜 
椭圆 形 的 少女 
a i os F 








E 


本 盏 先 绘制 一 个 栈 四 形 ， 用 线条 者 画 出 双手 和 双 脚 的 结构 ， 注意 此 Q 最 后 绘制 出 人 物 ， BETA 
MTERA. FFAS AAN 人 物 为 正面 . MAREEN 国 形 姐姐 就 绘制 完成 了 。 
的 位 置 。 就 是 身体 两 侧 的 结构 线 。 
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塑造 2 于 苯 “版 人 移 的 方法 


2 头 身 人 物 是 在 1 头 身 的 基础 上 加 上 单独 的 身体 形成 的 。 因 为 身体 的 比例 较 小 ， 人物 在 动作 上 受 
到 了 诸多 的 限制 ， 但 是 正 由 于 头 部 和 身体 的 比例 . 2 头 身 在 表现 人 物 可 爱 的 程度 上 有 着 突出 的 优势 ， 








Rit E iE 






2 头 身 人 物 的 头 部 呈 贺 
E. 五 宫 位 置 稍稍 比 中 


| 心 线 低 一 点 会 显得 人 物 
\ 更 可 爱 。2 头 身 人 物 的 
身体 与 头 部 的 长 度 是 完 
全 相同 的 ， 但 是 宽度 会 
比 头 部 稍微 窜 一 些 ， 这 
re ew 样 绘制 出 的 人 物 既 可 爱 

Ne RAS BS REAP 

同 | 


PESIN Shh. “Ran 


2 头 身 人 物 在 三 个 角度 观察 时 的 身体 都 是 一 样 的， 但 是 脸 部 和 头发 的 轮廓 会 发 生变 化 ， 画 的 时 候 
要 注意 区 别 。 


HTE BREE 
注意 服饰 正和 人 物 的 头 TEER. H 侧面 也 不 要 画 鼻 子 . 注意 耳 
部 相 匹 配 , 现在 绘制 的 是 AE oF TZ Seer 
学 生 装 的 Q 版 少年 s = | 
2 A pa pe A 
NIE 






ER Ri+ SK AB 
和 身体 的 左右 对 
称 . 并 县 根据 发 型 
的 需要 进行 调整 






侧面 的 身体 与 . 

正面 无 异 . 都 
是 圆 滚滚 的 椎 
体 状 





OF} 


马 版 人 物 的 身体 HIB 
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Yj, 漫 图 技法 圣经 一 一 QQ 版 篇 _ S: ok Sere 





ED 绘制 2 头 身 人 物 的 身体 


f \ f | y / | \ 
| | | | | 胸部 中 心 . 腰部 | ae an 4e 
| ed Lf A a ee In 训 


ARES LES | ‘a 


: ' Ja — A A 
E see \ 相等 的 ， — 
一 一 :> KELES a on eee Wa we 
a <4 FI a ; A | 1 cp 
s ; | | j 更 ju uf g 
/ = fap pf 


| of | a | 一: | 
| | J = | 
3 RS 


a i Die NE 


E 首先 绘制 两 个 相同 的 圆 。 而 在 下 面 的 四 上 画 出 表示 胸部 中 O 根据 刚才 画 的 辅助 线 ， 大 致 围 出 
心 、 围 部 和 脐 部 的 辅助 线 ， SF. RARER. 
















; 
wat ABIES 4 
e 衣服 可 以 不 月 .线条 不 要 
ay . ..- 有 太 大 的 变化 ， C KER t 
ie A ,身体 最 宽 的 地 RATER 单 利落 就 
i ame anak Tat @ AGE 
J tees RR 
K i peant 


BEEAHFE., Hatxis E 根据 结构 ， 画 出 人 物 草 图 。 O 完成 . 
FH RR. 





缩短 四 胶 让 2 头 身 人 物 更 加 可 爱 


”在 画 2 头 身 人 物 的 时 候 . 
| 可 以 把 四 肢 缩短 ， 画 得 短小 加 


润 ， 就 会 感觉 人 物 更 加 可 爱 。 

/ 手指 简单 化 , @ 

| Sy FPA K 
E. 显得 很 可 爱 


El 

ROS. 手 需 和 手指 手 长 的 2 头 身 少 年 ， 看 起 来 很 别 把 手 修改 为 和 身体 配合 的 长 
be AS SE 
Page 扭 ， 手 和 身体 十 分 不 协调 ， 度 并 进行 简化 后 的 效果 。 | 




















”QQ 版 信物 的 身体 Wg 





两 种 不 同 的 2 头 身 人 御 身 体 
加 于 2 头 身 Q 版 人 物 的 脸 已 经 趋 于 正 贺 ， 所 以 人 物 的 胖 瘦 主 朗 不 是 通过 脸 而 是 通过 身体 的 体型 来 ” -”- 


表现 的 。 适 当 设计 胖 瘦 不 同 的 Q 版 人 物 可 以 增加 画面 的 趣味 性 - a E 










E Oe R. | Dae | ge 


O AER. 


~N 
= 


ps 


N 


FARRS 


ce SOD 





Scenes ORMenseuse ”由 ORMSVEUEA. Owe zest. 
HO HERES. FABRE, MUSEE 0 0 e 
o KENAR. 


加 ea RS Cae e =... 
sa À : y ; l sa ‘ +. 个 区 ji = et $ 1 
i 7 © EID \ 由 ye. et 

- SM Vig O 7 RRRA 


| AiR FE ys; ph 
Te 


| <a aa 
oa pA E 
EO E 法 照 结构 线 绘制 身体 . 由 。 ELE E E a E 


OE. FRA. FABRE. 所 以 身体 要 
: a 点 整个 圆 的 173。 








mt. PT iat 
Rete. Y A 


REL ob 














ERETTE Aa eT RRA 
|| OPAC RE, RRA LAMBA PAUAR TAMAS NAA | 
| te, REREAD T. ek C e 

a 3 f PE TH j 





po 
SIA 





EE 
1 ame. 
ee 
| 


re 
1 
| 
| 
| 
| 
1 
| 
| 
1 





iii), 省 画 技 法 圣经 一 一 QQ 线 第 








,3.1.3 塑造 3 头 身 Q 版 人 物 的 方法 








由 于 3 头 身 人 物 身体 的 平衡 度 较 好 ， 头 、 躯 干 、 腿 的 比例 大 约 是 1:1:1， 因 此 3 头 身 人 物 在 @ 版 中 
RER. ETRA ERF JASKRA HHA, 


es mee 












NM) 3 头 身 人 物 的 头 部 画 法 
4 | 与 2 头 身 大 物 类 似 ， E 
是 二 者 躯干 完全 不 各 - 
F j- 3 头 身 人 物 的 驱 干 明显 
由 上 下 商 个 半身 给 成 . 


| h 
头 身 差不多 AS 


o] SE HR OK 
= 
TT 





i" SES a 有 点 趋向 于 现实 类 物 、 


但 又 比 现实 人 物 可 爱 ， 





加 3 头 身 人 物力 正面 、 半 侧 而 和 例 面 
3 头 身 人 物 不 管 是 身体 、 服 装 : 还 是 头 部 和 发 型 都 有 了 其 体 的 软 廊 ， 在 不 同 的 角度 下 有 闭 蕊 大 的 
=F. 








SAS Oh 


f fil i AE 
ASD A BK 


* 注意 交手 服 Bee E. 
Bre 702 i = 
的 角度 体 tea 


e a a 
Be AEH) 的 位 着 应 


-- TEA AIF 
中 央 


‘ IAL HH 73> be ott 





RAS S 
“之 前 的 画 法 
不 同 , 身体 变 
i. 利用 衣服 
体现 出 腰身 


”3 头 身 的 口 版 
“HEATH 





3 头 身 半 例 面 3 头 身 侧 面 


094 | 


So te ORAM SBE | 


= 


绘制 3 头 身 人 物 的 身体 


a X - | 
f i 部 存心 / 
. ‘ ae 
| : F [ 

1 i l tr = — 
| 
t 

D . sham PL — 


i T hae ae dia 
DE 部 在 第 3 个 A 4 i 
(E 加 的 1/3 处 


T7 
Pe rH 
| 






| = r) = — 一 | meg 
i ag | 4 
E BRIAR BART T 
i 长 . 会 显得 大 
| HETE 
eel 





@ s#4s/=7 888m. OATHHODLALREHRH © MEA He, KE 
心 、 采 部 和 腾 部 的 辅助 线 。 干 、 膀 部 和 腿 部 。 


sing 


| | ease ff \\ 

y EAH I EAR i 只 | AR RO ZK at 7 

一 一 一 人 Kikit. 拘谨 | | AE oy st oe Hy: 

N | J 的 姿势 可 以 体 | Woes 好 | 2 se ae att: | 
~ | ” 现 出 少女 害羞 | < | 5 | x 绘制 的 | 


i 
的 性 格 NU o 时 候 注意 体 
Br, ene 


SA 身体 曲线 







,草稿 阶段 的 服 
o RRRS 
EE A E BY a 


党 就 好 





E 绘制 3 头 身 人 物 ， 可 以 想象 成 站 QO 根据 结构 ， 画 出 人 物 草图 ， 并 为 
雪人 身上 添加 手 稻 脚 ， 国 起 来 人 物 穿 上 衣服 ， 侣 版 衣服 不 需要 - 
会 容易 一 些 。 一般 来 说 ， 腿 的 绘制 太 多 细节 。 

长 度 和 身体 的 长 度 相 同 。 


O 捆 好 线 ， 添 加 阴影 。 激 柔 害羞 的 
3 头 身 的 水 手 服 少 交 绘 制 完 成 . 
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LM, BARA OR 























F 323 A8F0bER 
让 我 们 来 学 习 3 头 身 人 物 手 脚 的 表现 吧 . 在 画 手 和 脚 的 时 候 ， 可 以 通 出 细节 ， 不 过 外 轮廓 线 要 男 
得 比 写实 人 物 几 些 ， 这 样 看 起 来 才 够 可 爱 。 
| 
haii 手掌 纹路 比 A 
FEFE : 较 明显 有 
RA EZ.. SER 
A Se AR E rA ive. 
S++ FAIR 





Rh SE 








3 头 身 人 物 的 手指 短 粗 而 ”正常 人 物 的 手 要 细 长 得 
手掌 大 ， 


多 ， 要 稍微 画 出 一 点 手指 
骨骼 的 质感 。 


SBhm ye. 


DER 2b SE t 


ae 





正常 脚 部 ， 
3 头 身 人 物 的 脚 不 需要 画 EMA ey IS} oh alae 
HOSA. REM AMAA. AMA 
画 出 大 概 形状 就 好 。 Berm SM at. 


tks) MEAs 





3 头 身 人 物 
和 2 头 身 人 物 相 
te, MXR 
就 是 身体 的 动态 
细腻 明确 得 多 ， 
这 增加 了 3 头 身 
人 物 的 丰富 性 。 
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pa-s 


25575 


- PRA 
C 细节 增加 














2 头 身 人 物 的 重点 MIF 
在 头 部 . 身体 动作 REM 








服部 细节 明显 次 
HARS 





已 版 人 物 的 身体 ei 






e MEJI A 





4 头 身 人 物体 型 较为 写实 ， 腰 部 是 人 体 1/2 的 分 界 处 。4 头 身 人 物 的 头 部 占 身 体 总 长 的 1/4， 与 正常 
比例 儿童 的 绘制 是 相似 的 。 















E ` 头 部 的 画 法 与 -、 
表示 头 部 -- -| mt 之 国人 下 网 -要 f 
y >: 4 头 身 人 物 的 画 法 与 之 
A. isi 前 有 了 明显 的 变化 ， 脸 
部 要 绘制 出 鼻子 ， 身 体 qe" 
— Git 4 
á a 曲线 变 得 十 分 明显 . By! 
à 长 度 必 须 4: oy 
; 一 致 有 和 的 部 分 占 了 整个 人 体 的 。 ，， 
oe ae ee a, ha AN 一 半 ， 人 物 显得 既 细 致 |) 
E 3 ; À 7 又 娇小 可 爱 ， 
ADATA 
4 时 的 腰身 
P EREK- 





图 4 头 身 人 物 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 
4 头 身 人 物 已 经 很 接近 正常 比例 了 ， 身 体 上 的 细节 比 3 头 身 更 加 明确 。 要 多 注意 每 个 角度 的 绘制 
要 点 。 





AXBQKAD 
| BBE A B 
， 1/2 处. A% E 
下 身 区 分 明显 ， 
双 腿 修长 、 关 
7 BA 


MEIHA 
/ PDRE. 自 
” 然 埋 体现 了 
人 物 的 动感 


边 . 体现 了 初子 





jr 
NA 柔软 的 质感 
= 也 增加 了 人 物 
的 动态 
i 
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MW 绘制 4 头 身 人 条 的 身体 














j EFRR .，、、 
| a ~ RB. | 、\ 
to 近 于 头 部 的 1 
i. 宽度 : 
$ E 
- A E 
T / BEE 
$ | `, | G 三 个 圆 约 
, \ ia 1/2 处 
Se 
党 / \\ = 长 度 必须 
l ATOA 
上 | i 
t r 
-n eS op se el BONA … $ 
t / pa Fa \、 BN, 楼 注意 把 握 | 
| r \ | | BOHR. 不 要 | 
i | \ | 。 让 人 物 显得 倾斜 
E 首先 绘制 四 个 相间 的 图 每 个 ”者 在 区 上 加 出 表示 脸 部 中 心 和 胸部 @ 有 时 也 在 第 一 个 加 的 下 面 画 出 关节 
加 的 长 度 都 要 保持 一 致 . 中 心 的 辅助 线 . SME, CLARE, Ai 


ARDRE S th ADA 描画 腿 部 一 边 调整 大 睛 的 位 置 . 


态 来 绘制 . KABLER A 
提升 角色 的 甜美 度 





移 绘 制 出 人 物 的 手 罩 ， 用 围 形 表 全 根 所 结构 画 出 人 物 草图 .并 绘制 O 启 扩 国 扬 的 长 发 少女 绘制 完成 . 
TRY. APRS. 出 人 物 的 外 形 和 服饰 。 


088 





“DSF ee Ee = s 


ae 中风 Hih SR -大玉 类 也 于 小 孩子 的 手脚 ， 搂 下 来 学 习 4 
es | are, 
EO A Cake 区 、 
et ees 





Mie 


1 
SENHA, x F 7 1 uae : 
SS 


NN asame. 正常 人 物 的 手指 关节 明显 ， 
但 是 已 经 能 区 分 出 指 节 .手指 的 长 度 也 明显 不 同 。 | 





- 4 头 身 人 物 的 脚 与 脚 躁 已 经 可 ”正常 人 物 的 脚 比 较 长 . 另 
以 明显 区 别 开 来 ,不 过 形状 最 ”外 形状 也 比较 明显 。 

好 保持 椭圆 形 ， 这 样 会 有 肉 嘟 

嘟 的 感觉 。 








Ak BOR 
人 物 的 身体 已 经 
趋 于 正常 人 物 ， 
特别 是 服部 ， 婚 
可 以 做 出 丰富 的 
动作 ， 也 能 用 肢 
体 语言 来 表达 细 
微 的 感情 








4 头 身 人 物 的 动作 国 
ERK 更 有 张力 
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5 头 身 人 物 在 上 版 中 相对 少见 一 些 ， 虽 然 身体 比例 已 经 与 少年 儿童 相当 ， 
了 关节 的 身体 依然 可 以 让 角色 显得 不 同 。 





表示 头 部 `---- j 














7 SBR. 
Z. 人 物 的 重 
点 在 躯干 `” 
= EE Soa a = -i 
大 腿 的 位 置 ---1 o 腿 和 小 腿 有 明 
a 显 的 区 别 
AN: EITE k | 


5 头 灸 人 物 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 









但 是 大 大 的 头 部 和 弱化 


SS ORAM MRE 
稍微 画 低 一 点 ， 这 样 不 
会 因为 竹 部 太 长 而 显得 
ART. SLSAMSA 


AP 头 身 人 物 的 主要 区 别 就 
” 是 身体 修长 ,但 是 关节 


不 要 画 得 太 过 明显 。 


5 头 身 人 物 有 了 更 加 明显 的 曲线 ， 在 绘制 的 时 候 要 注意 每 个 角度 曲线 的 细微 变化 。 






绘制 太 多 曲线 








身子 和 脖子 的 、 

刻画 要 比 之 前 
细致 . 注意 头 鹿 
和 身体 的 比例 
适当 , 不 要 让 任 
何 一 个 部 分 显 
得 不 协调 

贴身 的 服饰 可 

以 体现 出 人 物 

的 身体 线条 , 青 ,可 以 利用 服饰 

年 田 性 的 线条 的 绞 理 来 表现 

ERER, 不 要 ′ 人 物 的 角度 


r 





已 版 人 物 的 身体 第 3 章 





O 绘制 5 头 身 人 物 的 身体 
= 3 Si + 2 Re 
i 形 , ARR 
要 接近 头 部 
HER 






latam 
A 身体 的 3 


|] .腰部 在 第 
À = 


SS 


ME i ete 
\、 在 第 三 和 第 
四 个 圆 之 问 


SSS 


aed 
腹部 的 位 置 
Berit 仔细 y AFO A 


r I 
' | 
j | 
| 
， } 
\ j , / ’ 
\ X J 4 2 
a 、 ue \ x CN f = 
= 


OasXSHENBRHA, 418 OANLALATRRS AM OolSrMstRe BRIER 





的 高 度 和 长 度 镭 要 保持 一 致 。 中 心 的 辅助 线 。 长 。 在 画 头 身 比 国 的 时 候 ， 可 以 标注 
身体 和 腿 部 的 位 置 。 


图 酷 的 表 
情 . 是 制 
服 少 年 独 


;人物 的 手 警 有 的 魅力 


F: tk E ES] 
” 很 多 


所 以 动作 和 服 
> 和 饰 都 要 仔细 进 
Oo 






1 贴身 的 服装 . 
给 人 成 熟 二 
ARH 


AAKA 
ANKE 





入 给 制 出 人 物 的 手背 ， 用 贺 形 表 ORESH SHAmae, 并 绘 OR ANAM > eRe aS 
示 关 节 ， 周 矩形 表示 手 车 。 制 出 人 物 的 外 形 和 服饰 。 成 了 。 
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E 弱化 5 头 身 人 物 的 关节 


5 头 身 人 物 的 氢 干 比较 细 长 除了 整体 感觉 比 正常 人 物 要 圆润 以 外 ， 丽 重要 的 是 关节 要 尽量 弱化 . 
aa ~ | Skee | DFE 














有 关节 的 变化 


an sunk. si) | 
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RAF REE 
差异 不 大 , 弱化 \ 
了 指头 的 关 书 


全 


5 头 身 人 物 的 手 没 有 关节 感 ， 正常 人 物 的 手臂 细 长 ,关节 
FRUF RAR, oR) 明显 ， 更 重要 的 是 手指 分 
孩子 的 手 。 A. 有 变化 . 





正常 让 部 ， 







脚背 明显 分 成 
了 两 个 部 分 





5 头 身 人 物 的 脚 部 和 腿 部 与 正常 正常 人 物 的 脚背 分 成 两 个 
人 物 没有 多 大 差别 ,但 是 要 将 脚 。 部 分 ， 突 出 了 脚趾 的 存在 
HAR- TEK. 感 ， 更 加 真实 。 











PTAK AaB 
朗 . 十 分 有 存在 三 










5 头 身 人 物 

的 躯干 与 正常 比 

例 的 小 孩 差 异 不 
A. BERTE 
Ef, BS. 这 
| 冬 才 会 有 Q 版 的 
| 感觉 
| 









| i i 户 柳 变化 不 大 . GE 
子 几 乎 小 到 看 不 见 
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如 特 训练 习 
绘制 3 头 身 Q 版 人 物 





$ ~ jf + \ -正面 的 人 物 
务必 要 注意 


位 置 





> p 


ee 


D 首先 绘制 三 个 相同 大 小 的 量 。 
和 胖 诗 的 辅助 线 。 


觅 干 的 形状 很 简单 就 是 单纯 的 梯 
形 , 胖 部 的 形状 是 三 角形 , 组 合 在 一 
起 成 为 了 身体 、 











E 根据 刚 绘制 的 关节 点 来 绘制 找 干 者 在 秒 干 上 添加 双 腿 的 结构 . 
的 结构 | 


中 心 线 的 








， 鼎 在 四 上 画 出 表示 及 部 中 心 、 屡 部 | 从 依照 刚才 的 辅助 线 来 绘制 出 关 


节点 的 位 置 ， 用 连接 关节 的 线 
条 来 表现 人 物 的 动作 。 








RASS AGAR 
浮动 作 . 所 以 中 心 线 要 
稍稍 往 左倾 一 点 





@ 在 颈 干 上 加 上 手 彰 的 结构 . 
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@Q 版 人 物 的 身体 435 











”头发 绘制 出 动感 ， 
与 服装 相映 相 衬 。/ 








,身体 旦 莲藕 状 , 不 
、 ,” 要 画 出 关节 和 腰身 
“ 的 变化 . 肩膀 和 本 
FSA ne 
Lig 
Ai] 
Dl. 
AR EBA AER RM 
出 飘移 的 感觉 , 被 挡住 看 
不 见 的 地 方 也 要 好 好 地 画 
| +% 
@ 根据 结构 图 画 出 身体 的 大 致 模样 .并 标注 五 官 。 O 在 身体 的 基础 上 进行 服装 和 发 型 的 设计 ， 


BTR 
度 . 在 脚 部 增加 了 挂 重 
下 来 的 丝带 


© 根据 结构 图 画 出 线 稿 草图 。 











因为 角色 驮 所 版 , 所 以 
要 尽量 避免 出 现 过 于 复 
杂 的 线条 . AS BA RK 
居多 余 的 感觉 


WM 描 线 并 毛 除 辅助 线 ， 完 成 绘制 。 
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版 篇 





03 2 Q 版 人 物 的 吴 体 特点 
在 了 解 了 Q 版 人 物 不 同 的 头 身 比 之 后 ,还 需要 掌握 Q 版 人 物 
I 的 身体 特征 ， 这 样 才能 绘制 出 协调 的 人 版 人 物 身体 . 


RAGE _ 
QQ 版 人 物 的 身体 基础 知识 


TA. 将 通过 对 Q 版 人 物 身体 各 部 位 的 变形 以 及 已 版 人 物 身体 在 不 同和 角度 下 的 体现 等 几 个 知识 点 
讲解 Q 版 人 物 身体 的 基础 知识 。 现 在 就 一 起 来 学 习 吧 ， 





正常 男性 的 线条 比较 偏向 直 
线 ， 关 节 和 骨骼 都 十 分 硬朗， 
有 比较 明显 的 肌肉 质感 ， 大 服 

和 小 腿 相 细 不 同 。 版 男性 的 线条 则 柔和 许多 ， 

关节 和 骨 俘 都 被 弱化 ， 所 有 的 

lin | 连接 处 都 是 图 滑 的 ， 手 管 和 大 

NS } 腿 的 粗细 变化 都 几乎 没有 了 。 
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(TNF BRB 
7° 化 . #2 
a 


4 头 身 男 性 














a 





… -手指 变 短 了 , 但 是 依然 aS E 
有 明显 的 手 部 特征 化 为 一 体 


正常 男性 的 手 辟 有 明显 的 关节 ”4 头 身 的 手 营 和 手指 变 短 ， 关节 ”2 头 身 的 手指 省 略 了 ， FRR 
转折 ， 手 指 细 发， 骨节 明显 ， BAM SM. XA. THUR. 








QQ 版 人 物 的 身体 第 3 理 


正常 女性 的 身体 肌肉 少 而 脂肪 
Z. 线条 比较 偏向 曲线 。 但 是 
肩膀 、 手 看 、 转 部 的 关节 依然 
比较 明显 。 







Q 版 女性 的 身体 曲线 和 关节 都 
被 简化 ， 而 且 头 身 越 少 简化 得 
PR. 这 是 为 了 配合 缩小 的 
身体 而 保持 整体 的 和 谐 统一 . 








NS cay 2H 
头 部 , 身体 曲 
线 弱化 





SASS 


> 
z 
> 


$ 

E > Š 
Runan a ma R 

> E O O ` š 


MRA 





| 
| 
ae 


-大 小 腿 一 样 粗 


正常 女性 的 腿 部 大 小 腿 分 明 , E 。 4 头 身 人 物 的 眼 变 短 ， 膝 关节 几 2kSAMK/ BMA, 
关节 明显， 脚背 分 成 两 部 分 。 乎 不 见 了 部 简化 为 一 个 小 栅 形 。 





关节 的 转折 处 用 此、 
COM 细节 不 ` 
ETRIE 7 用 画 得 大 繁杂. E 
C—O, 样 会 比较 可 爱 


D 绽 制 两 个 交错 的 和 矩形， 一 个 表 D EEA th pm Ske. = 
TER, AST. 行 细 化 。 
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E Q 版 人 物 身 体 的 透视 


在 绘制 Q 版 人 物 身体 的 时 
候 ， 可 以 适当 地 运用 透视 ,让 
人 物 显 得 更 为 立体 ,更 有 存在 
A Bh 


脸 部 也 变 得 
EAR, 






,几乎 看 不 见 了 





而 运用 透视 绘制 Q 配 人 午 
(AFAR BY Fa BETS E 


半 个 长 方形 要 比 
下 半 个 长 一 点 


国 首 先 绘制 出 透视 长 方 体 ， 
条 标示 出 中 心 ， 


110 


RS BA 
#3. ET 
挡住 了 


DÈT 


AS O 在 上 半 个 长 方 体内 画 出 头 部 结 











2 头 身 人 物 在 平视 下 的 头 身 比例 
严格 导 循 1:1 的 关系 ,身体 上 下 
大 小 一 致 。 








Sais FROM A SEs 
左右 两 图 分 别 是 俯视 和 仰视 下 
的 QQ 版 人 物 。 俯 袖 下 的 人 物 身 
体 上 大 下 小 . 躯干 的 长 度 大 于 
赂 部 的 长 度 ， 脸 部 中 心 偏 下 : 
仰视 下 的 人 物 身 体 上 小 下 大 ， 
躯干 的 长 度 小 于 腿 部 的 长 度 ， 
脸 部 中 心 篇 上 。 





头 部 的 十 字 线 向 下 
Sh. 表现 了 头 部 
的 人 角度、 


由 于 协 视 的 关系 ， 
器 出 了 头顶 的 发 旋 、 










TEE BIS | 
ER, 这 样 可 以 表 
现 出 立体 感 


P 根据 结构 绘制 出 人 物 ， 有 俯视 感 
构 在 下 半 个 长 方 体内 四 出 身体 的 温 荣 可 爱 的 少女 绘制 完成 . 


结构 。 


Q 版 人 物 的 身体 第 3 章 


D Q 版 人 物 身体 的 中 心 线 是 崖 椎 


背 椎 是 人 物 的 中 心 线 ,日 版 人 物 也 不 例外 。 在 绘制 Q 版 人 物 身体 的 时 候 ， 找 准 背 椎 的 位 置 ， 就 能 
画 出 Q 版 人 物 的 中 心 线 . 











中 心 线 不 但 决定 了 人 物 的 重 
心 , RETA MASE. Æ 
中 心 线 就 是 人 物 Bit Sw RE, 
HER, 起 支撑 
人 物 身 体 购 作用 
EEN 
AEA 
Ais 
中 心 线 从 膀子 半 侧 面 的 中 心 线 、 Zit 
开始 ,关爱 部 BES me n 入 


Aik. AFT 
人 物 的 躯干 





中 心 线 是 一 条 曲线 ， 起 始点 在 两 
肩 之 间 ， 形 状 会 根据 动作 的 变化 
而 变化 ， 不 要 画 得 太 死 板 ， 


© Q 版 人 物 正面 、 半 侧面 和 侧面 的 中 心 线 








侧面 的 中 心 线 是 
条 曲线 , 位 置 比 ， 


PFE M 较 靠 后 










ERAT OES Prk : , 
”该 是 一 条 笔直 的 P J He 
直线 .但是 也 可 VA pg wim | A 


以 根据 动作 适当 =s |” 定 会 有 些许 弯曲 ， 
Sd AS! \ À) 但 是 不 太 明显 . + 
Oil Tal BY 5 HR AC A th, 


d ' 是 比较 对 称 的 


人 物 正面 的 中 心 线 是 一 条 笔直 ”人物 半 侧面 的 中 心 线 是 一 条 弯 。 人 物 侧面 的 中 心 线 是 一 条 弯曲 的 
的 直线 ， 把 人 物 分 成 了 左右 两 ” 曲 的 曲线 , 它 表现 了 人 物 的 角 。 曲线， 曲线 连接 了 人 物 的 脖子 和 
部 分 ， EEK. FS, 弧度 表现 了 背部 的 弯曲 。 





hi | 
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找 准 中 心 线 绘制 Q 版 人 物 身 体 
头 部 的 中 心 






ERATE 








Oo RATE. 中 心 aTait ag S38 fH oT 
ae “ + 以 营造 出 风 的 
icine MRETI ae 


i! SY 


B ARREADA ORBERGLADHAN, F 四 按照 结构 国 出 草稿 ， 设 计 出 适 
fF, FPP Dee er A, 意 按照 人 物 的 角度 来 绘制 ， 人 台 动 作 的 服装 和 发 型。 


落脚 点 和 头 言 的 位 置 夫 系 





@@ 版 人 物 的 头 部 较 大 ， 重 量 都 集中 在 头 部 ， 所 以 头 部 的 中 
心 必须 和 落脚 点 垂直 ， 这 样 人 物 才 能 站 稳 ， 


: 头 部 的 中 心 东 ， 
”落脚 点 之 间 的 | 
eee ABS A 
marae | 
无 法 站 稳 | 
| 


SRP 
， 沙 梧 点 的 连 线 
笔直 , 人物 站 
立 得 很 稳 





O 描 线 过 后 ， 站 次 稳定 的 长 发 害 








姜 少 女 就 绘制 完成 了 。 NS -一 一 ..- -: 
找 准 中 心 线 绘制 Q 版 人 物 侧 面 


ve 
/侧面 的 脊柱 位 
” $88 +88 
RoE TERRA 
物 的 背部 





HA, = 
出 来 的 大 物 身 
AK BE 





} 
QartAReFeanaAyimh OREERELAMHSH = ”性 美丽 的 Q 版 少女 的 侧面 就 绘制 完 
作 ， 用 中 心 线 标 出 背 柱 。 意 侧 面 的 硝 柱 会 有 自然 弯曲 ， Rot. 
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轩 身体 和 四 肢 的 连接 
”中 心 线 帮助 我 们 画 好 Q 版 人 物 的 身体 之 后 ， 再 根据 身体 茵 出 四 肢 。 现在， 就 一 起 来 学 习 如 何 连接 
身体 和 四 肢 吧 。 


这 是 头 部 和 身体 的 基本 轮 廊 ， 
画 上 手 侣 和 腿 ， 整 个 @ 版 人 物 
的 形态 就 完成 了 


” 肩膀 的 连接 处 要 圆滑 ， 注 肯 内 
侧 的 线条 不 要 画 到 头 , BEH 7, 


À Z g 

房租 骨骼 的 空间 . “as 
T. 

PE A ¢ ; : 
Yi, P Mlin. oth 





Gal 5h 3 2 aN 
4 l & Ame 
Bt fos SE > . Pte 
身体 的 曲线 k 
CLI ee a 






FR SRE CCAR AB AR. ， 转 
ir Zh HK A Se FR SM ERK 
绘制 。 


ARABEJA RED 
得 太 生 硬 : 





Mstevtmreem. @ES-*4BL AON ” 者 根据 图 形 结构 图 给 Was. zey, 
SRAMHLAMT, KRAMER, 制 身 体 。 
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a sais ia = E yrs 一 a = : oe 中 os Ee bia RS j i 

hn 在 了 解 了 OQ 版 人 物 身体 的 关 础 知识 之 后 现在 分 别 对 各 部 分 组 有 进行 讲解 RR 
BÄR -n T ey Pe ee eee oes f i k 
MBA MEF 3 于 : : > : à i 下 

eae OADM EMILE BEA Wage are we 

a RAMEE .但 是 也 是 有 四 /| $ A) eS = 

SU a eee 二 肢 关节 的 变化 : RELA obey Be ee = sE aie 






“程度 人 根据 头 身 比 而 改变 Ey E T 
a =T 


Pty ch) eb 





RERE. 会 :;; VEA NV. ERDERA- 
TNS 稍稍 高 一 些 OE o 


ORAM EEO 
RE PRR PLRK 
ARRE. : 





关节 变 成 了 园 
ol. PRSP “. ”人物 的 重点 在 头 部 . 
汝 成 为 一 体 . .. ，” 蝶 干 变 得 很 次 韶 、…- 


Bid. 上 





— E ena e 
Sk BAD NRT: AEH A METRE - ICT TT 
BATE RA | ‘fa. ERRAR: COREEI, a See ARER 
 ENABLXE, APRE. ATE, o on 





ed o o o 


4 


-= a a 人 Q 版 人 物 的 身体 $35 







EEE 
的 动作 . 表 
RTP Ra 
ay 





乱 首 先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 PORRERELAMHSEH 2 ”全 描 线 过 后 ， 双 手 抱 胸 的 正面 Q 版 
fe, Freeh ee ee, BERETARA]. 少女 就 完成 了 ， 


fe 





加 首先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 ”他 根据 框架 画 出 人 物 的 结构 , 注 ORAYE., RFR + WHO 
作用 中 心 线 标 出 脊柱 。 意 按 照 半 个 面 的 角度 来 绘制 。 版 少女 就 完成 了 。 






RIIE E R 
:面世 不 要 
4 OQ AR 95 
1 £R BBY 
单调 





本 首先 用 线条 绘制 出 人 物 的 动 ” 先 根 据 框架 画 出 人 物 的 结构 , = E gus. RSH HOR 
作 ， 用 中 心 线 标 出 着 柱 。 国 按 照例 面 的 角度 来 绘制 。 少女 就 完成 了 ， 
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VY, WERE 版 篇 





MERETHE 


@ 版 人 物 的 手 豆 是 根据 写实 人 物 转化 而 来 的 ， 同 时 对 细节 进行 简化 因此， 圆润 概括 是 QQ 版 人 物 
手 璧 最 大 的 特点 。 下 面 ， 就 一 起 来 学 习 Q@ 版 人 物 手 璧 的 画 法 。 





OM. EMF RR 
a 长 而 硬 ， 关 节 转 折 有 力 ， 
指 节 分 明 许多 。 


LOR a 
ORAM F SRREM. KRET 
入 ,关节 柔和， 看 起 来 十 分 柔软 可 爱 ， 





; 
~、 Me | Q 版 手背 的 正 p, 
“OE me <a ta 
/ 相 细 一 样 


ee 








~N ORE RHE yk 
SS am, Fah ae 





2 角度 有 变化 。 
ON BS BO 
À ORF MOM a 
SH. FRR nee 
正面 略 细 。 
© 不 同 头 身 的 Q 版 人 物 的 手 禹 


较 明 显 的 


> 





5S SES CESE EESEL EEEL 
5 头 身 人 物 的 手臂 比 SATAN HFG BLSAMHFREM 。 2 头 身 人 物 的 手 兴国 
较 接近 正常 人 ， 但 是 H, 关节 变 得 柔和 了 。 了， 关节 变 成 了 圆 红 ”个 呈 辆 弧 形 ,手指 细 
关节 要 稍微 弱化 . 许多 。 He, 手指 简略 表现 ， PAR, 
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O O Q 版 人 物 的 手 接近 正常 





QQ 版 人 物 的 自体 | Ë 





E 手 的 特点 
O .Q 版 人 物 的 手 是 正常 头 身 人 物 手 的 简化 .不管 是 手 浊 还 是 手指 都 变 得 很 小 ， 看 起 来 园 泣 可爱。 
a 
ad Fonai Tem 





_ RE 
yr, 
A eth 
A i yh 
MEE 
Om Am eR. Cervera 





oS 
Ss. 


i, : 
F 
loo ot itra eodh 





RENE ORES, RO 成 一 个 球体 ， 然 后 再 在 








NRO ER Fi ， 余 的 茵 法 与 正面 无 异 。 . .球体 上 和 画 出 五 指 。… 
#. FERA. 4 | a 
SE 不 同 头 身 的 Q 版 人 物 的 手 
Steaks Gk FERA 
+ fe B48. 指 有 H 558 


a \ 不 表现 手指 
难以 区 分 2 





-4 头 身 的 手 pam 
5 头 身 人 物 的 手 是 最 接 4 头 身 人 物 的 手指 关节 。 3 头 身 人 物 的 手指 更 短 ”2 头 身 人 物 的 手掌 省 略 





RESIS. 手指 APET. 五指 也 变 ”了 ,五 指 的 长 度 区 别 不 ”了 手指 的 表现 ， 整 个 
有 关节 变化 。 短 了 很 多 . l 大， 手 革 显 得 很 大 变 成 了 一 个 球 。 





Q 版 人 物 的 手 虽 然 比 正常 人 物 少 了 很 多 关节 ， 但 车 适当 加 以 利用 ， 也 i 
可 以 做 出 不 同 的 手势 。 
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WW), 漫画 技法 圣经 一 -Q 版 篇 








sy 人 


掌握 所 版 人 物 手 璧 的 绘制 之 后 ， 现 在 开始 学 习 双 月 的 简化 方式 。 我 们 知道 ， 正 常 头 身 的 男性 双 虱 
比 文 性 双 腿 结实 有 力 ， 而 在 @C 版 中 则 完全 忽 赂 了 肌肉 ,直接 简化 为 国 圆 的 四柱 体 。 








Q 版 人 物 腿 的 线条 只 有 在 
| 关节 处 有 一 点 弯曲 ， 其 
余地 方 都 是 直线 。 
ARAB 


.” 形 . 长 短 和 大 小 都 
差不多 





vt 
Heo 
Ean 
所 版 腿 部 的 正面 上 下 和 粗 Q 版 腿 部 的 侧面 .和 脚掌 大 Q 版 腿 部 的 背面 ， 腿 的 画 法 与 正 
细 一 样 ， 只 有 肢 部 突出 . 体 呈 长 方形 。 看 无 异 ， 改 变 脚 的 画 法 就 好 了 。 


不 同 头 身 的 Q 版 人 和 的 双眼 





ARAB EE 





SSW MRBRT XE 4 头 身 人 物 的 双眼 肌 ”3 头 身 人 物 的 双 腿 变 得 更 2 头 身 人 物 的 双 腿 呈 锥 
化 、 长 度 缩短 ， 其 余 都 非 ” 肉 起 伏 不 明显 ,服部 7. WERT. 形 ， 脚 掌 变 尖 缩 小 。 
常 接近 正常 比例 。 线条 平顺 。 
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Qik A RIE R PIE 


E 脚 的 特点 


QQ 版 人 物 的 脚 是 正常 头 身 脚 的 简化 .不管 是 脚掌 还 是 脚趾 都 变 得 很 小 . 更 加 突出 人 物 可 爱 的 
TR. 
















正常 人 物 的 脚 比较 长 ， 

脚趾 虽然 短 但 还 是 会 有 脚跟 是 矩形 . 、 
Le BUR BEART 

关节 的 质感 。 sn e 


-I % = 56 
‘HB. 线条 都 
”是 曲线 







MARETE ry 
” 骨 的 位 置 T ie 
Q 版 人 物 脚 的 侧面 呈 Q 版 人 物 的 王菲 ， 从 背 oa 
三 角形 .几乎 看 不 到 ” 面 看 与 脚跟 呈 一 个 统一 。 》 上 





Q 版 人 物 的 脚掌 非常 短 脚 脚趾 。 的 整体 。 
HRE, WEAK. 而 且 完 正常 人 物 的 脚 


全 不 会 有 关节 的 变化 。 
不 同 头 身 的 Q 版 人 物 的 脚 






脚 部 变 小 ， 
形 状 aT. 





iiti BABAR AE 
简化 
| 5 头 身 的 脚 | | \ .2 闲 身 的 法 . 
5 头 身 人 物 的 脚 源 最 接近 “4 头 身 人 物 的 胸部 要 3 头 身 人 物 的 脚 部 变 2 头 身 人 物 的 脚 部 与 月 
- 正常 儿童 ， 脚 党 分 为 两 个 ” 短 -= 些 贺 滑 一 些 。 成 了 图 球 . 融 为 一 体 ,. 只 在 末端 用 
部 分 ， 有 脚趾 的 感觉 。 一 个 小 弯 来 表示 。 
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AI 
A 


PII, CHANTAL WES 
MOLE EEL OLLIE 




















从 2 头 身 Q 版 男孩 子 气 少女 。 QCorsometere 0 3 头 身 Q 版 公主 装 少女 























oot ih 


C) 3. BOHR mA 





1 头 身 Q 版 活泼 少年 
年 QP) 3 头 身 Q 版 衬衫 少年 13) 
(i) SA SORE > 

















n 特 训 练习 





绘制 Q 版 人 物 四 肢 





未 Eo TOA 
Fee Laaer MEE 
人 物 的 上 半身 。 











A 

| 1 

\ } 
i 


团 在 第 二 个 加 内 用 线条 绘制 人 物 
的 动作 。 











身体 贺 润 





© 根据 动作 线 绘 制 出 上 半身 的 结构 
图 ,确定 手 蛋 的 动作 和 位 置 . 









上 半身 的 服饰 
VE MS & 
制 就 好 


六 


"Te 





O 描 线 过 后 ， 半 身 的 Q 版 少年 就 给 
制 完成 了 。 








AS 


al 


f 
4 


PEL LES ll Meee LT Se TTC ee 


人 物 的 上 半身 。 






由 稍微 画 大 一 
些 . 有 透视 感 


/手掌 的 位 置 ， 
Si, 所 以 要 | 


的 动作 . 





仆 根 据 结构 图 绘 制 出 人 物 手 臂 的 | 全 绘制 出 人 物 上 半身 的 草稿 . 


> 





O 根据 动作 线 绘制 出 上 半身 的 结构 
图 ， 祷 定 手臂 的 动作 和 位 置 ，。 






ETET 
头发 能 增加 人 
物 的 动感 





全 搬 线 过 后 ， 半 身 的 Q 版 少女 就 给 
' MERT. 
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QnA MRIS | 








i / a \ { | 
下 | \ 
1 | ma | — 
CG / 长 度 相 同 
| <a > 一 一 水 。 分别 在 两 个 
| i \ . To 

f f 

o | 
i \ X 

are o 
时 疹 先 绘制 两 个 相同 的 国 ， 表示 ”者 在 两 个 加 内 用 线条 绘制 人 物 的 

人 物 的 下 半身 。 动作 ， 





P ve B BB 
,稍微 硬 一 
些 , 线条 缺 
少 曲线 














@ 根据 结构 图 绘制 出 人 物 下 半身 
的 草稿 。 
“Y ES 
\ Za -= 
y i. 入 度 必 \ 4B HB AS ah 
\. we oo | J 作 .增添 了 
~ ee ene CEELI: 
f í A / \ 美感 
| j , 
$ S NG a > ‘ 
地 首先 绘制 两 个 相同 的 回 ， 才 示 OAATBARRRSHA DH 
人 物 的 下 半身 。 动作 。 
,关节 处 也 
Lo ARB 
太 硬 ,多 用 
曲线 





D 根据 结构 图 绘制 出 人 物 下 半身 
的 草稿 。 


Q 根据 结构 图 绘制 出 人 物 腾 部 的 
草稿 。 


FERE 有 





D 根据 动作 线 绘制 出 下 半身 的 结构 
图 ， 确 定 双 腿 的 动作 和 位 置 。 





人 


人 拱 线 过 后 正常 站 姿 的 少年 双 
腿 就 绘制 完成 了 。 





者 根据 动作 线 绘制 出 下 半身 的 结构 
A. 确定 双 转 的 动作 和 位 置 . 






BERAZ) 


妩媚 的 感 党 


息 擂 线 过 后 ， 富 有 动感 的 少女 双 


国 就 绘制 完成 了 . 


第 3 章 | 
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ty, RES Ok 








个 人 的 和 和 A N 
。 现 在 ， 就 一 起 来 学 习 吧 。 





03. 3. RISER A ATS ra 


Q 版 人 物 各 年 龄 段 的 身体 变化 
首先 ， 来 看 看 问 一 个 Q 版 人 物 在 不 同年 龄 段 身体 的 变化 特点 。 

女性 Q 版 的 人 物 

女性 〇 版 人 物 在 不 周 的 年 龄 阶段 的 主要 变 

化 有 头 身 、 眼 睛 的 大 小 、 身 体 的 曲线 等 ， /和 下 

在 中 老年 阶段 还 会 增加 皱纹 和 短 椎 弯曲 。 LA 













也 童 时 期 女 
“性 的 关节 感 
RB, 要 给 
人 柔软 可 爱 
少女 的 腰身 已 的 感觉 
经 开始 出 现 





IX PHT RAO EZRA SF 这 个 阶段 的 Q 版 女性 是 3 头 身 ， 这 个 阶段 的 Q 版 女性 是 4 头 身 ， 





身材 圆润 可 爱 。 稍稍 有 了 腰身 。 身体 曲线 已 经 很 明显 . 
_ 
眼睛 没有 少女 
4 J masa 视力 下 降 , AE 
ic BMH 
身材 丰满 ~ 到 
‘a w 
\ APR RA, ak 
Sp Hes Q 
\ BAKE, K 
》 BATAR. 开 
bes ty N ee BY 
AEA BIRR AB 迹象 | 
i Ewe 


持平 稀 








这 个 阶段 的 Q 版 性 是 4 头 血 ， 这 个 阶段 的 Q 版 女性 是 3 头 身 ， ”这 个 阶段 的 日 版 女性 是 2 头 身 ， 
曲线 最 为 明显 ， 卢 睛 也 稍微 变 身材 发 胖 或 干 瘦 ， 开始 有 了 争 ”双眼 已 经 没 那么 有 神 ， 皱 纹 加 深 
"hie a. 背部 略微 讨 曲 . BRS hh. MEPA. 


124 


QRA POA SHE 第 3 草 


O 男性 Q 版 的 人 看 
男性 Q 版 人 物 在 不 同 的 年 龄 瞧 段 主要 
的 变化 有 头 身 、 眼 睛 的 大 小 和 毛发 的 变 A~ 
化 . 身体 的 戎 椎 也 会 发 生变 化 。 
Fe. 


4 








ANNA 
3 Z 


4 


A 


r 

~ 
i 

3 
xe 


e 
$, 4 
T Uae 
i 
Mts Ld Ms, eee 





SSS 
MAA 


SS 









| 儿童 站 汐 ( 版 男性 
这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 2 头 身 ,， ”这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 3 头 身 ， 。 这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 4 头 身 ， 
身材 圆润 可 爱 。 SERR, 身体 曲线 较为 明显 . 









iii | 为 了 抵御 寒冷 带 
A) MARENE au: a 
M AV 时 那么 大 PA) 
SHR.. i HETA 
验 部 有 了 皱纹 ， Zi 
开始 出 现 衰老 
URE i 








| i FERN Oh TL mI 
这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 4 头 身 ， ”这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 3 头 身 . ”这 个 阶段 的 Q 版 男性 是 2 头 身 . 


身体 骨骼 发 育 定型 . 开始 有 了 笋 纹 ， 背 部 略微 变 曲 。 RETH MATAH. 
PIAS SQM HAI HAO HE nes — 


ORAMKIHRR per 
没有 正常 人 明显 ， 但 是 可 MEF 
ARREA HESI. 








MM 浸 画 技法 圣经 一 一 Q 版 篇 
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tht nD 





ca 


QRABAILSRES RHR MIL SHH Mail SA. Te. 婴儿 不 但 头 部 比 一 般 介 版 婴儿 
BA. 手脚 比 一 般 日 版 更 短 更 胃 海 ~ 还 有 闭 稻 儿 独 特 的 脸庞 和 睡 姿 。 所 以 在 绘制 的 时 候 ， 要 注意 赋 幼 
儿 自 身 的 特点 和 身体 的 柔软 性 。 








QO 版 轻 儿 的 手脚 很 胖 ， 所 以 
在 关节 转折 处 显得 很 细 ， 
手脚 看 起 来 像 鞠 节 一 样 。 





婴儿 是 2 头 身 . 


一 般 没有 多 少 头 G 版 婴儿 的 手脚 非常 短 ， 虽 然 活 


EHA R25 


s SPER AY, 
发 , 眼睛 也 没有 7 i 
Pe 淡 但 是 动作 幅度 不 大 . BEFEHLE 
完全 睁 开 aig ee 





See 


One) LIB 


刚 出 生 的 婴儿 的 画 法 - 


ae 
儿 有 其 特殊 的 、 

独 有 的 睡 姿 ， 此 
时 他 们 的 四 肢 是 
E. 
















Dae. zed 


a a Sooo 一 一 一 一 一 -一 一 一 一 一 -一 一 一 
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—SEAN BILE BT Wis Ce | E M 

n 可 以 用 简单 的 7 
立 ， 双 眼 完全 有 睁 开 ， 大 而 有 l 贺 术 体 表 示 
WH. 这 时 候 的 身体 细节 已 经 Be 
比较 分 明 ， 有 了 有 颈 部 ,但 是 i 
PORTS AS TAK. 





多 9 物 











` 


Dg 

O QQ 版 婴儿 脚 的 画 法 iy 

| 就 像 2 头 身 人 物 脚 的 画 ke die 
法 一 样 ， 注 意 一 定 樟 将 MU 
FEE E ARBRE, i 

Be Cree 

| 


毛发 已 经 长 了 
出 来 . 但 是 依 上 
然 站 不 太 稳 








En Ses “ee 
正面 的 婴儿 头 身 比例 是 2 头 身 ， 。 半 侧 面 的 婴儿 头 身 比例 是 2 头 ”侧面 的 婴儿 头 身 比例 是 2 头 身 ， 
手脚 短小 柔软 。 身 .注意 画 出 角度 的 变化 脸 部 只 能 看 到 一 便 的 眼睛 . 
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3.3.2 小 孩 的 身体 特征 


这 个 年 龄 段 的 Q 版 人 物 ， 身 体 发 育 尚 未 成 熟 ， 男 女 的 体型 几乎 没有 差异 。 现 在 ， 就 让 我 们 一 起 来 


了 解 Q 版 小 孩 的 身体 特征 咽 。 
@ 版 小 孩 的 手脚 都 很 得， 所 以 动 


作 不 会 太 灵 活 ， 但 还 是 要 有 活泼 








的 感觉 。 
\ 
-> BRET IL. 
童 的 身体 没 什 
么 曲线 ， - 
A 在 意 男女 国 
的 区 别 
”小孩 的 头 身 比 y 
是 2~3 个 头 身 . a ‘i 
太 高 了 会 总 得 中 心 线 的 形状 
RPTE 决定 了 人 物 是 
C 否 能 站 稳 
| Q 版 小 孩 的 手脚 都 要 画 得 短 而 四 
ò H., 不 要 有 太 圈 显 的 关节 。 
>> é ii: 
国 Q 版 小 孩 手 国 的 画 法 五 指 不 分 明 
<a 手掌 长 
O 用 四 柱 休 画 出 人 物 的 手 秆 . 人 @ 根据 结构 画 出 小 孩 手 般 的 草稿 。 ASRS. ZAY, 
‘ly TRAY iE: 
E Q 版 小 孩 双 腿 的 画 法 脚尖 向 内 的 姿 、 
PEACH 
e ‘eae: 





@ FRERE4 RENE, 


se i eget 
a PRE RE 
AR 人 物 年 龄 小 
明显 曲线 a cy an 


柱 体 男 法 来 绘制 。 


E 用 圆 柱 体 画 出 人 物 的 躯干 ， OFT LAURER. BAS. Tees, 


——s — 











小 人 物 的 身体 第 3 章 





小 孩子 好 动 好 奇 ， 活 泌 可 . 手 尝 是 圆 形 . 五 
， 指 粗 短 . 几乎 没 
| 有 长 短 之 分 


爱 ， 所 以 在 给 制 Q 版 小 孩 时 动 
作 不 宜 设计 得 太 死 板 ， 要 尽 
晤 有 天 真 无 邪 的 感觉 。 


所 版 小 孩 的 视觉 重点 在 头 部 . 
所 以 鹃 体 可 以 做 出 夸张 … 点 
的 动作 来 吸引 视线 





将 关节 连接 起 来 就 是 动作 ，Q 版 小 | 
孩 要 体现 出 活泼 天 真 的 感觉 


















-RAZM 
HRB 
合用 来 给 
制 小 防 






不 表现 腰身 .. 


里 然 是 指 普通 的 … 
站 姿 . Be Bs 
BN BEE HAM HF 
来 动感 


MELEAR- f 
DRE = 
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少年 的 身体 特征 
@@ 钱 少 年 的 身体 和 青年 的 医 别 不 大 。 与 实 的 少年 男女 身体 各 部 位 已 经 开始 发 育 ， 在 绘制 @ 版 少年 
身体 的 时 候 要 抓 住 性 别 特征 ， 


Q 版 少年 的 动作 稍微 稳重 成 
A=. 












a EE 身体 已 经 发 育 、 

fi $i GF BA 以 直 在 绘制 胸部 时 、 

i 线 为 主 , 但 是 3 p, 
A 要 注意 男女 的 


关节 处 也 不 要 区 别 


AB GAR SR -F — 
ŽK, 大 小 腿 
， 有 明显 的 转折 


Q 版 少年 的 手脚 偏 长 ， 关 节 明 
PETE. 体现 出 青春 期 的 
活力 。 





WE Q 版 少年 四 肢 粗细 的 变化 
少年 的 脸 部 依然 很 娘 润 ， 所 以 胖 瘦 主要 是 人 靠 秘 干 的 匡 度 以 及 四 肢 的 粗细 来 区 分 . 


.一 过、 
A 





.侧面 的 脸 部 不 
No ZANET 
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Qh 年 手 的 特征 
手背 的 筋 纵 可 以 稍 


Q 版 少年 的 手指 稍微 aa 
长 一 些 ， 但 是 依然 要 保持 
手掌 比 手指 长 ,手指 的 关 = 


节 依 旧 不 明显 。 


擎 心 的 纹路 要 轻 且 
圆滑 . 有 柔软 的 感觉 





~ 
eee 


MB 少年 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 


SSSA 
= AANA 
a 
a 


= 
= Sonat 


= 
$ y 

> 
S++ 
= 






\ 自信 的 微笑 , 适 
i\ 合用 来 给 制 青春 
OL) 期 的 少年 


Se 


一 贴身 的 衣服 .可 以 
体现 出 成 长 发 育 
期 的 骨骼 形状 





腰身 比较 明显 .… 
BETERA 
甘美 . 要 有 少年 
的 肌肉 感 





QO 首先 绘制 三 个 相同 的 圆 ， ”四 在 圆 内 画 出 人 物 的 动 做 绘制 出 人 物 的 草稿 @ 描 线 ， 完 成 绘制. 


结 
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”青年 的 身体 特征 


积 少 年 相 比 ， 操 恒 青 年 男女 的 身体 体格 已 经 基本 定型 。 男 性 的 身体 较为 结实 ， 而 女性 则 更 加 丰 

















满 。 在 绘制 的 时 候 ， 罩 要 描绘 出 名 版 书 年 人 物 身体 的 曲线 。 An a 
m~. Q 版 青年 不 论 身心 都 已 发 育 E | 
K 成 熟 ， 除 了 性 格 原因 ， 一 R. 
般 不 会 有 太 出 格 的 动作 。 
h BD ane 
(> k 
3 aaa Amn wa 5 
青年 男性 的 线 | es a PA í j 
” ZEA. 身体 比 T l EERDER. \- 
RERS th oN / 好 好 刻画 
较 硬 . 男女 有 了 To 
BF] Se BX 51 p 
\ ee 
x DEE we 
明显 
注意 重心 的 。 C 
TE 一 般 在 One ERR. BENT 
Pa) 度 接 近 头 部 ， 人 物 的 绘制 重 
COE | 6 点 放 到 了 先 干 上 
QQ 版 青年 男女 身体 的 区 别 
QR HF TF AY Pea Sh fo 


部 都 没有 太 大 起 伏 ， 线 
条 多 为 直线 ， 比 较 有 肌 





HW? 
IN 


QRAR FORRAR BEE Pr 
较 大 起 伏 ， 线 条 有 柔美， 有 性 | 


软 的 脂肪 感 。 2 


lee | 


Q 版 人 物 的 身体 | ”第 3 章 | 








mey BRADA HE ia = 

QM A 9 99 BB BS KI 
Se me EN, 
MSRM RK, Me 














低 腿 越 短 ， 
Fe oe g RA, N 
长 显 短 
LA 











襄 年 的 正面 、 半 侧面 和 侧 | 向 j 
— i He, 
i 7 ae 











( \\ 比较 鸡 重 成 熟 
| \ “表情 和 动作 孝 
NJ TEKH 











` 头 部 不 是 特别 


AT. ABS ASR E 


Bik B. 4 + ”二 长度 的 2 倍 
RK 看 起 来 修长 . 
挺拔 





ETEL he 
z. 四 肤 都 比 





»> RAR 
T p 
Kä 
| 
\ j \: i 
Sag a ee, 
B 首先 绘制 四 个 相同 的 国 。 OAEASHADHHD © Latinha, O 措 线 ， 完 成 绘制 。 


作 结 构 。 
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Mee ; 淄 画 技法 圣经 一 一 QQ 版 衫 





Le 








人 到 中 年 ,会 产生 老化 蔡 编 的 现象 . 口 版 人 物 也 不 例外 。 而 这 个 年 龄 段 的 人 物 身 体 也 有 明显 的 辟 
瘦 区 别 ,现在 就 一 起 来 看 看 Q 版 人 物 中 年 的 身体 特征 吧 .。 


a 
MARSI ， Lo 


吉 | 


meaa | 







ff 


中 年 的 身体 或 发 
> | ERTE. 身体 \ 


、 身 上 的 制服 和 夹 





虽然 有 曲线 ,但 
是 曲线 不 优美 


BOB. RETA 
性 教师 的 身份 


BE Q 版 人 御 中 年 身体 胖 多 的 区 别 
和 版 中 年 人 跟 Q 版 少年 一 样 ， 本 身 头 部 就 已 显得 胖 嘟 哪 了 ， 想 蛋 表 现 出 胖 痛 的 区 别 ， 只 能 在 体型 


上 稍 做 变化 . 


we 







| 


Q 版 中 年 体型 变 胖 的 
话 ， 身 体 的 曲线 会 被 松 
软 的 脂肪 破坏 ， 看 起 来 
EAP TS 


外 版 中 年 的 肌肉 关节 都 开始 
退化 ， 行动 略 有 不 便 ， 所 
以 中 年 的 动作 都 比较 小 。 










ie OPERA. 
ih, HEEF, 
所 以 一 般 用 3 头 


身 来 刻画 
G 注意 重心 的 
位 置 一 般 在 
两 脚 之 间 
Oh PER RB Seba 
差不多 ， 但 是 有 比较 明 
显 的 关节 结构 。 


脸 上 的 皱纹 ， 

ane OS 
中 年 人 不 论 、 W 
REREN : : 
HS BO tA 
as 


… 干 瘦 的 身体 
依然 有 曲线 ， 
但 是 脂肪 都 
FET 





但 版 中 年 体型 变 干 瘦 的 话 ， 身 体 
不 是 单纯 地 变 细 ,原先 有 腾 肪 的 
部 位 会 有 下 垂 的 曲线 。 











@Q 版 人 物 的 身体 | ”第 3 章 | 













TER 看 起 来 
QAR A at 8 T i E * 各 青年 差不多 ~ 
， 许多 简化 ， 但 可 以 保留 人 ; ea. ee 
| 版 中 年 人 物 最 重要 的 皱 一 从 所 
EMR SEMA A R IN GAUSS S 
已 经 步 入 衰老 期 . \s Dy \ wi 
ATA - 27 
poe ns 


JAY 
LA 





A 4 
O 中 年 的 正面 、 半 侧面 和 侧面 ay 
Eig 
te 
g p 














4." 


EELEE 
| 看 起 来 没什么 

A \ 精神 , 是 中 年 人 
的 特征 









是 表情 还 是 
动作 都 比较 
淡然 , 不 要 男 






F 首先 绘制 三 个 相同 的 加。 国 在 四 内 各 出 人 物 的 动 全 绘制 出 人 物 的 草稿 。 @ 描 线 .完成 绘制 。 
作 结 构 。 
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漫画 技法 至 经 QRR 








3.3.6 mab si 








G 慎 的 老年 人 ， 身 体 在 中 年 人 的 基础 上 更 加 萎 编 .绘制 时 ， 可 以 突出 老年 人 最 大 的 特征 ， 即 腰部 
和 背部 弯曲 有 变形 . Math head. 


人 Q 版 老年 关节 已 经 僵化 .不 















会 有 太 这 张 的 动作 或 表情 。 
HA ee , 
HEZA. Ajn, 
THRE i 
TERT Stwo. ~. 
SETHE fh ， 
| Al Sr REAL E í 
. 老年 的 身体 非 一 样 
on oy rid PER 
PEC N  FRERT AS 
拐杖 的 姿势 





服部 非常 作 
短 , 身体 严 Ta “ 痊 容 严重 变形 . 
£8 i pe TELET. 
i$ r I SAPE Q 版 老年 发 胖 得 比较 明 
D. B, SERERE, F 
(9 
CES 部 前 倾 很 严重 。 
O QE ANS KM 


SRMAMH POR. ZEAMARPESH. PORRSHa, MAHER RE), 


(cm 
比较 适合 老 


Q 版 老年 人 身体 变化 最 大 的 口 必 老年 的 并 椎 在 背部 往 后 变 
MARZ, ADE am. SRS. 由 于 关节 
严重 弯曲 ， 重 心 前 倾 。 Wt, 已 经 无 法 站 直 了 。 
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= 
| 上 文 提 到 ， 老 年 人 的 重 
OMA., MALATE 
持 身体 的 平衡 ， 还 需要 
| 
| 












,拐杖 必须 笔直 (| | 


QRAET. ~ 

Bae Aa 

emme. Bo) \ 人 

wo 7 RMS i 

Peat z let \ 
Į 


\ AAA 
ee | gape 
1 [Hees 多 ， 
-: / ¥ 

4 






SwHEEAN Ma R 
m5. 














防滑 橡胶 -…-. 

















m4 >? 
$ Lae 
AA f 
Pohe sos AH Ga 





LL Maat es 2 
重 . 关节 容易 
疼痛 , 因此 时 
A RE FR 
HEt | AAG 





E 首先 绘制 两 个 相同 的 名。 移 在 加 内 画 出 人 物 的 动 者 绘制 出 人 物 的 草稿 . Ek, FEAL ER. 
作 结 构 。 
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人 Q 版 老爷 分 和 9 版 中 年 男性 (QD Q 版 得 意 少年 











ern 
QD OQ 版 青年 女性 


WW, _ 国 国 技 法 圣经 一 Q 版 用 | 


绘制 Q 版 美少年 人 物 














oe ee a 
f \ f | ) 
| | 
RS. oo E= 
S | | 2 ` | wv 
x a a e, 人 | ‘~ Bia) f \ } 
F 1» fé al ; 
45 / a E FERRY 
A OK te 1X ti by | Hee BAR 
š 敏 的 动作 ii ke ay Etre 
; ook = R-S 
iL 
VF 
| oe 
Mates. $+ O 依照 刚才 的 辅助 线 来 综 制 出 关节 RER H ARE F 
加 的 高 度 和 长 度 是 一 致 妹 : 点 的 位 置 ， 用 连接 关节 的 线条 来 的 结构 ， 
表现 人 物 的 动作 . 
为 了 增加 下 而 86 二 琢 度 和 复杂 Wa £455 9S AN T AS ih J REA RELA BRIA 
度 , BARMERA 的 华丽 度 4 REFE FER- 


-R — 
oe w 








ET SRE 为 简 单 
a AR yf ah 


I EREE 
TERR, T ASAD 
AME 





EEES THAMHREH OHBTE. MRAM., AHS 





O 在 身体 的 基础 上 进行 服装 和 发 
型 的 设计 .注意 服装 要 表现 出 发 型 ， 并 确认 五 官 的 模样 。 制 完成 
人 物 的 动感 。 
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的 





Q 版 人 物 








加; 去 全 经 一 一 局 版 能 
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些 复杂 的 动作 会 因 头 身 比 的 限制 而 被 简化 。 下 面 就 让 我 们 一 起 来 
学 习 Q 版 人 物 的 基本 动作 表现 吧 。 





Q 版 人 物 的 基本 动作 表现 
和 正常 比例 的 人 物 一 样 ，Q 版 人 物 也 有 动态 表现 。 只 不 过 有 
a 





尽 版 人 箱 运 动 的 表现 羽 点 

局 版 人 物 运动 的 表现 要 点 是 把 握 好 产生 动作 的 点 ， 另 外 人 条 动 作 的 幅度 ， 也 是 表现 运动 的 关键 。 
加 产生 动作 的 关节 看 

Q 版 角色 的 关节 运动 规 ia. 
律 和 正常 角色 相同 。 | | 

关节 是 身体 各 部 分 的 连 eo 
接点 ， 在 绘制 Q 版 人 物 的 时 fa) 肘 部 关节 点 
候 可 以 用 圆圈 先 画 出 关节 国 部 关节 点 六 
点 ,再 根据 关节 点 绘制 Q 版 D 
人 物 的 动作 。 机 崇 部 关节 点 

Massa. A po 
SORA W 

图 关节 的 变化 





全 首先 为 人 物 绘制 关节 点 ， 根 据 关 PB 根据 关节 点 ， 绘 制 出 人 物 结构 ， 再 和 改变 人 物 的 关节 位 置 ， 可 以 让 整个 动 
节点 来 确定 好 人 物 的 站 资 。 在 结构 的 基础 上 绘制 出 人 物 细 节 ， 作 发 生变 化 。 这 里 改变 女生 的 手背 关 


节 . 让 人 物 有 一 个 抬 手 的 动作 . 


Q 版 大 物 的 动作 RAM 









od : 
T E 3 
7 Wis 


GAA ae fi 
身体 





Bie 


BMRB. A- Ca 


皱 发 生变 化 É J 








ARI 


Q 


右 腿 动 作 
幅度 变 大 


B 男生 的 动作 也 是 一 样 ， 首 先 要 绘 。 国 根据 关节 点 绘制 出 人 物 动 作 的 结 ” 秤 改变 人 物 的 脱 部 动作 ， 让 人 物 的 









SY a a a 
Na 


f 
: 
~ 

SS 、 

~ co 

™ 





制 出 人 物 身体 的 关节 点 。 构 ， 画 出 人 物 。 姿势 更 加 具有 动感。 
畦 恨 据 关节 点 绘制 角色 C 
m 
y aren | 2 
肩 部 关节 运动 、 bee 人 物 肢体 的 动态 
使 手 部 抬 起 ta- AN 


Ne 


zá 膀 部 关节 运动 并 ee A 脚 部 +5 起 a 


ca 
支撑 WW i 
】 








p 
F 画 出 人 物 的 关节 点 .注意 比例 位 置 与 重心 。 O 人 物 结构 的 安排 恒 依据 关节 点 的 位 置 。 





eae -头发 也 具有 动 
国 在 线 栈 中 的 oe ) S 
体现 -.. » 3 人 物 的 关节 点 决定 了 人 
| . 物 结构 的 位 置 和 整体 者 
z 的 把 所 
裙 边 弧度 根据 w D 
月 部 动态 来 画 一 Į o ii 
国画 出 人 物 服装 的 外 轮 订 与 五 官位 置 。 © 完成 人 物 的 线 稿 绘制 。 
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EHA ahia 


人 物 的 动作 都 有 一 定 的 规律 ， 写 实 人 物 无 法 做 到 的 动作 ，Q 版 人 物 却 可 以 通过 夸张 、 变 形 等 方 
式 ， 增 加 动作 的 幅度 。 现 在 ， 就 来 看 看 Q@ 版 人 物 的 动作 幅度 变化 。 








E 细节 的 幅度 变化 |. Oe AK Sak t 


MERA Ao 两 iF. 左面 级 
2 {OR Ab TJ [WLS WIRA. 
TUE e 

o 4 


和 gate ee 


i q as sm 一 一 
-e iais ASHE 





RT 





Ms ERIRE 


fi 
09 n n 
me, | ARREN 
BE AA 
NS 
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二 授 过 幅度 变化 绘制 吃 东西 的 动作 





(ANY D 

\ | | 

Er ”dy 
主体 人 物 的 cule 3 / 
PAMS X ) > 
DRE- | Te 


mys ae = k E 
| SORES 为 分 身 给 制 关节 点 
NO Sn Wn 
位 置 关系 


P 硬 出 人 物 吃 东西 的 关节 特 . 





Q 版 人 物 的 动作 | 
= iy 
ri \ EER 
人 物 的 身体 | \ 
资 态 是 网 \ | 
z emy 一 | | 
应 注意 服 \、、 a —-/ 





部 的 结构 A 
E RG 


PAL SO) 7% 分身 半 侧面 伸手 
eal j 姿势 


D 在 关节 图 的 基础 上 绘制 出 人 物 的 结构 状态 . 


SS ‘ee sp 人 物 的 分 身 效果 以 及 
| NA i = 头 部 的 转动 表现 出 动 
| Wyo P, a Eg 作 的 幅度 很 大 
| eal | ANM ANY a ae FERH. 表情 
VÉ i AK, 
EN 和 ot 愉悦 的 动态 感 
| oy ) x - 





SEW SS IX 
(SSS Ui, >" 
%: 注意 人 物 的 手 部 要 
BERD 
O 绘制 出 人 物 的 服装 外 形 轮 麻 . 





吃 到 食物 时 , 愉快 的 表情 . 别 部 的 动作 和 
ROHR BBR AA AM 





将 食物 快速 拿 过 
来 的 效果 可 以 用 
速度 线 来 体现 





第 4 章 


~ 


SENS 
3 Sonn SRS 


ss 
去 
= 
SSS 


t45 


Ee eO 


Q 版 人 物 站 立 的 时 候 ， 头 身 越 小 ， 在 肘 关 节 和 膝 关 节 的 表现 就 越 不 明显 ， 使 人 物 显 得 更 加 圆润 可 








R. TE. -EKF IQRA HARE! 








手 部 位 于 路 部 





女生 的 站 立 动作 会 比较 





/男生 站 立 的 动 


旺 又 腾 状 
Éo 作 绝 麻 较 小 S \ 富有 动态 感 ， 表 现 活 小 
显得 比较 硬朗 或 者 妩媚 





男生 的 站 资 轻松 端正 ， 腰 部 动作 较 少 ， 呈 竖 直 女生 在 六 立时， 一 般 动 作 较 为 有 曲线 感 ， 几 部 
站 立 状 态 ， 动作 很 明显 ， 双 腿 微 微 张 开 . 


E Q 版 人 物 站 立 的 正面 、 侧 面 和 背面 


T 

\3 A 
- “fF M 

Sa e“ f 
SS 局 

、。 胸部 细节 可 以 Mig 

2 如 “有 小 动作 .但 
a 不 影响 站 立 CORY UTE QEZ A 
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一 os 2 一- 


D FMRI A MEE 





A 3》 
See 一 
4 ,er A Peden e mms ane a a 0 am 


一 = prm, e nis = 一 
了 :一 一 
= ea = = 
nn 一 一 一 一 


本 SEA 一 也- 一” 
ant as Oe væ 
‘i 一 一， 
四 K oe 









Piso 


Ta 


Fr | 
Moy r -i : f at 
: : oo oat aes “a H : ae Ey snk ee el! Sas È us 
TS E E Beaten Meee 
SS ad j t 4 | ov ee “a said ND 3 is vi n 3 A a : 
1 1 | E Pan $ a" i . 
f 1 tet E eg 
oS eth oo el eee rE es eas [a eoa 
E Sar EU | n 


p% 
T S 
11 SS : nee pric ye 
+ BE SSSR SSS F. peit eel 5 


de 


Sarees 


MES RG a ee . 
"NY 





ec Ss 0 L o 


ne N 


OM 先 画 出 人 物 整 体 的 关节 
图 。， 以 及 注意 关节 点 的 
Pe She, 


@ HEA th. H 
— RANMA 


BORSA 
Ak E KE 

CEESTAS AN 
融 出 人 物 的 结构 图 . @ 线 各 完成 去掉 辅 助 线 . 
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法 圣经 是 篇 eae z 


4.1.2 #2 o 
一 般 情 况 下 ， 坐 姿 是 一 个 轻松 的 动作 ， 人 物 在 坐 着 的 时 候 会 比较 自然 休闲 。 在 绘制 @ 版 人 物 坐 姿 
KH, ASS RRA Ame), 人物 的 重心 也 有 所 转移 ， 


B+ 
坐车 时 f 
比较 放 















arapa E [ E ) 

á 文生 坐姿 会 比较 温和 
斯 文 .动作 幅度 不 会 
过 大 









E Q 版 人 物 坐姿 的 正面 ， 侧 面 和 背面 


Q 版 人 物 在 坐 下 时 ， 双 腿 的 动作 会 发 生变 化 ， 一 般 会 屈膝 。 者 据 这 一 动态 在 绘制 不 同 角度 的 坐姿 
时 恒 抓 住 其 特点 。 






服部 自然 弯曲 .并 
且 部 分 肢体 互相 
E 


版 人 物 的 动作 RAE 


FTFALSHQORAMEZ 











: 2 1; vo 
È A aA 
~F, 


at ye 


vise y A £) 
fi 


身长 112 处 Æ 






SS 
> 


SS 


ES 


Sire 
d T 





Soe 一 人 ___ Ea 
Si Egi : f ae Es! : 
i MW 人 下 后 省 去 了 身 p 坐 下 后 省 去 了 头 
体 的 1/2 多 一 点 比例 的 1/2 


ee RE 





注意 人 物 身体 的 

朝向 感 、 Í x 
| a | 坐姿 状态 下 
| | Sees 背 d i j A 
. a Dee be 


maxia AO 

e ARAT... ERSE 

“坐姿 时 跨 部 的 关 Bami. 制 时 要 注意 结构 
节点 变化 Ae HEAR 


Gb ab Xe iz aH. 
Hans BB 





i 


首先 给 制 由 信物 的 关 节点 SAMA QOtXPAAhisiik BLA Me Snag, 






EERE 服装 
会 受到 影响 
ra SiR 


人 物 整 体 收 
编 感 明显 





@ 根据 人 体 结 构图 ， 进 -- 步 添加 外 轮 亡 。 侈 去 掉 辅 助 线 ， 坐 次 图 完成 。 
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4.1.3 行走 
行走 是 人 物 动态 运动 时 最 常见 的 动作 ， 是 在 人 物 的 四 肢 协 调 下 完成 的 .不 同 的 人 物 行 走 的 姿势 


会 不 同 ， 性 格 和 心情 也 是 影响 动作 的 强 素 。 





男生 走路 时 动 










女生 在 做 这 个 动 


(EWR AE SE bt 
( BAS. 动作 也 较 作 时 . 会 显得 比较 
$ ‘ RBA 
‘a ASK 7 


Q 版 女生 行走 ss 


图 Q 版 人 物 行走 的 正面 、 例 面 和 背面 
Q 版 人 物 在 行走 的 状态 下 ， 手 与 有 部 的 动态 有 规律 地 摆动 。 在 绘制 不 同 角 度 的 Q 版 人 物 行走 时 ， 
要 注意 对 肢体 的 摆动 进行 准确 的 绘制。 





Qh RIE Ome 2 ia Qi eS 
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图 不 同 头 身 国 Q 梧 人 物 行走 的 姿势 


i a ~ 
JE ty j = i 
| Renee ik 

ft ae | 

Wy 

用 


让 m 





å 


头 部 : 











E 绘制 Q 版 人 物 行走 的 姿势 


人 物 行走 时 ， 
服装 会 产生 福 
CEAN 





Ay E” N 
~M E 
Sen yo | 
7 A 注意 关 Pe 
Pay 节点 的 5, g 
/ “` Aa j = 





各 在 关节 点 围 的 基础 上 ， 画 出 
人 物 行走 的 结构 图 。 
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nE 


SE 
sean - < 
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N 
se 


ees 
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= 
SS 








NN\ @ wi 






FEN. F 
DARE 
变化 





注意 行走 的 

协调 性 , 插 --.、 

脚 不 要 同步 y 
本 行走 的 人 物 图 完成 。 
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Will, EBE 


和 行走 一 样 ， 跑 步 也 是 人 物 活动 中 常见 的 动作 。 绘 制 @ 版 人 物 奔 跑 的 动作 时 ， 可 以 夸张 动作 的 幅 
度 ， 步 幅 迈 得 越 大 ， 人 物 看 起 来 越 显 可 爱 。 














BEES H J 女生 在 跑步 的 时 
候 速 度 会 比较 快 ~R. 关节 运动 的 
肢体 幅度 比较 大 幅度 不 大 





震 Q 版 人 物 跑步 的 正面 、 侧 面 和 背面 


所 版 人 物 跑 动 的 状态 下 ， 身 体 与 四 肢 的 摆动 驱 度 较 大 ， 腿 部 弯曲 与 伸 直 交替 进行 ,在 绘制 不 同 角 
度 的 Q 版 人 物 跑 步 时 蛋 注 意 身体 的 转动 与 肢体 的 强度 。 





一 只 手 肘 部 
,向 后 .三才 
”与 之 协调 






-RPE 
RRT 


“… E 
裙子 摆动 
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人 
Tw 7 | | 
Bmx RO i h 
节 也 有 \ j Be \ 
mae | oo). 
” mee 
柄 画 出 人 物 跑步 的 关节 站 ， G 
maana | >A 
向 决定 迈 出 。 
的 腿 部 K \| 
ae 
D 在 关节 点 图 的 基础 上 - 画 出 
人 物 跑步 时 的 结构 图 . 





全 在 人 物 结构 的 基础 
上 添加 衣服 轮 廊 。 


LY A 
Ai 


A 


AY 
“SOS 


; 
i 


, 
Mon 


TOA S 


COE 


SS 





WPP, AHN 
BS ame 


AM PAAR g 
装 会 随 着 运动 而 -- SA 
BERETE 


@ 跑步 动态 绘制 完成 
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M 温 曾 技法 党 经 一 一 QQ 版 篇。 _ 


RK Re ERE. Ae. ER. RS. 落地 这 四 个 连续 和 的 动作 。 在 绘制 Q 版 人 物 的 
跳 唉 动作 时 ， 需 对 注 意 人 物 关 节 的 变化 。 


a — 














Bt ZE BEER ANT AR, 

比较 有 力量 , 肢体 幅 
< 度 比 较 大 

€. 










EQ MIRE. BENSE 


包 版 人 物 在 跳跃 的 状态 下 ， 由 于 腾空 而 使 双 采 弯曲 放松 .双手 张 开 ， 衣 服 会 有 透气 三。 在 绘制 不 
同 角度 的 Q 版 信物 跳 跃 时 要 注意 身体 的 转动 与 胶体 的 产 度 ， 


A B j 
BEER ET, 服装 SN 

“一 (2am. 有 

进入 空气 感 





QRRELEX PF i 


en 


已 版 人 物 的 动作 B45 





Bl FAA SHQHA RREA 





二 绘制 Q 版 人 物 跳跃 的 姿势 


“个 





= 
\ _-” BRR. Af 
2 ”部 关节 拾 起 
ae =, 
rä n 


Dmae. A 
— 


Oat imemaxte. pet, 
ce 





各 在 关节 点 图 的 基础 上 ， 画 出 
人 物 跳跃 时 的 结构 图 。 





上 添加 衣服 轮廓 


l | j \ f \ Py 
bm | | © xAnsnnme 


“IS 
a 


ae 
= 
sw 


ON 


FSS 
= 
3 
= 





”人物 的 头发 会 
、 随 着 跳跃 而 飞 
扬 起 来 


跳跃 时 ,服装 
EARNS- 
气 感 





BD 就 跃 动态 的 线 稿 完成 。 
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© WKS 
绘制 Q 版 人 物 飞 奔 的 动作 


— 


mw 


=e FE che 
< 


( \ | 度 大 

F Baia. | i 2 

并 且 双 手 运动 幅 1 Ls | i oy as 

度 比较 大 、 | 2 > 
\ 


= ANNA 
NET TE 
— 党 2 yA 
LA +? THa 
. A 4 4s 
pS KERRE. 区 THE 
f ties ` on i 
SENS LET ME 
Bae RE AIR 7 Hirss ATIA 





挡 , 奔跑 弧度 大 


FF fe Se Ae 
A. BAR 
张 、 拉 扯 的 


Bes 











FE BS 7 AR H 
I. Z A tyit 


RS AR ANA Z), 
Sada 
压 出 裙 皱 来 
> 衣 震 因为 衣服 
n 运动 微微 扬 起 
已 版 跑步 动作 





手 伸 向 前 方 x / RADAS 
手掌 向 前 ~ mt 
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SN 
nad 


A 





E 画 出 人 物 跑 步 的 关节 图 。 O 在 关节 点 围 的 基础 上 ， 转 医 在 人 物 结 构 的 基础 上 添加 


出 人 物 跑 步 时 的 结构 图 。 衣服 轮廓。 
跑步 时 . 头发 
也 会 运动 . E... 


上 扬 状 态 












sn Vp ; 
跑步 的 动作 由, FS úi 


ab -5 HE 88 HF E. 


ERES NED 
跑 动 中 肘 部 运动 } 


ERWI --------- Be 


运动 中 的 人 物 通 


常 捍 紧 了 举 头 . 表 -…… 
示 用 力 感 





”运动 中 的 人 
跑步 的 动作 中 . 人 物 |}, AA Od 2 TET 
往往 压低 身子 .因此 “VY 的 速度 线 . 
微微 形成 俯视 感 VA 表现 出 高 速 
D 度 感 
E 跑步 动态 的 线 稿 完成 
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0 A 2 Q 版 人 物 的 日 帅 生 活动 作 
日 常生 活 中 ,除了 基本 的 动作 之 外 . 还 有 各 式 各 样 的 动作 ，。 
a PMA, BK. TH. WK. Ck. 等 等 。 下 面 就 一 起 来 学 习 


不 同 的 日 常生 活 的 动作 吧 。 


CAE 


每 日 的 生活 从 洗 激 开始 ,这些 最 基础 的 动作 贴近 生活 ， 可 以 生动 地 表现 出 生活 感 ， 使 人 感觉 自 
然 、 真 实 。 绘 制 Q 版 人 物 的 洗 濑 动作 会 让 人 物 显得 格外 可 爱 。 


O 绘制 刷牙 的 动作 


六 
NSS 
= = 


SS 
SA 


NSS 
S = 


D 
NS 


S & 
RJ = 
TaS. . .Tet 









"hiuk ERS 
作 中 . ASE 
如 左右 手 的 协调 
与 呼应 感 





Q 版 人 物 洗脸 的 动态 一 般 在 于 手 部 的 动态 和 葵 部 的 表现 上 ， 手 中 的 毛巾 会 由 于 手 的 不 同 动作 而 出 
WAR. 


RF REEM 





握 住 毛巾 两 J 的 姿态 ,与 脸 
ON a. 手 部 用 RS BES. 做 上 
力 的 感觉 A| i 下 运动 
aT 
@ 版 拧 毛 由 动作 OIME QIRATI 
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在 画 QQ 版 人 物 的 更 衣 动 作 时 . TARRA AREER OFRAR EERE. mrt 
种 特征 ， 都 会 显示 出 @Q 版 人 物 娇小 的 形态 。 









D 更 衣 的 动作 表现 
| | 
u 十 -一 一 
\ i z 
i Ga ir 
S fee | 
> | | 
H TA ae * 
= La‘ 
bigs | 
ae! CESS - CESE 
es uas. sme 、 脱 下 的 衣服 要 
关节 点 造 
| 关节 = 让- a aaa 
= mies: . 月 部 动作 自 
5 A 然 放 松 


QIK 脱衣 动作 





OD 绘制 穿 外 套 的 动作 


昌 版 人 物 在 穿 衣服 的 动作 过 程 中 ， 手 的 动作 和 身体 的 协调 很 关键 ,衣服 产生 的 裙 搜 和 变形 都 是 由 
于 动作 变化 产生 的 。 







穿 衣 瞬间 的 AN 总 
感觉 ， :衣服 
上 扬 人 
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4.2.3 FE 
生活 中 离 不 开 食物 ， 下 局 做 饭 在 日 常生 活 中 占有 十 分 重 村 的 地 位 。 包 版 人 物 也 会 因 剧 避 需 要 而 下 
房 做 饭 。 绘 制 出 可 爱 的 京 狂 动作 ， 可 以 表现 出 Q 服 人 物 贴近 生活 的 模样 。 


E 下 局 的 动作 表现 








a -一 ] AAA DN i % MY 
， | -一 一 J pe | á ti h 
on \ all ro r l ， 
a ; ‘ A r = g A 
et : He 
A z j 44 7 
A) $1} 
De as EER 
LG 了 y 4 P 
3 re ; are , hy. Ma. 
A : A, 
7 | WE oo 
“ae . 
by, se 
L Y 
P | 4 
th SR aT a9 
动态 感 
主要 在 手 





~ 手 握 在 刀 上 拿 | vi — 
住 刀 的 感觉 菜 铲 也 是 必 


oe ~ Í 四 
O yy SUT CES mam 


© 给 制 系 围 相 的 动作 


系 围裙 的 动作 要 注意 手 部 的 协调 与 配合 感 ， 将 围裙 拿 在 手 里 的 状态 和 系 在 身上 的 状态 都 是 要 表 
现 的 关键 。 


内 部 带子 的 
.细节 感 非常 








Ay y\ xa 
Fe ae 1 


“围裙 带子 的 状 
态 要 表示 出 来 





m tt 
决定 


RES 


MERR 
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人 们 每 天 需要 补充 1200 毫 升 的 水 ， 所 以 喝 水 对 人 体 十 分 重要 。 绘 制版 人 物 的 别 水 动作 ， 可 以 体 
现 人 物 健 康 的 生活 习惯 。 当 然 除了 矿泉 水 之 外 ,还 可 以 让 Q 版 人 物 喝 下 不 同 的 钦 品 哦 ! 


图 虽 水 的 动作 表现 ,一 —. 





Q 版 端 水 动作 结构 图 a 
手臂 的 运动 上 手 担 住 水 杯 
“ 完成 这 个 动作 的 动作 网 有 ,“ 
的 关键 改变 nm A 
手 抬 起 来 

将 杯子 送 到 


peA 











| Q 版 端 水 动作 | g Za 


E Ea 


De KET ALA AMRF RASS RRL. FESR A TERA k — it 
程 ， 注 意 手 关节 的 位 置 。 


FHI, 
aban - 





QARSA 


QQ 版 人 物 的 动作 围 4 章 





之 前 的 小 节 有 讲 到 下 司 做 饭 ， 这 个 小 节 让 我 们 来 学 习 包 版 人 物 吃 饭 的 动作 吧 。Q 版 人 物 吃 饭 的 动 
作 可 以 尽量 夸张 ， 表 现 出 快速 的 感觉 。 


WE 吃饭 的 动作 表现 












# 
“ 


Ai 
ay 


2 
é 


NSSSSSSSSSSSSSS 
ta 
J% 





CAE 








手册 的 ' GEE 


—RF BRIER ane 








的 姿态 g | : Ee 
F JASKE TRAN, 左 FMA RAO 
动作 产生 互动 感 右手 的 协调 变化 运动 
性 很 关键 
‘au Ey (~ er” 
ta fae i. = 
E ea 
Pe 食物 的 美味 ,使 
表情 产生 互动 





Q 画 出 大 的 结构 图 ,注意 人 物 姿态 。 其 根据 结构 图 添加 人 物 与 物品 的 外 轮 麻 。 O 去 挤 辅 助 线 ， 完 成 绘制 。 
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et: ae ee 
ME 


ie OE 
me, 


-各 在 人 物 结构 的 基础 上 添 一 


168: | 














| A 物 的 Ya pia a -° 7 
aa a 





人 
REKE e e A 


© 本 由 入 掀 的 多 在 





(Sanma 


WA ADEIT 
os 





} 国人 物 大 吃 大 唱 的 
加 衣服 轮廓 。 “状态 绘制 完成 。 


a LER ay 
BEAR. 可 以 通 。 的 感觉, 可 以 通过 绘 -8 
Weel iD 
表现 





QRAM | ”第 4 章 








— 后 部 的 人 物 为 












\ | 
p” | Dy RI pi l y ! j 
; 1 /一 
KS Zee \ ; 
ee 人 ”协调 感觉 与 动 一 一 全 [一 信 后方 的 人 物 为 主 


WSEAS 


主体 的 形态 看 确定 好 bye 


Se 


态 适当 夸张 、 a me ~ — ki 
体现 / aie 抬 手 状态 SAT [exit emia RR í 
WW J Wt - 表现 i 
| 


> 
` SAAR 
x 


BesaADrccxenxie. O 画 出 人 物 的 结构 状态 。 





Ps 人 物 的 动态 与 表情 都 
MAS RE 可 以 表现 得 夸张 些 
动作 互动 感觉 we 速度 感觉 要 
可 寺 张 表现 ~~ Ss 


7 AVI 
SS" 
C3 
l NS 
手 部 的 速度 效 
果 引 以 画 上 加 RRA 
RIRE a 
度 线 来 体现 人 物 这 一 动作 的 细节 
感觉 可 以 夸张 些 


O 人 物 大 吃 大 喝 的 状态 绘制 完成 . 
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QQ 版 人 物 的 洲 中 娱乐 动作 
在 人 物 进 行 游戏 和 娱乐 了 时， 会 做 出 许多 不 同 的 动作 ， 以 此 来 
J 表现 出 不 一 样 的 身体 动态 。 下 面 就 一 起 来 学 习 不 同 的 游戏 娱乐 的 


动作 吧 。 





_ 


在 绘制 Q 版 人 物 看 书 的 动作 时 ， 注 意 人 物 视线 的 方向 团 与 书页 保持 一 致 ， 给 人 以 真实 的 阅读 感 。 





D 看 书 的 动作 表现 | 
| 
| ua 
C a 
re - 
ees 
(La | 
pe 
E a aN 
: a, 





V Va NA è S 
Mamu N A T 


地 伸 开 . 抬 起 wy 的 书 , 表情 与 书 


4 有 互动 感 
ORE PERIE 
图 绘制 看 书 的 动作 
看 书 时 的 信物 一 般 是 肤 姿 或 者 跪 资 的 方式 .身体 的 比例 会 产生 变化 ， 脚 弯曲 的 状态 和 手 握 住 书 
本 的 状态 都 有 所 不 同 。 









FREAR 
起 并 握 住 
PARA 
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再 许 戏 





游戏 娱乐 已 成 为 了 人 们 日 常生 活 中 的 一 部 分 .当下 流行 的 电子 游戏 、 桌 上 游戏 都 是 观 代 人 生活 
中 非常 常见 的 娱乐 方式 。 给 制 Q 版 人 物 玩 游戏 的 动作 时 ， 应 抓 住 人 物 可 爱 的 小 动作 进行 描绘 ， 


E 玩 游戏 的 动作 表现 











Q 版 玩 游戏 坐姿 结构 图 用 
"O 


ag 
i la 
~<a 情 与 书 有 互 QL 
| 脚 部 弯曲 起 来 


AN 
版 玩 游 戏 站 姿 
图 绘制 玩 游戏 的 动作 


玩 手 中 的 游戏 机 时 ,一般 人 物 的 眼神 都 会 较为 专注 地 盯 普 屏幕 ,站立 状态 或 者 坐姿 状态 都 很 常 
见 ， 配 合 手 上 握 住 手 村 的 动态 表现 . 


a yy ho AR 注视 者 
S% ”手中 的 书 家 


(i FELAN 
的 变化 运动 


SFA AMME 
Q À 


is 





O i = 
手 肘 的 运动 ， 
"时 表情 与 手 有 
动感 
i we ape 
7 


Qa Eins Ae Q 版 玩 游 戏 坐 次 QQ 版 玩 游 戏 胜利 
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音乐 欣赏 也 是 十 分 常见 的 休闲 娱乐 方式 ， 下 面 就 让 我 们 一 起 来 学 习 Q 版 人 物 听 音 乐 动作 的 绘制 
方法 吧 。 


昕 音乐 的 动作 表现 












2) BRD aati 









RS 
oo 
iw 
A FREE. 
表情 产生 互动 
OE 


绘制 听 音 乐 的 动作 


在 听 音 乐 状态 下 的 人 物 一 般 都 较为 陶醉 .采用 坐姿 或 者 跟随 音乐 起 舞 ， 坐 立时 上 半身 较为 放 
H. 双手 的 动作 可 以 托 肋 或 者 跟随 音乐 挥动 。 












Yoo 
意 一 点 , 将 


HE SE cih 


手 肘 的 运动 ， 





FARRE ( YN A 的 Ee 
< 验 附近 iy %, | 现 情绪 
: 





包 版 人 物 的 动作 ， B4e 


oe 


乐器 演奏 是 人 们 休闲 娱乐 的 方式 之 一 .绘制 Q 版 人 物 弹 吉他 的 动作 时 ， 可 以 简化 人 物 的 手 部 细 
节 。 下 面 就 一 起 来 学 习 QQ 版 人 物 强 吉他 约 画 法 别 . 


柄 弹 吉他 的 动作 表现 — 
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MeN SS 
soy 
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Tew 
SS 


We 
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SS 
SS - 
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See ABAORI 
弹 吉 他 时 ， 人 物 的 手 部 动作 不 一 样 ， 一 只 手 握 着 吉他 前 端 ， 另 一 只 手 拨 动 琴 弦 ， 站 类 或 者 坐 次 








A 他 放 在 腿 上 i 
wat ARE, 脚 部 有 动态 


Q 版 拿 吉 他 动作 后 paan 
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z=, 


绘制 Q 版 人 物 跳舞 的 姿势 
之 美 . 


' = Ti 
©) 张 舞 的 动作 
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me 御 训 练习 
PQ) Wee oF 
ee. 
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手 关节 向 | 
a Ni 
€ es) i : y É ¥ PA 和 f i 
a See Bs fs 
> SEREH. H 
转 . ia ah he y 
度 很 强烈 ball 
rd 





Pi ET 


Q 吾 出 人 物 的 关节 点 ， 注 意 动 O 根据 关节 点 图 画 出 人 物 的 结 Bat rman. 
HE. FERS OME. 







A TR 
情 以 及 发 饰 都 
是 人 物 生动 的 
表现 点 





RENAT -<i 





以 强调 出 人 物 “ 
动态 轻 ; 的 身 
iE TS T 
跳舞 时 人物 重心 靠 侧 后 方 7 ~ 
.的 动态 是 由 于 A| i. 
PEREK) 177" 月 部 弯曲 身 4, 
生 的 因此 人 / 
ke eR OS | 
物 的 整体 弧度 
感 很 强 列 ae | 
心 在 身体 一 全 





@ 去 掉 辅 助 线 ， 绍 节 的 添加 完成 。 
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站) 二 人)“…、、 户 关节 与 腾 部 
ees > ee : | 
| Nk. wee EN Fee 
CN (fe AMOR T ppapiga Soe ee ep. 

J JER z 
abia de 


E 画 出 人 物 的 关节 上 可 图, HRAD O 在 关节 点 图 和 的 基础 上 绘制 人 物 的 O MEA MAMA. Hi 
动态 的 重心 结构 图 ， 保 持 动态 感 与 重心 平衡 。 出 头发 的 形态 。 


fee ly 
a ek 
A 

` 


人 -表情 在 起 
M N 图 时 表现 
| ‘A 出 欢乐 的 





O 在 脸 部 位 置 为 人 物 绘制 出 五 官 ， 。” 国 在 身体 结构 的 基础 上 ,首先 绘制 B 再 绘制 出 人 物 的 上 半身 服装 ， 国 
表情 与 动作 相 协 育 。 iF ee. Bee S SHARES. 
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yy A 
(ath EYY f | 
手电 摆动 的 姿 is 
态 使 人 物 这 一 eee 
动态 更 强 列 Ny 纪 A 

ww a Meare ere 

也 要 有 适当 结构 惑 
Sn ee rs B 在 人 物 结构 灶 础 上 给 人 物 添加 与 


WT AMR RE. 动态 符合 的 外 轮廓 。 









人 物 的 肢体 在 N 
作 运动 的 时 R i 
候 , 一 般 用 速 ` f h 

度 线 配合 体现 < 

出 动态 感 


跳舞 时 人 物 的 头 
… 发 会 随 看 运动 有 


在 人 物 跳舞 的 E 

这 个 姿势 中 ， 手 部 也 配合 摆动 
身体 扭 动 的 弧 E 

度 也 很 大 


跳舞 时 . 注意 一 
只 脚 的 抬 起 也 ---- Swe 

会 有 运动 效果 ， Mb 

可 以 画 上 速度 

线 表 规 出 来 O 去 挤 辅 助 线 . 继续 为 人 物 添 加 细节 来 衬托 出 


这 一 动态 效果 。 
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Q 版 人 物 的 尸 外 活动 动作 
户外 活动 的 种 类 繁多 ， 像 是 购物 、 旅 行 、 开 车 、 露 营 . 
加 饥 狗 等 ， 都 属于 户外 的 活动 ,不同 的 户外 活动 动作 有 不 同 的 特 


征 。 下 面 就 一 起 来 学 =] © 





漫画 中 经 常 出 现 逛 街 买 东西 的 剧情 ， 根据 人 物性 格 、 购 买 物品 以 及 背景 的 不 同 ， iis eile 
iY, MHE. MRS VORA MMM Mal FE! 


购物 的 动作 表现 









mena S 
Hik., t> 
现 手 中 的 
—_ 





绘制 购物 的 动作 
购物 的 时 候 会 在 手 上 提 很 多 的 包 或 者 袋子 ， 袋 子 挂 在 弯曲 的 手臂 上 或 是 手提 着 袋子 。 


手中 的 购物 和 袋 
很 多 , 手 高 高 
thie 


| Fes oe bh 
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4.4.2 旅行 
人 们 在 放假 的 时 候 ， 会 到 世界 各 地 去 旅行 。 而 漂 画 中 的 人 物 更 是 可 以 逢 心 所 和 欲 地 去 任何 地 方 。 
我 们 在 绘制 @ 版 人 物 旅行 的 动作 时 ,不妨 想 想 自己 旅行 时 或 兴奋 或 劳累 的 样子 吧 。 


国 旅行 的 动作 表现 ie r 
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\ 旅行 用 的 包 £ 
BAGEL. Anag Y 
走路 时 重心 3 

在 后 面 







RAs tS 
返 后 方 








绘制 旅行 的 动作 
旅行 的 时 候 . 身上 会 带 有 很 多 的 东西 ， 可 以 绘制 一 些 双肩 包 或 者 挎包 等 物品 ， 刻 画 出 人 物 很 恰 


快 的 表情 。 _ 
De A AH By 


DO | 迈 出 的 步 





B., 因此 身体 
FA ox E He 





手 部 的 细节 动 
作 表 现 了 负重 
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车 是 现代 社会 中 重要 的 交通 工具 ， 当然 漫画 中 也 常常 会 出 现 人 物 开 车 的 画面 。 绘 制 Q 版 人 物 开 车 
的 动作 ， 可 以 着 重 绘制 人 物 手 部 的 细节 。 


E 再 可 托 车 和 自行 车 的 动作 表现 








双手 所 住 肥 A 骂 步 带动 和 

= WARE h j > 部 运动 . WAR 

REE HARB | a ~ G ok th oF H 
Q 版 骑 摩 托 革 动 作 TAEK Q 版 骑 自 行车 动作 MANA 


图 给 制 对 车 与 开车 的 动作 


开车 时 绘制 出 车 辆 道具 与 人 物 的 比例 很 重要 .表现 出 人 物 坐 在 车 上 ， 双 手 扭 住 把 手 或 者 方向 
E. FRAME, 







头 部 平视 前 
Fi, BIR 
Yessy ae A ae ss 
Te dg "N BEREE / N 
E ` F BAS fo 
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2 i; 


A 时， 可 以 选择 在 户外 圳 程 。 sts Petre eee 
睡觉 的 地 方 和 方式 受到 一 定 的 限制 RULER HORA MEIER AER ERBE. o 


| aR HORN FR ON ae a 
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- F T = 
bs 
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Pi . a linnt Mam s 


CATE 


WIE BER KR 
手 张 开 半 衡 身体 






T ELERE 
“上 而 , 另 一 条 
, Betas 





起 , + fin sh 
强度 较 太 
园 绘制 露营 的 动作 


露 若 时 的 信物 一 般 会 搭 帐 答 以 及 伐木 . 生火 等 . 躯体 的 大 幅度 运动 比如 失手 举 起 东西 或 者 腿 部 
凌 曲 失 东 西 都 很 常见 
ARSE dh 双 - 


\ 
\ Fert | ay 







身体 足下 
BSB / / / 





Qhxt HEI AVE 
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人 们 很 喜欢 饲养 宠物 与 自己 为 健 。 最 常见 的 宠物 有 小 狗 、 猫 号、 兔子 等 。 其 中 ， 小 狗 因为 具有 
忠实 、 可 靠 的 特性 ， 让 人 非常 喜爱 。 绘 制 @ 版 人 物 通 狗 的 动作 时 ， 要 注意 人 物 的 比例 。 


O 通 狗 的 动作 表现 — 头 部 微微 扬 
| OO RASA Pa 
WEEET Gn 
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结构 图 





‘ig N 
小 狗 也 要 有 跟 ` 膀 部 运动 ,和 问 
Q 版 抱 狗 ca i ose 

E 绘制 通 狗 的 动作 

人 物 牵 罩 宠物 
时 一 般 会 手 拿 牵引 
4. BMSEAE 
表情 和 肢体 的 互动 
HREF, 


esac 
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SL RRS H o DAG eee ae: TER ae 
: a” oe a M oe a 
p =) 本 六 物 的 关节 图 sae a) onia ama EN sW: 


PANERA- 
PR Rahm 
as Go le 2 a ss 
- N 结构 . BHI PME OSA MSE oa RERE ERMET. 使 这 一 动 al 
麻 ， 注 意 动作 的 变形 。 态 更 加 生动 . 


SS | 疯狂 购物 后 

2a 提 看 的 大 包 战 
和 乳品, 被 迅速 
ih 





脚 部 大 幅度 
地 运动 . 表 . 
Mah teas 
KS 






KARA. ke" 
为 动态 添加 的 
细节 表现 
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Æ RTRA 
这 个 动作 的 





| | 出 了 一 只 王 指 向 为 
心 任 一 条 ， nd 一 边 
a 


E 画 出 这 个 人 物 动态 的 关节 点 图 ， 注 意 动作 的 重心 





现 这 个 动态 
的 关键 


RHR S 

o- 伸 出 来 的 手 也 
可 以 属 速 度 线 
来 表现 
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ji 











主体 人 物 的 表情 动 


作 与 分 身 的 表情 动 
FERE 


办 去 掉 辅 助 线 ， 在 外 轮廓 基础 上 添加 更 多 细节 ， 使 这 
一 动态 更 加 生动 。 


速度 线 表现 

购物 我 在 人 \ 

a NS 在 绘制 速度 线 

ee < 的 效果 时 , BE 
SR HE 
感 越 强 
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Q 版 人 物 的 体育 运动 动作 
与 日 常 的 生活 动作 相 比 ,体育 运动 的 动态 变化 更 大 ， 特 征 
P 更 为 明显 ，Q 版 也 不 例外 。 在 所 有 的 动作 中 , 体育 动作 更 能 表现 


HORA MSH Ha. 


i m 


足球 是 世界 上 最 爱 欢 迎 的 运动 ， 很 受 大 家 的 欢迎 。 足 球 运动 有 着 许多 不 同 的 动作 ， 例 如 起 脚 身 
门 、 飞 身 扑 球 ， 倒 地 铲 球 ， 精 确 传 球 等 。 在 绘制 时 ， 可 以 通过 不 同 的 动作 来 体现 足球 运动 的 乐趣 . 


SS 
wom A 
ssn] 
- = 


SSS SO 
= 
a = 


Ss ~ ew 








足球 的 动作 性 国 te ; 
Pa f lf ft ! 
y > Sain Oa i we 
| a" i = [), Á ( a cs p = + 2 





Q 版 带 球 跳跃 动作 结构 图 | 


> ADRE, 准备 | A YN ; l 
TORRET 


in 小 幅 麻 六 
扭转 


绘制 器 足球 的 动作 


踢 足 球 时 ， 人 物 会 有 跑 动 ， 身 体 和 手 营 以 及 中 部 的 动作 都 很 多 ， 射 门 三 球 时 身体 产生 扭转 ， 双 
FEH: 
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了 
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So NY REE 
A cael ae. > 类, Fa ab 
“7 ae 4 | A pe i} 


HS. 踢 球 
et (ag = ch 


- RNY 

a. 身体 发 生 扭转 , 身 
体 下 压 发 力 , 脚步 
台 高 出 力 
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球 类 运动 中 ， 篮 球 也 非常 受 欢 迎 。 无 论 是 校园 还 是 街头 . 都 会 出 现 打 篮 球 的 画面 。 在 泽国 中 ， 
也 有 不 少 打雷 球 的 作品 或 剧情 。Q@Q 版 人 物 打 篮球 的 动作 ， 手 部 运动 是 要 点 ， 


图 打 篮 球 的 动作 表现 





投 出 篮球 时 .人 A 






BA ot 


重心 靠 后 倾 2 of 





n KÆR. BIR 
样 松弛 


BD 绘制 打 篮 球 的 动作 


打 篮 球 时 的 人 物 与 球 会 产生 互动 ， 人 物 运 球 时 身体 压低 ， 手 看 弯曲 . 


抱 球 时 . 
.上身 向 下 
” ERTE 
紧张 感 


AMBRE 。 .. 
动 时 , 手 部 -… 

运 球 . RZ 
弯曲 状 


SFR 肢体 
伸展 开 . 脚 抬 起 
更 有 张力 
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排球 是 三 大 球 类 运动 的 项 目 : Bees 最 有 代表 性 的 动作 是 跳 起 来 用 手 拒 球 从 网 的 上 空 拭 来 拉 去 。 
B 打 o 


ec ai aie iu" ms 
x Has fe 


a a 


aM ` 


es 





k F poo. 


大 : 物 的 衣 ……: A 


T. RRR A 


FSH 








MRAR A E l 
J- a, ee 


a ae Pen S 
GE ee : 


a 绘制 打 排球 的 动作 


TTR wriet. “Avanos Amma, ‘mR 
BAND | ee: “a 
ae wie 
O FHRS. 腿 部 还 
C RSE RAER 






“身体 向 前 扑 . 
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网 球 是 一 项 优美 而 激烈 的 运动 ， 现 在 全 世界 盛行 。 网 球 分 为 双打 和 单打 ， 国 常见 的 网 球 运 动 的 
动作 有 发 球 、 接 球 等 。 


打 网 球 的 动作 表现 





Imge rN 
HHJ 















ETEM 方向 前 运动 K bs ~、 
身体 扭转 有 ——— 、 
而 变形 部 | 
oTe e V a y 
= 重地 度 很 大 
i 8 ISK 
i ARRE TERS 





图 绘制 打 网 球 的 动作 
打 网 球 时 ， 人 物 手 部 的 动作 较 多 . 接 球 时 会 垫 脚 ， 重 心 向 前 ， 相 球 时 腰部 扭转 的 动态 幅度 很 
大 ， 腿 部 随 者 脆 部 而 运动 . 


身体 的 重心 





A 向 前 . FR.. ii 
pe A J Y 
前 身体 扭 “a ARABE hh, cs x 
J 转 从 后 向 前 重心 在 另 一 
运动 只 脚 上 
ORR BRACE ERATE QAJ RAE 
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乒乓 球 是 我 国 的 国 球 ， 同 时 也 是 一 种 世界 流行 的 球 类 体育 项 目 ， 乒 乓 球 也 分 为 单打 和 双打 ， 
因此 有 “更 上 网 球 ” 之 称 . 
回 打 乒乓 球 的 动作 表现 
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| a Q 版 网 起 扣 球 动作 结构 图 
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z : 身体 发 生 扭转 起 . FRAY, 
meee, | HATE EER) 

EHS Eh 3 
而 变形 N wah FRIRE 





绘制 打 乒 乓 球 的 动作 


打 乒 乓 球 时 手 拿 球拍 ,手臂 幅 度 会 随 着 兵 兵 球 和 球拍 的 角度 以 及 球 的 远近 而 变化 ， 腿 部 随 着 跨 
度 变化 。 
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a 特 训 练习 
绘制 Q 版 人 物 踢 足球 的 动作 


身体 扭转 幅度 ----- 
RA. ARB 


部 反 向 运动 
脚尖 发 力 
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[ 7 oes 
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ar 
we 
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O 画 出 人 体 结构 ， 在 关节 点 的 基础 上 绘制 出 来 。 













人 物 在 这 一 动 
作 中 . 身体 扭 
fa fe Be FE HZ 


O 去 挤 辅 助 线 ， 添加 需要 的 细节 ， 表 现 出 动态 效果 。 
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viza a 


a 服装 因为 身 
“ff- 休 扭曲 而 产 
ETEN 
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| ees 
be J | i 
， L D) F: dis — fs tae } i 
r a 本 i 
-一 -~ i5 A ; 
iB j j | i 


D 先 确定 人 物 关 节点 的 动态 与 童心 位 故 ， B 在 关节 点 的 基础 上 绘制 人 物 的 结构 图 ， 保 持 动态 
BS5BDER. 
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© REAMAASA DAN 5S HARARE. O 去 掉 精 助 线 ， 添 加 细节 表现 ， 
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= fx 
EN H 
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QQ 版 人 物 服装 的 绘制 方法 
在 绘制 Q 版 人 物 服装 之 前 ， 首 先 来 熟悉 一 下 Q 版 人 物 的 绘制 方 
E 








法 。 画 好 版 人 物 服装 的 关键 在 于 掌握 服装 的 简化 方式 。 现 在 就 
让 我 们 通过 两 种 方式 来 对 服装 进行 简化 吧 ， 








画 好 Q 版 人 物 服装 的 简化 
现在 ,我 们 将 根据 整体 比例 和 服装 细节 来 对 服装 进行 简化 。 具 体 是 怎样 的 变化 ， 下 面 就 一 起 来 
学 习 吧 。 
十 整体 比例 的 简化 对 少女 服 的 服装 简化 可 以 逐步 地 表现 出 来 ， 一 
ee 般 是 在 一 些 细节 的 表现 上 进行 一 定 的 简化 .但 
mana ED BAEN O AN 是 要 注意 保证 主要 服装 结构 的 清晰 ， 
wae AR (A jj _—~ 
| | +8 Ww ep aana \ 
| “a = .更 圆润 TAN 
7 \| aR i Ae 
fia gt ; 
ac 3h EE th a 1 Be 
“i ah BAe 





rd. } — a | | 
关系 | | 国贸 简化 
E | | F gi 简化 成 一 


线条 FAIR 








版 服装 的 简 




















综 制 出 有 图 润 线 

| 化 ,一 般 都 是 症 大 条 感 的 服装 

轮 麻 的 基础 上 ， 将 

| 一 些 细节 进行 概括 

MR. ATRX o 
ASS > Ag oo hih BR ak 
meas - -RRR age 的 外 轮廓 5 
L 5 - e ` 积 的 参考 线 
No TE Kann = —— «~—h 














Q 版 人 物 的 上 服装 | Bon 


RAM mt 


普通 的 服装 有 许多 细节 ， 而 变形 为 Q 版 之 后 ， 罩 节 也 相应 进行 简化 了 。 无 论 是 服装 细节 处 的 福 
皱 ， 还 是 花纹 和 图 过， 都 会 进行 不 同 程 度 的 简化 。 














EE 
th as aire bd P an 
衣 袖 的 细节 A) mrs Be Cana 
ASRA ‘ely nae 
x i d eo Se aE 
边缘 简化 a 
| ; fo He SETS 
的 福 4 
mene. /|/ 
ETEA 
普通 头 身 的 服装 细节 表现 具 


体 ， QQ 版 人 物 的 服装 根据 人 
物 的 特点 ， WAR MEG 
简化 ， 由 于 人 物 身 体 变 矮 . 
BT LAK Rie ER. 














披风 外 轮 廊 
$e a 
















SS SiR i 
| 普通 头 身 的 服装 细节 比较 具 ”QQ 版 服装 的 细节 莱 少 画 甚至 ”在 简化 的 时 候 ， 没 有 做 到 完全 的 
体 ， 并 且 神 皱 的 表现 也 很 详 FFE. 但 可 以 埋 大 饰品 的 体 ”简化 . 在 不 霸 表 现 太 多 裙 皱 的 地 
细 ， 饰 物 装饰 的 比 鲍 也 较为 R, 来 表现 出 Q 版 服装 的 可 爱 ABTAMSRHRRAR. H 
合适 。 感觉 。 且 饰 品 没有 做 压 张 处 理 。 
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MILLI Es Ee 








MiA ORR _ 


j SPEER S2 “ij 


服装 是 由 一 块 块 布料 结合 而 成 





组 合 这 一 块 块 布料 的 ， 便 是 缝 幼 线 。 当 绘制 O 版 服装 的 时 候 ， 我 


们 需要 捞 绽 出 服装 必要 的 链 纲 线 ， 让 服装 结构 更 加 清 上 晰 、 明 确 。 


a DIRE- MARE L 
Pa 重要 部 分 ， 它 不 仅 是 家 










= 
x MASE, HAUT LI ce | 
/ 过 它 来 表现 出 人 物 侧面 / Se 
的 立体 感觉 与 空间 感 . ferry 
i, SESS AS el th 六 以 表现 出 手 
\ 是 所 版 服装 中 不 可 缺少 






的 一 部 分 。 











) f Me gf 
1 = At zh Ay St f ri ~A 
Í BEFRA | AENA 
5, 出现 禄 a ey 
w, Fe iii | 
不 上 
手 肘 处 的 关 Ne 1 裤子 侧面 的 
PRERE L -裤子 侧面 有 SF OL PERE ET LA 
但 手 喜 体 积 | #8. 但 无 法 线 的 起 伏 感 表现 出 腿 部 
感 不 明显 i F H HR ER 44 ERER Hy DIT tE FF Ak 
厚度 体积 细节 Stk aR 





普通 QQ 版 服装 











已 版 服 半 不 同 缝 幼 线 租 表 现 7 


MART R 


AB 


ms 





Eip SE 
$e SLR 
Pl fea WB SS Fe 


IR £8 #9 
态 而 变化 


fe 9) RAR IB 
-腰部 的 弧度 
弯曲 
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QQ 版 人 物 的 服装 om 








的 形成 和 画 法 


在 绘制 Q@ 版 人 物 服装 之 前 ， 我 们 了 解 到 @ 版 人 物 服 装 也 和 普通 服装 一 样 ， 是 由 儿 个 部 分 的 布料 组 
合 而 成 。 可 以 把 @ 版 服装 进行 分 解 、 卷 简 ， 收 缩 和 伸展 等 方式 来 进行 绘制 。 





绘制 服装 时 ， 可 以 把 衣服 想象 成 包 焉 
住 身体 的 卷 简 ， 体现 人 物 的 立体 感 。 卷 简 


会 跟随 人 物 的 动作 而 有 所 变化 。 ” 束 张 在 没有 产 、、 
EHR, T | 





现 出 光滑 的 卷 
HRS 


ah 有 H 
. 转 . a 
eR 


C 





BES aR 
感 的 表现 
身体 呈 S 形 
IE g 
QQ 版 人 物 的 卷 们 形态 
D 用 卷 简体 现 Q 版 人 物 盖 立体 感 
— 3 E 
EF / y 服部 的 关节 
ae = / UAH. 
‘ | ff ERER 
0 了 


j FBRE M 
< 部 麻 曲 的 动态 






人 物 肢体 用 卷 简 来 表 \、 一 


T., SHAM A 
fb AM 


出 人 物 肢体 的 体积 。 。 中 
QQ 版 人 物 结构 形态 ail 





一 
e 
4 5 





} 


纸张 有 了 外.、 
Ala. Pe 
Ha 出 现 
yi 





I 
on) | A 
" ; 


Eee 将 躯干 看 做 一 
we AR RDS 
$ \ 5. ORS 

小 的 卷 简 


人 物 卷 简 形 坊 
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服装 的 拆 分 


.- FRA 








衣服 由 整 块 的 布 
HD Tak 
With, MEH i 
— FH iAHORTH, 42 Sh 73 ae AREA 
拉 伸 或 者 收缩 的 时 候 ， 都 会 使 衣服 越 强 , 衣服 越 加 
产生 外 形 的 变化 ， 变形 有 











aaa es 


拉 伸 力度 变 强 
Ts 


Reyes 六 服 向 内 
没有 受 外 力 的 =e we 
LEE 






条 平滑 


条 也 越 多 
ES eae 
N 
N 
i 外 力 较 轻微 Ke 
\ 时. #8 S83 A 衣服 边缘 
7 度 较 小 WR EMER 
SS 一 aE AE 
ee 衣服 的 腰部 因为 
裁剪 成 为 服装 。 nae niet 


WE Bw eR 
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ies DIRS ie 


FHOMAMREH. RNBZS HEAR. RRETAAKATSVUARARHBR. RW 
CRA HREH, TORREA HRERS. JERA hOM BERR ERRA 
KX. TA. W- EXFIRRHERRERME AE, 


D 自然 下 垂 形成 袜 锌 
\ \ 
baat 
w N gy OA 


; i l 





布料 间 有 \ / 
这 是 在 自然 的 状态 下 , 没有 外 THT \ 
il atk 将 这 块 布料 悬挂 起 来 后 ，i 4 
z l As 
处 于 自然 的 下 垂 状态 ， A 
图 堆积 形成 福 钵 长 昌 线 状 \_/ E S 


4H eH 








| Jatexa 
波浪 形 袜 外 
AS BR 
; CO 5 PILE TH BR. T 


一 一 一 DURE, ATANA 
置 ， 服 装 布料 的 福 统 也 不 一 样 ， 


A 


-BOFARRS TOR 。 ”将 它 堆 放 在 一 起 ， 乘 软 的 布料 
RER. 产生 起 伏 与 福 皱 效果 ， 

















E tr 2: apap 1 服务 生 服 装 
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RUBS 
绘制 可 爱 迷 人 的 Q 版 公主 服饰 


人 体 的 动态 以 ， | 
及 比例 会 对 之 _ Ae 
后 添加 服装 有  . \ \ 
影响 p> ie 


O 首先 绘制 出 人 物 的 形态 结构 ， 把 握 整 体 的 形态 。 


+e ie Ee 
= H Ab 
, ac 1A Il & 
身体 的 动 
A t HDR 


ESN 


@ 将 服装 的 外 轮廓 绘制 出 来 ， 不 需要 太 多 的 细节 。 


袖口 有 禄 i 
局 产生 ai 
3 eee 
| we 
— g P 


nE AAT 
Se 入 
a 产生 花边 


O 为 服装 添加 出 裙 皱 积 一 些 花 边 衫 然 。 


-| 


HERMA 
体 的 结构 . 简 | 
化 了 服装 的 包 F 
RMR ` 


Ta. 
eS [) 
; 化 效果 


O 将 身上 的 服装 想象 成 卷 简 形 式 ， 焦 附 在 身体 结构 上 。 





细节 继 幼 线 .一 一 = 
是 侧面 体积 : 
ana | 


ae Awa 时 BM 
or LO gl 


花边 效果 产生 


TEUER, ates EN i" jj S 
Bi) AEE Gh A) 
身体 在 扭 动 的 
”过程 中 . 会 产 
生 拉扯 或 缩 紧 


服装 上 的 装饰 va 
| 


小 


a9 





下 下 垂 时 产生 的 
OPAR M 


vay 


O 继续 为 服装 添加 一 些 细节 ， 到 此 绘制 完成 。 


人 物 处 于 普通 
” 站立 状态 下 , 
C- RFS 
E. 双 腿 自然 
分 开 


— aa 
; An 
Eor 


é | et. 
a ie 
\ 


| 村 / | 
Rk 

Pens na 

a 


; Si 


ï 
A 


\ 


O 绘制 出 人 物 的 形态 结构 ， 把 提出 体 的 形态 ， 


act ner A 

o W) neant 

1 ne, 点 绘制 出 合适 
To. Aon ARID ASR 


«eames 状 曲线 
© 将 服装 的 外 轮 刻 给 制 出 来 ， 不 需要 太 多 的 细节 。 


ie a aif 
e Be ARS | 
7 


i BATEK 
4 成 的 福生 
F = --. } 
Mae ae. 


BREA MUEARRRE. AMBRE 
tR E. 


人 版 人 物 的 服装 | ROR 


确立 了 服装 的 T 
卷 简 形 态 . 这 “、. -一 关节 月 球形 
是 绘制 服装 — Z7 代表 


前 的 概括 阶段 、| yf 


AAA 


O 将 身上 的 服装 想象 成 卷 简 形式 .依附 在 身体 结构 上 。 


s ge a7 ob pe 

‘i yO -细节 也 是 

Uwe ae ee 
AT : 


服装 袖子 的 — j 
e EES 


ae 这 y 
EEN 

O REHAT. SHERR, RES 
体 的 立体 感 。 


| { | \ tia i 7 y 
， 四 ， 


| Y BMH 
BHD 
— | 


子 里 面 可 以 用 ya 
阴影 表现 ae. 





服装 上 边 会 
pi ma 


DOI AS 
x i a wJ 


A N P 


Sga 


O 完成 ， 再 为 服装 添加 一 些 细节 ， 绘 制 福 争 里 面 的 阴 
及 
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份 ， 服装 除 包 焉 和 修饰 身 形 外 ， 膛 可 以 体现 出 人 物 的 职业 、 性 
格 、 身 份 等 元 素 。 下 面 ， 就 让 我 们 一 起 学 习 如 何 设计 Q 版 人 物 


QIRA WEDT 
在 学 习 了 Q 版 人 物 服 装 的 绘制 基础 之 后 ， 现 在 开始 讲解 各 
种 Q 版 人 物 的 服装 设计 的 要 点 。 不 同 的 Q 版 人 物 有 着 不 同 的 身 


的 个 性 服装 吧 。 
BASE 
Qh AF EAR A BES ll SB ca 


Q 版 人 物 的 个 性 服装 设计 .可 以 根据 人 物 的 性 格 和 职业 进行 设计 。 另 外 ， 在 绘制 服装 的 时 候 ， 还 
需要 注意 细节 的 处 理 和 配件 的 应 用 。 


王国 人 物性 相 设 计 服装 


首先 ， 让 我 们 根据 人 物 的 性 烙 进 行 设计 。 一 般 来 说 开朗 的 人 物 服装 造型 色彩 都 会 比 内 向 的 人 物 大 
AE. 而 性 格 阴郁 的 人 的 服装 更 为 保守 、 灰 暗 。 下 面 ， 就 让 我 们 一 起 来 设计 不 同性 格 的 人 物 的 服装 吧 . 








当 人 物 有 着 不 同 wee 西服 的 衣 领 外 
的 性 格 时 ， 衣 着 so M BERCH 
打扮 都 会 不 一 n a TE. 
样 ， 将 人 物 设 定 LARNER = 
成 为 一 个 个 性 情 a [p 
温和 、 容 易 亲 近 eS ee { / A i k'y 
NA, ae <a RIA SHE ies [> Ż 
penta = 六 se 、 <<. a 
协调 撕 配 ， a ear adi 
7 T = 西服 的 质感 较 
Kg DIL \ E. RARD 
Py a E wh RTE 
Je 元 ce Om A Mae eK 





细节 也 能 体现 性 格 





一 件 普通 的 衬衫 ， 在 不 同 的 穿着 将 衬衫 的 领 部 扣 紧 ， 人 物 一 ”将 衬衫 的 领 部 敞开 ， 一 般 
状态 下 会 呈现 出 不 同 的 效果 ， 般 显 得 比较 保守 而 内 向 。 是 较为 开朗 外 向 的 感觉 。 
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© 不 同 的 裤子 穿 法 体现 不 同性 权 





TERE 


下 有 时 有 | 
| 
-= o 


p s 





yom, 


Bs ia 
区 - 
] A ‘ A 


一 条 普通 的 裤子 ， 在 不 同 的 穿着 ” 当 裤 子 处 于 自然 下 垂 的 状态 时 ， 当 神 子 的 鹤 管 被 挽 起 一 部 分 的 IPI 

状态 下 会 呈现 不 同 的 效果 ， 整体 看 上 去 有 正式 严肃 的 感觉 。 了 时候， 给 人 随意 自在 的 感觉 。 ME 
Bor Mad 

一 般 在 穿 鞋 之 aii 

oe ef 

前 ， 都 会 穿 上 一 状态 不 

Ret, Abe el. # 

绘制 鞋子 时 ， 也 

可 以 在 小 腾 处 用 AFA 

弧 线 将 袜子 表现 

We. 





赤脚 状态 时 ， 可 以 绘制 出 ”一 般 正常 的 状态 下 , 裤 ARBRE. Ru) 
脚趾 的 形状 。 子 放 下 来 会 显得 比较 得 MART. BT RBA 
体 而 端正 。 小 而 随意 。 


不 同 的 衣服 体现 不 同 的 性 格 






服装 显得 








一 般 在 校 mN Linde & tt 
Is BYR ~~) - ail È: 化 ,给 人 f 
W 若 配 . v O te 
i | RN 于 的 感觉 《> 人 
Fis 得 可 爱 而 “加 Hi mA 
为 衣 ik : 
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根据 人 物 职业 设计 服装 


在 日 常生 活 中 有 着 各 种 各 样 的 职业 ,不同 的 职业 ， 其 穿着 打扮 也 不 尽 相同 . 有 的 职业 还 会 有 专 
门 的 职业 服装 。 而 在 给 制版 人 物 的 时 候 ， 可 以 根据 职业 来 为 角色 设计 独特 的 服装 。 现 在 ， 就 来 看 着 
不 同 Q 版 人 物 的 职业 服装 的 设计 方法 吧 。 














Hina 2 a 
jee 设 定 成 为 一 个 局 柱 体 状 
eS \ m, Sea I, Pe: 
a 一 职业 最 明显 的 Ee | 
调 与 措 配 ， 比 了 4/ 
如 面部 表情 . bp 7 
ae | ey awe one. 
龄 、 动 作 等 ， ELGAR RSG Peg 
都 是 要 考虑 到 过 | 
的 元 素 。 
和 版 人 物 男性 和 女性 职业 装 的 区 别 


不 同 的 职业 有 着 不 同 的 装束 。 在 办 公 室 中 工作 的 男性 和 女性 白领 的 可 业 服 装 ， 上 装 均 为 外 套 、 
BRAY: 男性 下 装 为 长 裤 ， 女 性 则 为 及 膝 的 紧身 裙 或 长 裤 ” 脚 穿 素 色 皮 鞋 。 这 样 组 合 起 来 ， 人 
物 显得 干练 而 整洁 ， 比 较 有 白领 的 感觉 。 sm- RAH 

衫 作 底 


oe be 
Wo å T 而 服 外 套 是 白领 
国明 显 的 着 装 
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O 运用 服装 细节 体现 人 物 职 业 lO gs 


d á \ 
j 
f 
| ; i l 
S i 全 > 
DEU CSE j 
\ j 
\ j 
kag ， br 
~ 一 







服 没有 细节 头 上 的 安全 帽 也 


可 以 反映 其 职业 


yp ai 
as 


EN Pa a ited 
腰部 中 间 挂 T TE o a 
: Di BR BR: = | 2 
XB esi 区 Hoe 出 人 ~+ = \ 7 14 ， j th, w Ža, ¥ $ 
ee -E be = w a 
、 2 
A 
ah it 
的 毛巾 





穿着 一 件 连 体 的 衣服 . :只 有 外 轮 订 的 在 服装 上 加 上 一 些 元 素 ， 体现 出 职业 的 
状态 很 不 容易 分 辨 出 职业 的 类 型 . 特点 ， 可 以 有 三 种 以 上 的 细节 特点 。 


二 不 同 的 国 醒 表现 不 同 的 职业 





AJTE- 










运动 衫 可 以 简 
化 . 但 是 要 保 
留 其 特点 





服装 根据 真实 ` 
的 形态 稍微 夸 
张 简化 





当 为 人 物 穿 上 长 的 白 大 襟 时 ， 穿 上 运动 装 ， 并且 细节 口哨 
可 以 很 容易 堪 看 出 他 里 一 个 医 的 绘制 表现 出 此 人 是 一 个 体 
务工 作者 ， BIFE. 
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Ny, _ We = 


yi a 
Lay VW parse, S 
$, mer -A 
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— 个 
pe ae YR A 













omen. KE, F QE p 能 过 于 紧身 
~ pee “时 \ t HEAR 
i Y | af i L 
| / … 衬 衫 做 底 bs | 
A S — ye 
a = Kg Sh FE ae j j 裤子 的 下 .祥子 可 以 较 
sant | | 上 一 因 扭 转 有 : | 部 也 会 产 为 宽松 
A | = ie (| 
FES wie 





E 西装 的 画 法 
当 西 装 不 系 纽扣 时 ， 要 绘制 出 衣服 的 层次 
感 ， 系 上 扣子 后 里 面 的 衣服 就 会 被 遮挡 。 
系 上 扣子 , E 
RRA 


RE. 衣服 边 
形成 错落 感 






Af SHER RAN 
FA 子 时 , gegin 
~\ 的 衣服 和 领带 
旋 \. 绘制 出 来 
/ 


f 
j 









/ 
iia 
















绘制 出 了 西 
| 装 后 ， 还 要 加 上 
领带 的 装饰 。 为 













TERLER "N 
整 ， 领带 是 有 必 a 0 N 

要 的 表现 物品 。 和 

k 加 上 领带 后 完整 的 西装 效果 。 | 
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5) 庄重 的 正式 服装 | 


版 的 正式 服装 是 指 在 某 些 重 大 场合 上 .版 人 物 所 穿着 的 庄重 县 正式 的 服装 。 根 据 场合 的 不 
同 ， 可 以 分 为 传统 礼服 、 小 礼服 、 补 套装 礼服 、 婚 礼 礼服 等 。 


E 女性 正式 服装 的 特点 


ee, oy 
~ 


no 










{ y zi x | ‘ \ E 
i, m Ag SR i f ‘eho, i 
an SBM 
BLA 打 , ch ja] an 4p 
花边 比较 宽松 ,两 mT 
边 有 松紧 简 产 ziat | | 
EE EN ER -F Fa 


图 礼服 的 长 度 
在 绘制 礼服 的 时 候 ， 长 硬 较 长 的 礼服 裙子 拖 地 有 荷 叶 边 效 果 显 得 庄重 高 贵 ， 较 短 的 裙子 长 度 在 





大 趴 处 显得 活泼 俏皮 。 






it K Rii PR 
De. / ST: 


A RAR ARHI VT 
FHER 


REALE j eaat 
iai da Bere 


普通 小 礼服 长 度 在 膝盖 以 上 的 ” 较 长 的 礼服 ， 可 以 是 抑 地 的 长 ” 超 短 的 小 礼服 通常 会 更 为 小 巧 
大 腿 位 十 ， 看 上 去 简洁 大 方 。 度 ， 讲 究 装饰 效果 。 精致 ， 像 超短裙 一 样 的 效果 。 
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LRM ine Mt 
人 工 制作 的 禄 繁 较为 规律 ， 一 般 者 可 以 是 花边 效果 。 


=- <=, 







FCG 
| i SIH 
À b. E 首先 绘制 出 一 段 花边 的 简 赂 的 几何 


at: a. +) 形态 ， 
at : 

a ‘oe 
\\ se i, N 
ji 


iS E 祖 据 几何 形态 ， 绘 制 出 花边 的 福 笋 
a) 形态 . 










胸部 的 花边 
沿 着 衣服 边 [i i 








礼服 的 装饰 花边 是 礼服 重要 的 花边 得 在 裙 边 形成 一 图 像 福 







一 部 分 ， 可 以 使 礼服 更 加 有 层 R-AK. E 添加 上 花边 的 一 些 细节 和 阴影 表现 。 
次 感 . 
领带 一 般 
D 男性 的 正式 服装 ane = 
a. “ 面 . 绘制 一 “完整 的 
p 部 分 即 可 


领结 











燕尾 服 是 西装 的 一 上 衣 较 短 本 
种 ， 量 有 特点 的 部 分 ia / \ 
RAKE SRR ss f \ 
一 样 的 设计 感 。 | “ey 
A po 3 
7 | j | E 9 
角 的 / 
| J. Be 


VA RARRETNSRXR. 
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9.2.7 华丽 的 节 已 服 和 
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QhR AFAR TAR E Om 





避 版 的 节日 服装 是 Q 版 人 物 在 不 同 节 另 里 穿 善 的 不 同 服装 。 根 据闻 
现 。 如 万 圣 节 、 狂 欢 节 、 圣 诞 节 都 有 各 自 节 日 的 服装 。 


惠 的 不 同 ， 服 装 也 有 不 同 的 表 


fe T 2A 


圣诞 节 服 装 的 特点 
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a 圣诞 装 一 般 ， 
: XK. AR , azg X 
ee X. Zi TATAY 
毛 边 装饰 着 因此 属 本 > 
a ENS x 
饰 会 较 多 SS 
© 圣诞 帽 的 画 法 简单 的 几何 勾画 出 较 圆 润 AKEH 
在 绘制 圣 coe spies ia 
诞 帽 时 ， 可 以 i an Pi Ba — 
从 简单 的 几何 Yig s hamna. A 
结构 开始 入 上- aI 人 dae SN) 
手 ， 分 步骤 来 
绘制 ， O 首先 绘制 出 圣 涝 帆 的 。 移 根 据 几 何 形态 勾画 出 @ 进一步 绘制 出 圣诞 帆 
几何 形状 。 ETTET S 的 外 形 并 添加 部 分 细节 
以 及 阴影 . 
E TENK 
n 适合 圣 省 老人 的 传统 款式 
圣诞 服装 be 
的 上 衣 区 别 » 
不 会 很 大 ， 最 i. 
常见 的 变化 一 ema wa 
般 在 下 半身 ， Po ITB 
可 以 有 许多 不 更 E 
MARAKE BIA A)NU N aiaa 
HET OY l EAA 
配 , 来 体现 出 ww 可 爱 的 / 
不 同 圣诞 服装 aF 
小 女孩 8 STES 
hoy Gs SaF scr 
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关 万 圣 节 服装 的 特点 
大 大 的 女 -- : / \ 
| | 
C REV 
oR GER 
F pt hOB BHC AY. 变 成 被 子 
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i KA 南瓜 形 的 福子 S eR 
大 女巫 帆 的 绘制 步 野 
a ~ w De 人 = 
= / ~~ a rat 
g E+ dete | yam. 
故 首 先 绘制 出 帆 子 的 ”四 根据 几何 形态 来 勾 OFN-HNTHHt Bt—seunas 
几何 形状 。 mshi me, 部 分 ， 注 意 结构 。 的 阴影 和 细节 。 





戴 在 头 上 要 与 头 部 的 比 
例 相 一 致 


单独 绘制 的 
绅士 礼帽 





宽大 的 外 衣 





把 握 好 帽子 与 头 部 的 关系 是 最 重要 的 。 
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狂欢 节 服装 的 特点 


狂欢 节 的 服饰 一 般 比 较 容 
张 ， 装 饰物 丰富 而 华丽 ， 常 用 
珠宝 或 者 羽毛 作为 装饰 。 


mew. 有 有 

花边 装饰 
服装 要 依附 于 人 体 结构 来 绘制 。 
古人 绘制 和 次 节 补 装 的 步 圣 


狂欢 节 的 喜庆 与 热烈 在 服 
装 上 有 很 大 的 体现 ， 绘 制 的 时 1 
候 要 尽 可 能 体现 繁复 并 烘托 隆 A 
TOPSAM. 
























,| 等 张 的 饰物 
头 部 的 叶子 及 
YE 


Zy 固定 关 &. 6 


ta 了 部 分 
头 部 的 装饰 物 比较 夸张 ， 并 且 
所 卢比 例 也 很 大 。 
V ZARRA 
是 较为 开放 


、 1 款 aA 
TE, 





后 部 的 区 i | : 
% ae: 和 /~Be ary A. 
ats ni 
HAK 
主体 装饰 物 | 
: Boat mR. Rees 
Ee | iaz 
K eo K i en EE z 
w \ LA A E a 
| ~ N V “0 
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i 人 体 的 主要 动 = 
. 态 、 比例 及 章 










装饰 羽毛 的 oie AN 
yh, Db 一 网 zm r 
级 中 $ BA : 
ia -7 
\ ng a | 
mee E 上】 tiie Ames = ee 
身体 结构 。 绘制 出 身上 的 服 
, RAR. 
ISK ri 大 物 的 整体 ( 
a Knee -一 女性 狂欢 节 
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MERRE 
2e5 l 


“hy 


Ww 


B 添加 上 五 官 和 一 些 细节 ， 进 一 步 
绘制 出 人 物 的 服装 和 饰物 . 





O 去 掉 辅 助 线 ， 添 加 细节 和 阴影 部 
P. BREA. 
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EAL se Es E A 版 篇 
GAN tee ` s 
WL ee Se KEE ER、 





衬衫 花色 可 
“以 比较 多 样 


O 男性 狂欢 节 服 装 的 特点 
男性 的 狂欢 节 服装 在 头饰 方面 还 
要 压 张 一 些 .一 般 以 羽毛 作为 装饰 。 
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图 首先 给 制 出 头 作 的 “BRR AKERS. 用 梁 加 头饰 上 的 到 毛 -  @ xem. AM. 
及 何 形状 。 EINE. WR KL SM. BER 





ER 一 
狂欢 节 面 其 是 一 种 
装饰 性 很 强 的 东西 . 由 
| 全面 的 装饰 物 和 面具 本 sen E 
身 组 成 。 
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毛 纹理 。 


i 











. 234 9 sae 


Q 版 人 物 的 服装 | ”第 5 章 | 





魔法 类 服装 的 特点 是 服装 设计 建立 在 魔法 元 泰 之 上 。 除 了 基本 服装 外 ,还 有 许多 具有 魔幻 色彩 


MER, BURR. MR, HSER, KORTE. 
SEER ii 
加 可 爱 感 


Stk A 
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ALE nee 
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”整套 服装 是 而 法 少女 的 服装 ， 


Be, 


HERERO eR Z 





pam RK. “有 水 手 服 的 
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WW), 漫画 技法 圣经 一 一 Q 版 篇 











D 魔法 元 素 的 添加 
一 个 普通 的 上 下 套装 ， 可 以 在 其 上 面 添加 
部 分 装束 ， 通 过 道具 体现 出 魔法 师 的 特点 。 


— 











效法 于 村 WATE 
五 角 星 的 设 
it. HY = 
| 4 -HERR iisi aR 


几何 形态 | 
D 首先 绘制 出 帽子 的 几 @ 根据 几何 形态 来 勾 曾 O 添加 一 些 帽子 的 细节 @ 进一步 绘制 出 帽子 的 
何 形状 。 She BR. 部 分 . 注意 结构 。 PRR ASB 


< HEMSEE 
ERRE 


ait 堪 
ot HN 


-Y$ zir 
Pail 


a 党 
R 
Ty 
= 





FBR RA MAR. BD 
上 可 以 配 上 鞭子 。 


魔法 师 的 裤 装 比较 干练 ， 可 以 
BARH, HELEH. 
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E 不 同 的 魔法 师 服装 的 绘制 对 点 
oro ee 
给 制 一 个 魔法 公主 。 一 般 有 魔法 的 公主 衣 


PILE. FRMRAARERS 还 要 有 


装饰 品 项 链 等 。 
Renae iE 
身上 围绕 、 










ala] 
te 
看 法 公主 的 衣着 a 
比较 华丽 , Te Mt a l OSON 
上 也 会 有 装饰 vi He 有 花 
i i 


1 T 2 JA ab R E 
HFA AIIT Eth 


AS 45, Ze pau 
a aN 1AA, A pace oh te 


mat SRR 
| a eee kaar 一 
el 上 (jp 较 明 显 的 位 革 oe = 
< 整体 上 来 看 ， 魔 法 公主 的 服装 | oS, 
v g 属于 少女 风格 的 服装 ,因此 在 i Vi 
绘制 时 型 有 可 爱 俏 皮 又 华丽 的 LAA A 


DELES 感觉 。 _ ae a 
7 #2 FRR ME 


hi JA 
| 





TF ih LA 
ae a bee 
皱 会 随 着 运动 WF tk SUR 


而 发 生变 化 。 三 角形 的 形态 
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D 绘制 一 个 魔法 骑士 
WF BO. 
有 花边 装饰 






WA ik 11) 9h 
R. 尾部 像 
起 膀 、 





人 物 的 服装 以 及 装饰 物 都 是 在 
人 体 的 结构 上 。 





可 作为 武 
im RH $B 










器 和 交通 , 
IA … 边 , HMR 
多 变 
| 背面 蝴蝶 结 增加 
魔法 骑士 的 服装 可 以 是 比较 名 气 而 可 时 的 CO ra: 
感觉 ， 融 入 飞翔 中 的 姐 膀 元 素 作为 装饰 ， ; 
Te 

裙子 比较 ， 一 S 
tnn (4 一 — : 
$. a vad 





的 形态 会 
随 运 动 而 
变化 。 











ert? aS 


传统 服装 是 指 一 个 民族 自古 以 来 传承 下 来 ， RAARRBARSMRE. ORAM LE 
民族 服装 省 略 了 细节 ， 更 能 体现 不 同 民族 传统 文化 中 的 精 轩 ， 下 面 就 让 我 们 一 起 来 了 藤 各 国 不 同 的 
传统 民族 服装 吧 . 


图 中 国 的 加 出 
中 国 是 一 个 民族 众多 的 国家 ,汇集 了 各 种 文化 和 生活 习惯 ， 在 着 装 上 从 古 至 今 都 有 着 丰富 的 变化 . 


goer pp pp ppp ep pe 
PAIT 





N ANRE | / 





醒 首先 给 制 出 人 体 的 胸部 结构 与 BARA BHA 
服装 的 大 致 几何 形态 ， 襟 与 袖子 的 形状 . 


46 RE 
结构 处 - 





者 勾画 出 服装 的 线条 ， 分 出 衣服 © 去 掉 辅 助 线 ， 添 加 部 分 细节 处 A ANI 
的 层次 感 来 . Hee SW. ~ 
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MG 漫画 技法 革 经 Pb ies 
Ui, 漫画 技法 圣经 





藏族 服装 厚重 而 有 层次 感 ， 通 常 袖子 脱 下 一 边 ， 显 出 酒 脱 而 随 性 的 感觉 。 







sR RA 
HS ok AFR 
K. SBE 
腰带 上 
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绘制 出 腰带 的 几何 形态 ， 
注意 转折 处 。 





在 几何 形态 的 基础 上 勾 
线 ， 添 加 出 阴影 效果 。 


pe 其 他 国家 的 民族 服 记 “ get eb Ga a8 


和 服 是 日 本 人 的 民族 服装 人 


ia AOE A Sey te eo — ` 
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结构 


和 和 服 中 不 同性 别 的 有 带 系 法 和 
_ 位置 有 所 区 别 .: A 


> om = RRM = 


ae 
在 徊 版 男性 和 服 的 时 候 ， O EARR ATENE | 
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“为 利落 的 直线 给 制 ， e T 


BLR. ae e 
B. 全 简 状 3 
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M EEEE 版 入 
















英国 贵族 传统 服饰 ， 在 维 
SAWHMIAB TR, RE 


华丽 而 注重 细节 的 装饰 。 
AR EAH 
结构 上 ， 


H fC ABSE UT 
AR SB Ix AR 


PA ROR CINE, ， 从 腰部 


往 下 径 a ra 
越 往 下 裙子 直径 越 大 ， o Tre ATE i 
形 的 构造 。 anak 





男性 贵族 的 服装 比较 笔直 帅 
R, 通常 有 很 多 装饰 花纹 。 
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， Bueno (ce 


Q 版 人 物 的 古代 服装 比 传统 画 法 中 的 古代 服装 要 可 爱 许 多 ,虽然 简化 了 许多 细节 ， 但 我 们 在 绘制 
时 仍 需 要 注意 画 出 古代 服装 球 逸 的 感觉 . AR i 


AARE 








, eA EAA, 


pee 


-HARE 





— AR ABA w 
BAM | p = = | 


-” ah f 7 


Bn ‘at ei - Ww Hi a 


A aS 一- way 








囊 届 少女 的 服装 上 身 胸 前 有 小 唐 朝 成 熟女 性 的 服装 ， 领口 位 
蝴蝶 结 装饰 ， 领 口 稍 高 , RA BRK. 外衣 宽 大 ， 手 臂 围绕 
Ris. BGARBR. 有 网 带 ， 显 得 富贵 端庄 。 
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唐 朝 男性 服饰 是 与 西域 服装 有 渊源 的 ， 整 体 是 一 个 长 袖 及 贺 领 。 腰 部 有 腰带 ， 头 崩 帆 子 ， 





帽 鼻 整 体 
aa ` ie 
B = 部 四 出 RS — a 并 与 头 转 
: = " / 一 到 
> | ( wi 
a i ey 
rT, DRA z 了 后 面 有 装 ,人 二” ~、 手 肝 抬 
a ra :、 ae \ a: \ BAR 
| TA I g | EET 
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| iias | =. — -sy Wo] 
E | 
i = | oof Nr 4 
和 edt SPA /on 
pf NN Kean ae aaah | TERY 
LT e m p | | xaaa j; sf! | 衣服 六 
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人 ”AN 本 身 以 及 帽子 后 部 的 装饰 物 。 。 AE OO PENRE. E 


唐 朝 男性 半身 正面 EART FRETA. 






Eksa pein ie -一 一 一 













府 朝 人 靳 子 较 软 ， BTR | 
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F 首先 绘制 出 人 体 的 站 瓷 .根据 站 姿 将 动态 结构 各 在 人 体 结构 的 基础 上 绘制 出 人 物 服 饰 初 步 的 轮廓 。 
给 制 出 来 。 
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zen | 


加 上 阴影 
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| 子 形状 
3 RA Si 
O 进一步 为 人 物 的 眼睛 添加 绘制 底 色 ， 收 饰 服装 二 去 掉 轮 贸 的 辅助 线 ， 为 人 物 的 线 稿 添加 上 适当 
细节 。 的 阴影 。 


领 部 的 转折 
处 有 厚度 
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Qhr Fis 
首先 ,我 们 来 学 习 绘 制 Q 版 的 基本 道具 。 人 版 基本 道具 包括 生 
` 活 类 、 学 习 类 、 体 育 类 办 公 类 、 罩 县 类 以 及 家 具 类 等 常见 约 道 


具 。 绘 制 Q 版 道具 首先 型 突出 Q 版 可 爱 的 特征 ， 再 结合 各 种 道具 的 
特色 进行 绘制 。 而 在 作画 之 前 ， 先 来 了 解 绘 制 道具 所 项 的 透视 原 
理 吧 。 
道具 也 要 考虑 透视 
透视 能 够 表现 出 立体 空间 感 ， 每 种 物体 都 会 具有 透视 效果 ，Q 版 道具 也 一 样 。 在 绘制 透视 效果 
时 ， 国 注意 利用 水 平 线 和 垂直 线 画 出 空间 中 无 限 的 进深 感 。 下 面 就 一 起 来 学 习 如 何 利用 透视 的 知识 
绘制 道具 吧 . 













当道 具 由 平面 转换 得 有 立体 
i 感 时 ， 就 是 有 透视 产生 ， 道 
= 具 会 更 加 生动 。 
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纸张 的 厚度 感 








书本 的 纸张 页 数 z 
ARES MEERE XX CRETIN 
I ts a LJ Dr 
TRIES ei 有 立体 感 的 书本 
利用 透视 绘制 道具 的 步 对 
书本 的 透视 、 
柄 首先 蔡 制 出 道具 书 O 根据 参考 线 绘制 出 书 
本 的 上 下 参考 线 。 ADARR BE, 





书本 的 透视 
” 以 及 结构 
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一 绘制 出 书本 的 厚度 与 页 数 。 O 义 男 出 书本 的 轮廓 厚度 与 细节 。 ”从 去 掉 辅 助 线 ， 给 制 出 细节 并 添 
加 阴影 ， 


oa | 


道具 的 可 爱 Q 版 化 | ”第 6 章 


6.1.1 I-E- m 
生活 类 道具 是 揭 和 人 们 在 日 常生 活 中 接触 到 的 日 常用 品 。 可 以 是 发 夹 ， 耳机 、 化 妆 品 . 也 可 以 是 


茶叶 铅 、 手 纸 。 绘 制 Q 版 的 生活 类 道具 ， 变 抓 住 生 活 类 道具 实用 的 特点 ， 对 细节 进行 简化 。 下 面 . 就 
让 我 们 一 起 来 绘制 生活 类 的 道具 吧 。 
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r i ME E 
”一 一 说 身 的 选 视图 是 无 数 个 机 国平 从 几何 形态 来 看 ， 锥 子 是 一 个 
a REE 
— 面 组 成 的 . 有 弧度 的 球状 物体 。 
O 运用 透视 关系 绘制 生活 类 道具 


ie a 

4 的 角度 
立方 体 透 视角 
RRA 


E 首先 参考 水 平 线 ， 绘 制 出 一 个 。” 办 根据 基 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 ， 当 立 方 体 处 于 水 平视 线 时 的 两 
RABE. 点 透视 图 。 
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T: T 道具 细节 处 的 
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AN 天 /8 
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AART 
, 的 角度 
“道具 的 透视 角 i 
度 和 立方 体 的 。 “上 “学 量子 的 手柄 时 
关系 图 A o” AEE, 底部 
O 在 立方 体内 部 绘制 出 一 个 道具 。 © 绘制 出 的 道具 和 立方 体 有 看 一 样 


的 透视 角度 . 
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SLk 
z 写实 的 水 记 与 QO 版 的 水 弹 还 是 有 很 FERD APH 

大 差别 的 ， 不 论 外 形 的 驶 度 还 是 都 - 

”位 的 变形 ， 都 有 一 定 的 区 别 。 


a Stee 
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SRKEHKSSQORKELER nes 
E. PAS BIQURIK SAGAR. —— 
O 不 局 的 生活 道具 疼 画 法 


FE AE 





CD) ana 


才 首先 . 绘制 出 杯子 的 几何 形态 ， 。 重 在 几何 形态 的 基础 上 . 勾 出 杯子 。” 各 进一步 给 制 出 杯子 上 的 细节 、 靖 
A KINEM. 饰 和 阴影 。 


本 BRA OME 





Eit. HAREA OENLAKAHEAR OFH4RERLHORH QGH#-+se Mei 
几何 形态 ， +, QDMA 线条 。 细节 和 阴影 。 
外 轮廓 。 
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6.1.2 学 习 类 道具 站 


学 习 类 道具 是 指 在 学 习 中 司 用 的 工具 。 如 铅笔、 橡皮 、 书 本 、 直 尺 等 工具 。 在 绘制 @ 版 的 学 习 类 
WAH. RTIiLBAART ETS, 还 要 突出 学 习 类 道具 的 功能 . 
we o Px regis 术 


>, heal pE An FM a 
已 Fir te A 








T 3 
PIRG Kan 


Q 版 文具 盒 外 轮廓 圆润 ， 弧 形 较 ”将 多 余 的 线条 去 掉 ， 转 下 文具 





多 ,但 结构 是 矩形 的 透视 关系 。 ” 愈 的 几何 形态 ， 是 角 呈 园 弧 的 





方形 。 
运用 透视 关系 绘制 学 习 类 道具 有 CW eit ail F; 
Pho #4: PE 
a | ee 
管 伴 过 的 几 a zg 六 \ E 
ol 4E is 和 iF 一 一 当 立方 体 处 于 水 平视 线 
图 首先 参考 水 平 线 .绘制 出 一 个 方 。 图 将 书本 用 立方 体 的 轮廓 代表 . 时 的 两 点 透视 图 。 


形 的 轮廓 . 


Sh Aas 





BAT AGA 
A liE F Fi 





页 在 立方 体内 部 绘制 出 书 和 本 子 来 . Kini! E 去 掉 外 轮 订 的 辅助 线 ， 完 成 绘制 . 
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SSA SOMME MINI ，- 
上 来 看 有 很 大 的 不 同 ，Q 版 

“的 笔记 写实 的 笔 要 更 为 相 短 :… 
一 些 ， 并 且 局 部 圭 张 放大 。 
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比例 适中 稍 显 夸张 \ AL RRR SH 
| 角 的 刻画 
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材 不 同 的 学 习 道具 的 画 法 
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将 国 规 局 部 等 


E : ok Ht Ke HL 
py 可 以 表现 出 Q- 
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f Pi 7 i 各 个 部 分 
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ee ia | 
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BeterAaerzRnlea O 根据 几何 形态 绘制 出 圆规 外 E 在 外 轮廓 的 基础 上 添加 适 
形态 TR. 当 的 细节 。 


MAWES os 外形 有 变化 


夸张 放大 








Bet. 绘制 出 检 皮 控 俩 在 几何 形态 的 基础 OF4RRKHEHRR OHARRA 
的 几何 形态 。 E. QURRRA 添加 上 。 细节 和 阴影 。 
She 


ig Ao] BQH OR 


6.1.3 体育 类 道具 J 


体育 类 道具 是 指 在 体育 运动 中 ， 人 们 借 此 完成 运动 项 目 或 直接 使 用 的 工具 。 不 同 的 体育 运动 的 
道具 也 各 有 不 同 。 下 面 就 来 学 习 如 何 绘制 不 同 的 @ 版 体育 类 道具 吧 。 
球 杆 内 部 结构 为 无 区 。 ”一 一 ~ 一、 内 部 的 剖面 可 以 看 出 
的 加 形 平 面 构成 ES \ BEST 
. 球 杆 弧度 较 大 | \ 
,… 线条 圆润 p | 


CO 


CREA je RMR 
APARIR WEK 











长 条 形 的 球 棒 . 外 
… 轮廓 饱满 贺 润 
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结构 为 圆 形 
Q 版 球 棒 的 外 轮廓 圆润 ， 球 杆 将 多 余 的 线条 去 掉 ， 留 下 球 棒 
部 分 比 写 实 的 短 些 ， 整 体 比 较 和 棒球 的 几何 形态 .是 长 条 的 
FA. 球 杆 与 圆 形 的 棒球 。 
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B 用 透视 关系 绘制 体育 类 道具 






立方 体 透 视 能 .~ 
阅 到 侧面 


O 首先 参考 水 平 线 , 绘制 出 一 个 O 根据 硬座 绘制 出 一 个 立方 体 来 。 当 立 方 体 处 于 仰视 时 的 两 点 通 
立方 的 基 转 . 


视图 。 


,球体 的 外 轮 订 在 


“立方 体内 ;给 制 出 足球 


“的 纹路 





各 在 立方 体 的 内 部 综 制 出 足球 O 绘 制 出 来 的 足球 和 立方 体 有 翔 一- AMMO MAMMA. TAH. 
道具 。 样 的 透视 角度 ， 
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WWW 漫画 技法 圣经 一 _Q 版 入 





写实 跳绳 到 Q 版 的 简化 过 程 

写实 的 跳绳 与 Q 版 的 跳绳 从 
外 观 上 来 看 有 很 大 的 不 同 . 
Q 版 比 写实 的 台 更 为 粗 短 一 
些 ， 并且 局 部 夸张 放大 ， 






te BSL, 
REX 


si HS eK 


租 并 简化 
FHE te 





一 一 一 
ia 2 { p: g i | Roe, aes ae f 
二 二 Zz | wl G 
Li F | Ts | > 
| i ! y E , \ 
— re oe \ i eee A 
Ed | i ` 一 5 Ne E 
De 


| an cA .， 内 保留 最 有 特点 
部 分 进行 简化 ， “< 的 结构 人 部分， 外 
A 跳绳 外 形 比 例 天 Lely 手柄 的 头 尾部 分 。 ”区 的 gaH 
ch, 织 节 较 多 ”弧度 表现 夸张 we 


图 不 同 的 体育 道具 的 画 法 
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// RH RKAR J| anesan 
ff 用 强 线 表示 
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if SEBAA j 
下 部 星 扁 形 的 ji ”球形 结构 E, 下 部 呈 有 | RY 
j BUG A BA 8 HY ` 


N19 形态 jj/ 
r Pai. ， 3 
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各 首先 画 出 球 棒 大 致 的 几何 RELATES HARAS 团 在 轮廓 的 基础 上 添加 适当 
形态 。 外 轮廓 。 的 细节 . 
“表现 出 立 一 ,球拍 的 分 


rs 


_. “ ,球拍 为 贺 形 _ 
人 体感 p N" e 


CY Fa ; | 
f es / 7 j- 
ee | ie fade. 
BEX. SHARAR OCNAVAHSNL 从 为 球拍 适当 添加 细节 仆 进 一 步 绘制 球拍 的 细 
球 的 几何 形态 。 勾 出 球拍 的 外 轮廓 。 的 结构 。 HARE, 
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在 工作 中 我 们 也 会 运用 到 各 式 各 样 的 工具 。 例 如 收纳 盒 、 签 字 笔 . BOM. HAM. MER, 
工作 牌 、 工 作 记事 本 等 。@ 〇 版 的 办 公 类 道具 要 结合 有 趣 、 TER. SRAT TA. 


收纳 盒 的 透视 与 立 万 
ART SA 














,立方 体 的 结 
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合子 上 的 细 
PRAHE 
简洁 绘制 出 L 
外 形 线条 





局 部 细节 表 





pay ””Q 版 收纳 僵 的 透视 结构 为 一 个 立 HERRERA, KARN 
tk, MARBLE. 结构 呈 方 形 结构 。 
D 运用 透视 关系 绘制 办 公 类 道具 ni 


.分 表现 出 来 





E 首先 参考 水 平 线 ， 绘制 出 一 个 。” 者 根据 掉 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 . 当 立 方 体 处 于 仰视 视线 时 的 两 





ZANE, 点 透视 图 
, 订 书 机 外 轮廓 可 
| 以 看 做 一 个 近似 
， 立方 体 的 形态 ,给 制 出 订 书 机 的 外 





T 形 及 部 分 细节 
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O 在 立方 体 的 内 部 绘制 出 一 个 一 绘制 出 来 的 道具 和 立方 体 有 着 一 @ 继续 添加 细节 与 阴影 ， 完 成 绘制 。 
“I a a ee: 


样 的 透视 角度 . 
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从 外 观 上 来 看 ， 写 实 的 牛皮 
袋 纸 边 芹 有 棱角 ， 包 版 比 写 实 
HARFA. EER. 
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SHA 
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上 纸袋 纽扣 恋 te SK 简洁 圆 济 
大 夸张 os _ 









“保留 特点 ， a 
其 余 简 化 
O 不 同 的 办 公道 具 的 画 法 
ei, “A 转折 处 的 表现 .…、、 
< ETER 


@ 首先 画 出 透明 胶 大 致 的 几 @ 根据 几何 形态 绘制 出 透明 胶 而 在 轮廓 的 基础 上 添加 适当 
何 形态 ， 外 轮廓 。 的 细节 。 


.圆柱 形 的 几 
\ 何 轮廓 


,笔尖 收编 细节 线条 、、 


BF 





图 首先， 绘制 白板 笔 的 志 在 几何 形态 的 基础 上- 屋 为 白板 笔 适 当 添加 细 O 进一步 绘制 勿 板 笔 的 
几何 形态 。 勾 出 白板 笔 的 外 轮廓, 节 的 结构 . 细节 和 阴影 。 
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这、 蛋糕 托 架 等 。 做 工 精美 的 餐具 甚至 可 以 作为 工艺 品 来 收藏 。 下 面 就 来 学 习 用 癌 版 的 方式 来 绘制 餐 
具 类 的 道具 吧 ， 


"a pon 

| i m \ 

根据 视 平 线 的 | | 

不 同 杯 口 和 NS 
Ne eee BBL. Ah 
ee : ; 大 . 经 过 透视 | 何 外 形 pr 
| = \ aw 
ee S 
Yr, fees 


下 全 





Q 版 的 茶杯 是 一 个 半 加 的 结构 ， 
AUEREA., HAARE 
ABM Lh MEA). 





(he SAAR 


将 看 余 的 线条 去 掉 ， 杯 身 
APRS AAW. HK 
SHA. 


O 运用 透视 关系 绘制 餐具 类 道具 





文 方 体 的 角度 决定 给 
制 出 的 物体 的 角度 





当 立 方 体 处 于 仰视 视线 时 的 两 
点 透视 图 。 
O 首先 参考 水 平 线 ， 综 制 出 一 个 QO 根据 基 座 绘制 出 一 个 立方 体 来 。 
立方 的 基 座 。 绘制 出 满意 的 外 


形 及 部 分 细节 


i 


OLALRHARLRRALARH FE 继续 添加 阴影 与 细节 ， 完 成 绘制 。 





S 在 立方 体内 部 绘制 出 一 个 酒 
OR. 透视 角度 相同 ， 均 为 俯视 . 
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写实 的 蛋糕 托盘 较为 高 长 ， 支架 线条 圆滑 


托 架 较 细 ， 是 比较 具体 的 线 
条 ，Q 版 的 托盘 外 形 更 加 转 
润 ， 线 条 较为 简洁 ， 有 特点 
的 结构 比较 突出 。 












-支架 较 高 ， 整体 较 矮 小 ,…、 “细节 上 上面 
Dae “有 简化 


”细节 具体 > AEAN 


支架 以 及 局 部 
弧度 较为 网 滑 ` 


j ~ 









Pa be 
/i ff a aa 4 


K Gn 







1 -外形 呈 方形 的 
MEDEA 


感 很 强 


丁 首先 ， 绘 制 出 碗 太 致 的 几 @ 根据 几何 形态 绘制 出 碗 的 外 O 在 轮廓 的 基础 上 添加 适当 
何 形态 。 轮 麻 。 的 细节 。 










“又 子 的 头 部 — 
C MFA We 


何 轮 万 





国 首先 .绘制 出 又 子 的 @ 在 几何 形态 的 基础 上 . 勾 作为 又 子 适当 添加 细节 © 去 掉 辅 助 线 . 进一步 给 
几何 形态 。 出 叉子 的 大 致 外 轮廓。 的 结构 。 制 叉子 的 细节 和 阴 彩 。 
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6. 1 家具 类 道具 


家 国 类 道具 包括 床 、 沙 发 、 柜 子 、 茶 几 、 桌 子 等 . 是 家 中 必 备 的 道具 。 写 实 的 家 具 都 给 人 一 种 
高 大 、 结 实 的 感觉 。 因 此 我 们 在 捆 家 具 画 成 Q 版 的 时 候 ， 也 要 保留 这 些 特点 。 













A x = Fill ie he 
f BREAN 
ES O N 
一 一 一 \、 
A 
SS ' ei: 
eee 书架 上 的 i 
| 书籍 侧面 git} 
有 厚度 感 Et 
的 表现 Geran 





人 Q 版 的 书柜 是 一 个 立方 体 的 整体 


a 形态 ， 书 柜 有 纵深 感 ， 有 近 大 远 。 ”将 多 余 的 线条 去 掉 后 ， 书 柜 的 
小 的 六方 体 透 祝 。 简化 形态 为 空心 的 立方 体 , 

E 运用 透视 关系 绘 因 办 公民 道具 立方 体 的 位 置 方向 决 仰视 角度 大 
. 定 了 物体 的 方向 ae one 

, 基 座 时 确定 立方 


| | 体 方 位 的 关键 | 





~ > 
"n aa 


eel 


当 把 一 个 立方 体 处 于 比 视点 高 的 








@ 首先 参考 水 平 线 .绘制 出 一 个 O 根据 基 座 绘制 出 -- 个 立方 体 来 。 。 位 置 时 为 仰视 ,并 县 可 以 看 到 两 

沙发 的 辊 刻 以 立 

方 体 为 参照 

a Prats 
c f 
k | 
x C 去 

E 在 立方 体内 部 绘制 出 一 个 沙发 。 ”者 综 制 出 的 沙发 角度 和 立方 体 的 角 E 继续 添加 阴影 与 细节 ， 完 成 绘制 . 


WARE. 个 面 ,是 两 点 透视 图 。 
1 
度 一 致 。 
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E 写实 单 人 床 到 Q 版 的 简化 过 程 
—_ ”写实 单 人 床 外 形 较 EREA 
ETET: a st & Ht “i 
“” 较 细小 并 且 具 体 sak i lel 转角 处 圆润 
A SKRAM, RAM a 









>、. 床 形 较 长 BRE OMEGA 
‘i ”>、 SRN. 


皱 减 少 ， 只 保留 主 








ae Aff \ 体 特征 .体现 出 若 f 、 
Da \\ BLA, ee 5 
eae AU —— oe 4 
et | 
iiiaj M 简化 后 的 单 人 一 一 
a o  FAMRRN 
-A \ É | Ki 
A > aE ai 
人 ER. AA = 
ws f A \ À j oa | Ai 
=o , nr ‘ é \ $ 
AC“ 床 头 的 枕头 由 小 变 寺 “ x LO 
a EARL 上 一 
RAE PBA 
© the aeA Ne 





O 首先 画 出 座 椅 大 致 的 几何 O 根据 几何 形态 绘制 出 座 椅 的 © 在 轮 订 的 基础 上 添加 适当 


形态 ， 外 轮廓。 的 细节 。 
oy MELD -绘制 出 二 
À 形 的 外 形 ” 身边 缘 的 







轮廓 









边缘 强度 以 
,手柄 皇 柱 状 RK AB 镜面 的 装饰 
e ARA 物 形态 较为 
夸张 突出 
E 首先 , 绘制 出 镜子 的 O 在 几何 形态 的 基础 上 , 勾 和 为 镜子 适当 添加 细节 0 去 掉 辅助 线 ， 进 一 步 给 
几何 形态 。 出 叉子 的 大 致 外 轮 十 ， 的 结构 ， 制 镜 子 的 细节 和 阴影 。 
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a 特 训练 习 








绘制 和 版 复古 电视 机 ”电视 机 的 外 
轮廓 转角 有 
PARR... BE AAAA T. 









OPI 


i 
二 后 部 转角 也 
aE 


E 首先 丝 制 出 电视 机 大 致 的 外 形 轮廓 。 E 在 大 致 轮 麻 的 基础 上 绘制 出 电视 机 的 整体 外 形 . 


/屏幕 面积 所 








ELISE Je — 
; no 1 ieee 
a 
| J 7 
| ee 
A a ne oe 
从 -添加 出 电视 机 主体 特征 ， 将 前 方 的 屏幕 绘制 出 来 ， 图 进 -- 步 绘制 出 电视 机 的 主要 部 件 以 及 按钮 。 
CR ASERRE 
A EF > Ne 
RERA. SE n, _ : 尽量 简化 . 保 vo os 
ý 留 主要 特征 ， ý 


Fi 
a ' 
加 
RE 4 
一 = 
ii i 





| a 
Ug; r. 


9 3 ie - 
met 局 部 夸张 nal 
O 添加 电视 机 上 部 的 天 线 底座 以 及 天 线 - O 去 掉 桶 且 线 ， 添 加 细节 以 及 阴影 
Es 
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iy, SBS KEE — ORM 





个 性 ; 
Q 版 个 性 道具 
除了 上 面 所 讲 的 常见 的 QQ 艇 道具 之 外 . 生活 中 还 有 各 式 各 样 
~ 有 者 的 道具 。 例 如 娱乐 类 .电子 类 、 交 通 类 、 武 器 类 和 奇幻 类 
等 。 可 以 根据 不 同 的 种 类 赋予 道具 生命 力 ， 让 这 些 道具 也 充满 生 


命 力 。 


道具 也 可 以 有 自己 的 个 性 
如 何 让 Q 版 道具 拥有 自己 的 个 性 ， 最 重要 的 就 是 赋予 道具 的 形象 。 用 拟人 化 的 方式 表现 版 的 通 
具 ， 让 他 们 也 拥有 不 同 的 情感 ， 就 能 将 @ 版 道具 的 个 性 体现 出 来 。 







MELA, f 






盖子 比例 稍 -. 对 颜料 的 外 形 进 行 观察 ， 屠 体 现 出 愤怒 情结 
SH. IA ERRANAK., THEW 
纹路 表现 


象 成 为 一 个 身材 有 点 教 实 ， 性 








气 比较 火爆 的 外 向 性 格 人 物 ， q 
人 物 的 五 官 表情 可 以 情绪 稍 显 NX 脚 分 得 较 开 
HR, EESK. LENA 表现 出 性 格 的 
-RME a a 张扬 感 
om we 1 x 
表示 有 些 于 \ 
MARIS š- 
ORRELA RRES 
A : 颜料 头 部 较 -、 纹路 多 
将 颜料 的 形态 拟人 化 ， 可 以 赋 as 概括 
予 它 更 为 生动 可 爱 的 形象 ， 在 
版 的 表现 上 会 有 进一步 的 要 
5 s j i 身体 饱满 .适当 添加 一 


满 ， 与 之 相应 的 五 人 官 也 恒 与 物 
品 有 协调 的 互动 感觉 。 


外 轮廓 线 





@ 先 概括 十 蛋 出 颜料 管 的 结构 ， O 给 制 出 它 的 外 轮 刻 及 相应 的 细节 ， 





O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 和 动 © 进一步 给 制 它 的 细节 ， 对 五 官 情 @ 去 掉 炉 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 
作 的 姿势. 结 进行 刻画 . 


266 | 


遵 具 的 可 爱 Q 版 化 第 6 意 


6.2.1 娱乐 类 道具 





娱乐 类 道具 是 指 人 们 进行 娱乐 活动 的 时 候 ， 用 来 游戏 或 作为 辅助 性 用 途 的 工具 。 例 如 各 种 旧 上 
游戏 所 用 的 棋牌 、 派 对 气球 、 面 具 、 飞 镖 、 浊 池 球 等 娱乐 活动 所 吕 的 物品 。 下 面 就 来 学 习 @ 版 娱乐 类 
道具 的 男 法 吧 ， BÆLT 


花色 特征 可 以 什 。 扑克 嘱 的 外 形 是 偏 扁 的 纸 片 状 
留 并 且 简化 


害羞 的 表情 





态 ， 可 以 将 五 官 的 位 置 安排 到 
牌 面 上 ， 与 扑克 牌 上 简化 后 的 





花色 相 呼 应 ， 绘 制 一 个 比较 玄 iy" 
性 化 的 表情 较为 协调 . nu 
fat SE i 脸 狗 红学 T 
“ROR US maY Worin 
有 弧度 , 较 的 感觉 
为 生动 , 避 ` 
RRR A AY A BES 
情 有 互动 感 . 向 后 
退让 的 姿态 . 
@ 运用 拟人 法 绘制 娱乐 类 道具 添加 协调 的 
五 官 表 情 ` 
‘BAR, 转角 
有 强度 感 
id Wi 
Sus 





Beet enesen, RER OLuchHoeeRaeHh  Mrakamnanrsaeen 
插 些 。 细节 ， 


:五 官 的 具 
" 体 绘制 






.眼睛 简化 ， 





为 扑克 牌 添加 肢体 ， 与 主体 及 


D 进一步 绘制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 @ 去 掉 畏 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 “表情 要 协调 搭配 ， 使 形象 更 为 
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Ve, | Smith: a. 篇 
WM, A | 技法 圣经 一 一 名 版 








写实 气球 到 Q 版 拟人 的 简化 过 各 
Le ae 从 写实 到 Q 版 拟人 的 气球 跨度 较 
F 大 ， 写 实 的 气球 整体 呈 椭 圆 形 
态 ， 线 强 较 细密 ， 拟 人 的 气球 
VSAM. 较为 圆润 饱满 。 | 
表情 搭配 与 外 形 协 调 。 sage 


ZEA 
弧度 上 





A ea eR 
:a | í 7 ii 上 
a 圳 
\ ES ee 
OY 4 :欢乐 的 表情 与 al 气球 有 横向 
Sez i a 


“气球 变 欧 显 
CO EHR 





i i E T T T 
© FANS RAB AE 


oS sk Pm 
YA 









,边缘 线条 呈 
AIRS 


旋转 后 的 


TA 


@ 色 出 主要 的 形态 轮廓 。 O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的 。 稚 去 掉 辅 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 
表情 ， 





Si BERK N j 

| sitea Wi 
p ae 
Te 


~~ = 


AF 

) 

Kx “<n 

a a “2 RUSE AL. 
= 7 a ern 
7 KER ER 


E 勾 出 它 的 形态 结构 ， ORUETA E 进一步 绘制 它 的 绝 节 以 OLA. ， 添 加 适 
尽量 概括 。 相应 的 细节 。 及 五 官 情结 的 刻画 。 当 的 阴影 。 
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国 着 社会 的 发 展 ， 电 子 类 产品 层出不穷 ， 成 为 新 型 世界 的 主导 产品 。 而 作为 人 们 生活 中 的 工具 和 者 
F., 电子 类 产品 也 有 大举 足 轻重 的 地 位 。 握 下来， 就 来 学 习 QQ 版 的 电子 类 道具 的 绘制 方法 吧 ， 


:2 





\\ 


\\ 已 版 手机 外 形 圆 润 ， 屏 幕 面积 
比较 大 ， 像 脸 部 轮 廊 ， 拟 人 后 
的 形象 更 加 节 厚 可 爱 ， 与 宽大 
的 外 形 相 协 调 ， 适合 匹 配 表情 
柔和 的 角色 。 


Sh LIB 





an iA” 
= a iit 
i Bi izha 局 
` 按钮 比较 
S 5k 
`; ttt ce A H ho 
O EL 人 法 给 制 电子 准 道 具 er 
_ -一 一 一 、、 ~ "屏幕 的 大 - Eee 
"e A ， RAS i 


:方形 的 形态 
"| AMR 








@ 勾 出 手机 主要 的 形态 结构 尽量 LHe Ho ewRARH © 为 其 添 国 五 宫 以 及 带 有 情结 的 
概括 . 细节 。 表情 。 





Q ,刻画 出 险 。” 一 
部 表情 





O 进一步 给 制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 。 例 去 掉 印 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 AWM RRS WT 
il 动作 的 不 协调 与 形象 很 符合 。 
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SRS KES 二 





写实 平板 电脑 到 Q 版 拟人 的 简化 过 程 

平板 电脑 的 外 形 方正 、 简 单 ， 
并 且 具 有 智能 性 的 特点 ， 可 以 
将 之 拟人 化 为 一 个 比较 有 头脑 
并 且 有 幽默 感 的 绅士 形象 . 配 
以 有 特点 的 饰品 来 强调 这 点 。 
















d 
; 
7] a 
, 
f 
ENNE eal 
’ ~ 


将 按钮 想象 成 
领结 的 一 部 分 


“ 按钮 夸张 饰品 与 角色 









E 不 同 的 电子 类 通 因 的 硬 法 _ 
bao 表情 情 懒 与 其 功 
,表情 不 必 拘 泥 一 能 性 相 协调 
”于 外 形 框架 ， = 


JARTA 











方形 的 形态 . 
转角 处 圆润 


@ 匀 出 主要 的 形态 轮 麻 . 
ee) FZ 
ee HRM 
Bact Seas, HOHRUBHCHRRLA O 进一步 绘制 它 的 经 节 和 去 掉 辅 助 线 . 添加 适 
尽量 概括 . 应 的 细节 ， 以 及 五 官 情 绪 的 刻 阐 . 当 的 阴影 。 
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6.2.3 交通 类 道具 





交通 工具 是 现代 人 生活 中 下 可 缺少 的 一 部 分 。 随 着 时 代 的 变化 和 科学 技术 的 进步 ， 交 通 工 具 越 来 越 
多 ， 给 每 个 人 的 生活 都 带 来 了 极 大 的 方便 。 陆 地 上 的 汽车 、 海 洋 里 的 轮船 、 天 空中 的 飞机 等 都 大 大 缩短 
了 人 与 人 之 间 交 往 的 距离 。 而 火箭 和 宇宙 飞船 的 发 明 ， 使 人 类 探索 另 一 个 旺 球 的 理想 成 为 了 现实 。 









Q 版 汽车 圆 淘 移 外 观 与 
OO 夸张 的 前 部 结构 使 其 有 
PN 一 种 霸气 的 该 谐 感 ， 将 
前 部 特征 拟人 后 形成 的 “上 一 co 
脸 部 生动 而 形象 。 和 





“oh i A BL BE 





A. 边缘 圆润 
运用 拟人 法 绘制 Q 版 交通 类 道具 7 
各 种 方形 组 ， RBA 简化 概括 出 外 形 
成 的 形态 。 - 这 ARKEA 硅 张 部 分 细节 


~ 
ak 
4 ot Peat 
i E aw 





E 勾 出 汽车 主要 的 形态 结构 . AE BPS CHR ARRAS O 突出 其 外 部 特征 ， 要 在 主体 二 
概括 。 细节 .。 进行 添加 


.前面 变 形成 为 
” Fite, 与 其 本 
O SAAME 





”愤怒 的 表情 ， 可 以 用 较为 粗 


E 进 -- 步 绘 硬 它 的 细节 ， 以 及 五 官 ”全 - 去 掉 醒 助 线 ， 添 加 运 目的 阴影 。 暴 的 宝 体 语言 或 者 道具 来 强 
情绪 的 刻画 。 调 感觉 
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wy hy WN, ues 
Wise iy 


页 写实 气球 到 Q 版 拟人 的 简化 过 程 

轮船 的 外 形 非常 巨大 ,可 以 ”概括 性 的 简 - 
将 之 想象 成 一 个 有 肉 感 的 人 化 结构 。 > 
物 ， 饱 满 的 船 头 就 是 人 物 的 
”额头 ， 头 部 巨大 。 










~am oh on 
~ om See 


meet ~ .简化 


ae Wo RBS | /二 
Aaa. 结构 | a 
| | e l — 





“aa me = | j 7 " Le a i ( 一 
对 | Le h- 
-一 -一 | ea er oF m 
Te sf 7-- ` s w ) 
~ in wma . a 4 ft 一 人 res a, 
EREE 脸 部 位 置 安 
排 要 合理 
不 同 的 交通 性 道具 的 画 法 .有 特点 的 五 
′ 官 造型 


a 








( f | 

EN \ }} 
s RS N | 
= 轮 . ae 3) 
O 勾 出 主要 的 形态 轮廓 . O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的 。 办 去 掉 辅 助 线 ， 浴 加 适当 的 阴影 .。 

表情 。 
PE RSE Ao fa HL ARO AB, ee; KARTE © 
aS {) BOAR = ~ ~ 





E 色 出 主要 的 形态 结构 乙 绘制 出 它 的 外 轮廓 及 相 O 进 一 步 绘制 它 的 细节 | Otc. Amis 
尽量 概括 ， 应 的 细节 以 及 五 宫 情 绪 的 刻画 。 当 的 阴影 。 


道具 的 可 爱 Q 版 化 HoR 


6.2.4 tesa 


Rat. RAR. BSATRGMLA, HARRAH. HIT eA HRB He 
为 武器 。 只 村 用 于 攻击 ， 武 吕 可 以 是 一 根 简单 的 木 棒 ， 也 可 以 是 一 枚 核弹 头 。 现在， 就 一 起 来 学 习 绘制 
个 性 化 的 Q 版 武器 类 道具 吧 。 


箭 身 画 得 、 i 弓箭 弯 月 状 的 形态 与 之 
Ba ， 相对 应 的 是 一 个 侧面 的 
AHRR. KAHTE 
与 坏 笑 的 表情 比较 拱 


Za 配 ， 加 之 马 箭 的 尖 利 更 lyr | 
能 使 形象 生动 具体， 


5 












入 性 形态 保留 
主要 特点 HA ARSE 5% 

身 形 体 结 
Da-i AGAS fete 





O ZANA RASQERR MGA 


:由 多 个 als 7 
e 方 体 组 成 






+ 


添加 有 特点 





概括 的 外 形 的 结构 
E 匀 出 手枪 主要 的 形态 结构 ,尽量 “全 绘制 出 它 的 外 轮 万 及 相应 的 @ 突出 其 外 部 特征 ， 要 在 主体 上 
概括 。 细节 。 进行 添加 ， 
拟人 部 分 在 枪 PERII EAE E A 
的 把 手 位 轩 诈 的 拟人 形象 
i 把 机 枪 看 做 头 部 ， 沉 重 的 形 
的 牙齿 象 可 以 用 一 个 托 举 的 动作 来 
E 进一步 绘制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 @ 去 挤 辅 助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 $H. 


情绪 的 刻画 .。 


4 u 


MAA 


— 


> 


ihe 
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写实 手榴弹 到 Q 版 拟人 的 简化 过 各 
th 6 R= 


‘ wo 特性 相配 
手榴弹 的 外 形 呈 柱状 结构 ， aa 


头 部 是 圆柱 形 的 ， 将 它 想象 
RUA RAR, RWF 
BURRS. HA Pe h 
成 一 个 有 点 神经 质 的 人 ， 表 
情 较 为 夸张 。 





的 天 









| > LA 
AN 
‘a A | 
wae 


i ) 
et a REBR 


T: bee RI Bt \ 小 性 相 协 调 


不 同 的 武器 故道 具 的 画 法 7 


A 


BIE BRAA 





赤色 出 主要 的 形态 轮 廊 。 O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的。 QAM. BM MAR. 
表情 . 

T°. Hak In oh atii 

ER Hid 


- N, 
a w 一 一 一 
eae A = 


æ p ` 
e a. 1 
w i 
“e i 
w d | 
~ J 
su 


n= a 





秋色 出 主要 的 形态 结 OHHH eRe ”个 进一步 绘制 它 的 细节 以 OABMHS Bis 
构 ， 尽 量 概 括 。 相应 的 细节 。 及 带 有 情绪 的 表情 . 当 的 阴影 。 
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在 Q 版 的 奇幻 故事 中 ， 角 芭 通 常会 运用 大 量 道具 来 施展 魔力 和 法 术 。 例 如 魔杖 ， 必 法 扫 交 . 神 ， 
IT. SOR, MA KBR. MO, 都 是 常用 的 奇幻 类 道具 .用 Q 版 来 表现 此 类 道具 :性 秘 中 酒量 。 


Hope. BAL MEH 





OOU m 
体感 


A [Al EME 


| ORAL | 


运用 拟人 法 绘制 Q 版 奇幻 类 道具 


_ 一 一 


s [| 


形态 组 成 


Vi 


E EES SHeUsen. BE 
概括 ， 






结合 整体 闭 型 
来 安排 五 官 


O 进一步 绘制 它 的 细节 ， 以 及 五 官 
情绪 的 刻画 。 


o RERNI 
HRE EHEM 


手杖 的 造型 集中 在 顶部 ; 


有 起 胶 造型 的 形态 与 球 消 
- 的 宝石 结合 将 它 想象 成 
拟人 造型 的 头 部 ， 由 顶部 
宝石 的 纹路 变形 成 为 眼睛 - 
wee 


添加 局 部 的 -. 
JL fea Fs AS 


O 给 制 出 它 的 外 轮 廊 友 相应 的 - 
细节 。 A 





E 去 掉 辅 助 线 、 添 加 适当 的 阴影 . 


PROVES 


oor ae 






a He 二 We 
BREE ff, 
APRA 


造型 的 主体 在 ; 


Ie 3 
和 


Rn 


RE 
4 ? 4 
A rg 
š ibe. +e | ae thy, Hy, F 
a E te F | WE A 


| aR AK ATS 
” 线 , AROR 


分 拟人 成 身 
$ 的 可 受 


aia. 








进行 添加 。 






将 之 想象 
ah FoF ey 


人 @ 拟人 的 魔法 手杖 绘制 完成 ， 再 在 
手杖 上 方位 置 添 加 手 凡 的 形态 . 
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MB Ri SS —_ Qh ks 








写实 魔法 扫兴 到 Q 版 拟人 的 简化 过 程 
ao AEREI 
MEARMWKALKTE rh anae 
tt he: 上 部 的 手柄 上 有 突 : 





“起 的 装饰 以 及 花纹 .将 之 。 EMTS “a 
seh. st li aa 
Cer Amme EBSA EA 
BARFSRRAR, 由 7) 
写实 的 细 长 形变 得 粗 短 加 ft 


润 . 与 之 相连 的 下 部 想象 eo 
AEE. fete | 


SS 如 由 
a 


See. “RTS E tF ice 
4 一 二 TS E #2, S07 > 
al Ta LES i “Sey 
~~ ae ss f J A 
| / T 
s 





f i | <o y) RA ap 
| r. : “| ”不 要 破坏 





yi HLA RINI 原 结构 
11 HATS 





| 
ee AST SH 


ESTEN AR | 
D 49 3 BA 分 可 ir 4 eS» psn 


A = | “I vt 


B Fa eae WAR SREE 


3 










_ ee Y 
~ i ‘ are 
AD } 
ZX 拟人 位 HARA MN 
=" TSY iT ERA A 


O 勾 出 茶 谈 主要 的 形态 轮 廊 。 O 为 其 添加 五 官 以 及 带 有 情绪 的 © 去 掉 辅助 线 ， 添 加 适当 的 阴影 。 
mang 表情。 


j Wi. —— -一 ne 
人 Et 
4 , he ky 
SE {he BE tye Brin Fi ja hi Hei > t ERIK 
4 TAA caf ¢ > ; 
Teh ‘ :和 分 ~: MMRR 


改色 出 飞 毯 主 要 的 形态 结 dii EDIRNE 先进 一 步 绘制 它 的 细节 ， ieee 添加 通 
H. 尽量 概括 。 应 的 细节 ， 以 及 五 官 情绪 的 刘 画 ， 当 的 阴影 。 





eae 


ae EGE ALY BGA 
LETTE, 


AAA YY CM BANH His i We P pete IGM ZN 








OA \\ 

















bi MBE ER 











E EE) 
绘制 Q 版 魔法 手杖 
A wi 7 | kF sa / 
AC Lg sa =E 
AD ‘ale 将 棱角 变 eee 
chats $0 HR Fa SE i le) eng 
有 弧 形 结构 ” 润 有 弧度 感 = \ — a 
iG et \ 括 表 现 出 来 
ME ni Eo 
alee E a hee 下 端的 细节 简 \ 
特征 \ 
> a 
WW 首先 绘制 出 手杖 的 大 致 外 较 廓 ， 尽 量 简化 


















i : ont 一 添加 的 细节 SERKIS 
gen REE RS 1) anes 
TEK 构 上 安排 
绘制 出 着 去 “细节 表现 上 
形 边 的 几何 可 以 简化 
形态 
\ 
À A 
E 抓 住 外 形 特点 ， 进 一 步 绘制 主体 的 外 轮廓。 O 担 完 成 外 形 的 基础 上 绘制 出 手杖 的 细节 。 
< 将 其 最 有 特点 
F 的 部 分 进行 考 
D. 手杖 的 转折 处 K. RREA 
LZ; 色 出 的 外 形 ee 
加 万 与 结构 与 继 隙 中 可 以 的 结构 特点 


cS 添加 阴影 


O 对 手杖 的 各 部 分 进行 勾画 与 完善 。 @ 去 掉 辅 助 线 ， 进 一 步 添加 其 细节 与 阴影 。 
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we 
MEX 
Bi NAD RRA. SAMAAMM. B., R. WM, 
J 莉 等 都 是 常见 的 陆 生动 物 ， 其 身体 结构 特征 却 并 不 一 致 。 在 绘制 
Q 版 的 陆 生 类 动物 时 ， 可 通过 简化 它们 应 毛 的 纽 节 来 突出 可 爱 的 


特征 。 


Q 版 陆 生 类 动物 的 特点 
陆 生动 物 的 种 类 繁多 ， 造 型 各 存 不 同 ， 但 只 要 我 们 掌握 了 其 造型 基础 ， 就 能 融会 贯通 ， 画 出 不 - 
同 的 动物 。 下 面 就 一 起 来 学 习 @Q 版 陆 生 类 动物 的 特点 吧 。 
Sa os PE Se ae SE 
E (8b Ll sR Eh REAR a O 
Q 版 猫咪 的 月 何 12 


ak 
| 





MER NK OB ~ 
PQR, ESEE aa 组 成 很 简单 . 只 | 
有 猫咪 及 有 应 该 具有 的 特 E = 有 普通 的 图 、 三 S 
TE. 但 是 比较 简化 ， 所 以 都 FFL RBH, a. 
可 以 用 几何 体 来 表示 。 meme eine mmo | i 


` A 





眼睛 , eak ETEA eet 





一 些 会 比较 可 党 角形 BMT 
国 : 绘 制 陆 生动 物 的 基本 图 形 Wom “= JH 


225 BAP AS SEA AE el PAR ASA RM. 几乎 所 有 的 动物 都 可 以 给 
制 出 来 。 = l 





. 一 一 -一 - SR. A 
\ | t 可 以 表示 陆 生 D \ 
[ amie | E wanrre A 
i T OBERE M E waret ë ,; \ 
x TR Rear E F e 
一 一 一 物 的 头 部 一 ee 


Era 7 as 
景 常用 的 圆 形 ， 可 以 朋 来 绘制 : ”正方 形 可 以 用 来 绘制 狗 的 四 三 角形 一 般 用 来 表现 猫 的 耳朵 和 





SARIN AR. WATS. 肢 、 猫 咪 的 头 部 等 。 坐 状 的 狗 狗 的 腿 部 。 
6 He A WED OF LL E 2 + HG E ES. ie 
TBE wr f | «Stam f \ 
脖 学 和 头 部 , Raf > + 物 的 耳 录 或 OC —— 





ROME O fag a orA A ve 








| ; E o P a io m a a ee ETA - = 
EE E EE E eer 半 辆 形 可 以 用 来 绘制 大 熊猫 的 





ERAS, .的 躯 二 和 图 的 耳 灯 等 。 SRAM SAS. - 


FE 


QQ 版 动物 的 特点 太 表 现 方 法 


a A .ee 





大 辆 形 代表 小 狗 
MAAR, iD BY +> 
a: ie EEn 


U ie OHS T AA 45 Sh AB Eh D BEO HRA 


-auian AR SAREAT BRE - 





KERHA R 
H+, SA 
WR RBC 


A 
Dy 





nR A ASE F228 wk. 


图 用 几何 体 绘制 动物 的 步骤 


ERNE 站 


‘ABA BB 
过 头 部 - 


| O 首先 给 制 一 个 正 加 表示 头 部 ， 一 


fae og 


g oo aa 。 一 一 
e pess a- Å- Fs 一 一 . . oT = 


eae eee nd ““ 


Pat MBRATEE. 


PTT 
Ritts 








E2) 在 身体 上 面 用 答 形 来 表示 狗 的 
BAE, 


= 
E 


RENE E TSE F.. AE 
Bid EE 缩 人 


(RFR SON, 
大 ae n= out te 
BRABS 





EGRA RIE, 
味 的 特征 






和 
: 己 体 是 坐姿 二 由 梯形 和 三 5: | 


= 
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i a j 


O MERTER. BEARR 


”尾巴 .完成 结构 的 绘制 。 


Ss HR BB Oe. 
PS ae 





RER 


YW), 漫画 技法 圣经 一 Q 扰 篇 A ee a a 





猫 是 全 世界 家 庭 中 极为 广泛 的 宠物 。 猫 科 包 括 大 、 中 型 兽 类 ， 是 哺乳 纲 食肉 目的 一 科 。 头 网 、 
Bia. ARTE, SHRM AL. AAA SRAM. MRE, RAT. MAHAR 
thai. AS REM TH. 


Pa a QHRIRTK 





| (RAR 上 日、 
ons 3 Be i 
~Â 
\ = \ 
\ | “~ 


弱化 毛发 和 关节 ， 变 
大 头 部 和 双眼 . 





日 版 猫 显 的 毛发 感 没有 了 . $ 
HR. REA, RETA 
Z. 但 却 十 分 可 蛋 . 


写实 的 猫咪 四 胶 修 长 ， 看 起 来 
矫健 真实 ， 


ONCE, RERA 
RE RE A Q Ai 3 BK Al 
i 全 j 3 的 头 部 要 突出 


| : \f S TAa ALMAR. 
N K ， N 4 EE T f 
Ee | dias : 
| j Po cE 


EEEE E =F. 
前 TARE 


C=. 





i w PT 一 = 
area redz T BE 46 £8 48 
MERZ FH 


QUARK RS SB SSE, 明显 变化 
由 写实 猫咪 变 成 Q ， zea. 每 


版 猫咪 。 SRDE Ë NS stein ae 
发 感 没有 了 ， 四肢 | 
也 变 短 了 。 


LU He Ze IB 画 出 爪子 
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狗 也 称 为 “ 厂 ”， 是 由 早期 人 类 从 灰 狼 驯化 而 来 ， 是 人 类 茵 早 驯 化 的 动物 。 狗 是 人 类 最 忠实 的 
朋友 ， 下面 就 一 起 学 习 Q 版 狗 的 画 法 嘲 。 








fest fd, 


fd 7 it =} = 
an 
,四 肢 收 长 ey if 





| RA S 
体 厚 实 
FLERA, F X sod 
大 头 部 和 双眼 。 Q 版 小 狗 身体 没有 毛发 感 ， 身 
写实 的 小 狗头 部 是 很 小 的 ， 脸 材 四 润 简单 ， 睹 睛 变 得 很 大 。 
也 比较 长 。 Q 版 小 狗 的 耳朵 一 般 是 圆 形 的 ， 像 
面 饼 一 样 挂 在 头顶 两 侧 . 
Q 版 小 狗 侧 面 
ER EEIN 
Sines, 






pc 
四 出 很 多 





ALTAR Rs) FOOLS 
BANAREA 






PARENT EER S HERMA 


# ik 作 是 小 独 的 





特征 


E Q 版 小 狗 的 细节 变化 


一 般 的 所 版 小 
狗 评 巴 不 需 要 ， 
SiR RH 


oY 尾巴 尖 兴 上 的 、 
毛 被 简化 了 


简化 形状 

oa napa 
写实 小 狗 的 尾巴 卷曲 ， 软 法 没有 变化 Q 版 小 狗 的 尾巴 短小 简 
软 的 毛发 非常 多 ， 单 ， 没 有 什么 毛发 感 。 


忽略 尾巴 上 的 毛 。 
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7.1.3 S HEIS 


大 熊猫 是 世界 上 最 珍贵 的 动物 之 一 ， 数 量 十 分 稀少 ， 导 于 国家 一 级 保护 动物 。 因 为 体 色 黑白 相 
间 . FFARR 4ERBSTM. FRANSES. 





弱化 毛发 和 关节 ， 





变 大 头 部 和 双眼 Q 版 大 能 猫 的 身体 要 画 得 非常 
SRN A ME SERA. Oh. BRIS Se RT ER, 
SERRE? R Om AMHS KAM MED eo eee 


NM, BRRARR, RNABK. 









Pome f Q 版 熊猫 侧面 的 
Ca ig (® 5% SBRER 

=a A 4 J 多 ， 要 注意 黑 眼 
i | ea Mik. A 图 的 刻画 ， 


iS 
>= . 
il pe 
Q 版 大 熊猫 头 部 的 画 法 


pp En ra 
j 一 ww | \ 1 
j ON | 要 


a NSS 


ARE 


D 首先 绘制 一 个 回 形 代 表 头 OWBENEEUR 才 根据 草稿 进行 拱 线 OBRIM, BRITE 
部 ， 两 个 圆 形 代表 耳朵 。 部 的 草稿 . 到 熊猫 头 部 的 成 图 ， 
































pa aie Oe 








E e Ea 


eeu QIN 





nn PURER LET. #:: 8 
| FREES mE Bs ces D 
i L aA 

二 OA i 


RRM ABHNTARE.. 
等 细节 ,注意 多 用 曲线 来 绘制 o 


Doe 
— 
— as 
LT 
一 一 srr. SD 


mel 


minke iu: E Fana | 


| 。 RATA 
二 = ahi 







EX PE=AVEHRBRHRS, ARENA “: 
又 知 又 纲 的 矩形 硬 出 锁 别 的 尾巴 ， ents a tHE. nme 


rere en re 
Pa FE 总 be ERE e" e 





nem 线 格 图 绘制 出 猎 旺 的 头 都: mee | 


的 五 官 . FEARGLEAAR. 


er ee ey 
ye MELITA A ORY TR i 
ae PRAT AL 





aide Tote ser er ae T 
AA — 





O RRMEMF nO 
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水 生 类 
水 生动 物种 可 分 为 淡水 与 海洋 两 大 类 ， 常 见 的 淡水 水 生动 物 
有 鱼 、 虾 、 蟹 等， 而 海洋 水 生动 物 中 最 常见 的 有 海豚 、 鲸 鱼 、 就 
鱼 、 海 龟 等 。 我 们 在 绘制 口 版 水 生 类 动物 的 时 候 ， 也 可 以 适当 简化 


细节 ， 让 水 生动 物 显 得 有 趣 可 爱 ， 


Q 版 水 生 类 动物 的 特点 

茫茫 大 海中 ， 有 无 以 计数 的 水 生动 物 ， 其 中 最 常见 的 是 鱼 ， 鱼 是 一 种 冷血 普 椎 动物 ,用印 呼 
吸 。 在 画 鱼 的 时 候 ， 权 画 出 额 和 鳍 等 特征 。 此 外 还 有 其 他 种 类 的 水 生动 物 ， 如 腔 肠 动 物 、 软 体 动 
物 、 甲 壳 动物 等 。 


借助 几何 体 描 绘 水 生动 物 


OMENS 一 一 





一 般 不 会 表现 德 / 
形 ， 糊 贺 形 和 三 
, e p 角形 是 常见 的 组 
oS a 成 方式 。 comme 
Oates : i : [bays tf th 


常见 的 鱼 的 种 类 有 三 角形 和 圆 形 ， 根据 这 两 种 几 
何 形状 的 不 同 组 合 ， 可 以 绘制 出 各 种 各 样 的 鱼 类 ， 


A [Bl A. | aH 










ANE ieee 


-= fis jé AL aR 
Re firey S 


Q 版 鱼 的 绘制 流程 
MEE Le Se i 
miis ， | N, rH "z | 





梯形 的 尾巴 和 圆 形 的 鱼 鳍 。 版 鱼 的 成 图 。 
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海豚 是 体型 较 小 的 鲸 类 ALTA, SHFURSPAR SH, Behe, SR. oF. 
面 为 食 。 海 豚 是 一 种 本 领 超群 、 聪 明 伶俐 的 海中 哺乳 动物 ， 很 受 人 们 的 青 爱 。 









/ me: 
uN nl | 
NS RERA, A’ 
: 光 灵 活 , 身体 
光滑 圆润 
— 
写实 的 海豚 尾巴 修长 & ios 
线 优美 有 力 。 缩短 身体 长 度 ， 加 ORBRH SARE, O 
大 头 部 的 比例 . 部 和 眼 请 的 围 法 更加 卡通 化 ， 
E 拟人 化 是 Q 败 海豚 的 绘制 疆 点 身体 的 细节 也 被 缩减 了 ，. 
名 版 猫 海豚 的 身体 是 由 椭 













圆 形 组 成 的 ， 背鳍 和 尾巴 则 
是 由 三 角形 组 成 的 ,绘制 的 SY 
时 候 要 注意 身体 不 要 太 长 。 


N 
WERK., 眼睛 


很 小 很 真实 


Evi el 
Q 版 海豚 的 头 部 要 进行 拟人 化 ， 绘 制 
出 与 人 类 一 样 的 眼睛 和 表情 是 重点 。 


.注意 不 要 把 尾 
PARAK 


Mereu PETN @ 要 所 草 入 进行 THe. 者 控 掉 草稿 .可 以 看 到 QQ 
和 三 角形 的 尾 E FES 草稿 。 版 海豚 的 成 图 。 
$= See = 
DER, 
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鲸 是 世界 土 是 大 的 哺乳 动物 。 分 为 须鲸 、 虎 鲜 、 伪 虎 鲸 、 座 头 生 。 鲸 生 酒 在 海洋 中 ， 繁 的 祖先 
原先 生活 在 陆地 上 环境 变化 和 很 长 时 间 的 进化 饼 的 前 胶 和 尾巴 渐 渐 成 了 上 匿 ， 后 肢 完全 退化 
整个 身子 成 了 鱼 的 样子 . 适应 了 海洋 的 生活 


S SR Fe a E M. 





SLHRSSKEABK, MERI ] ee ed, i > 
J ， 嘴 巴里 有 起 过 滤 作 用 的 长 须 ， i ee 
的 须 被 简化 成 了 牙齿 
OP 鲸 的 挤 压 变形 
鲸鱼 的 头 部 和 身体 可 以 看 做 是 一 个 
大 椭圆 形 和 两 个 小 椭 回 形 的 组 合 ， 





a ON a fe 4b SL eRe 
i MERER 
嘴巴 看 起 来 是 在 笑 ， 
眼睛 也 要 生动 活 泌 
Q 版 鲸 的 绘制 步 又 





E 首先 绘制 一 个 回 形 代 表 ”网 根据 结构 图 画 出 草稿 ， 傅 根据 草稿 进行 描 线 ， 要 Bese. Taw 
身体 ， 两 个 小 圈 形 代表 并 大 致 标注 出 鲸鱼 的 五 注意 鲸鱼 特征 性 笑脸 的 版 鲸鱼 的 成 图 
RE, 官 等 特征 i 






es A K. 而 技 法 圣经 和 一 一 Q 版 篇 _ et 


ERETY 


沁 鱼 出 现 的 年 代 久 远 。 时 在 下 龙 出 现 前 三 亿 年 前 就 忆 经 存在 于 闻 球 上 . 至 今 已 超过 了 中 亿 年 - 
它们 在 近 一 亿 年 来 几乎 没有 改变 。 获 鱼 是 海洋 中 的 庞然大物 :所 以 号 称 “ 海 中 狠 ”。Q 版 化 的 外 鱼 同 


ARRON. H seal 
j ya ORRAZE Š Pen Seer. 













-起 来 十 分 锋利 Tr- 


Sea 
ee ia. amt. 
i = 











| T toe 
写实 址 鱼 的 牙 具 交错， 眼睛 细 i ae 
Ns ae BABE AHR. oo RISE SCT BRE. 
Fh RIT UR a 


7 = eee UREA z 
”OQ 版 答 鱼 的 画 法 有 拟人 化 前 成 分 在 里 
| E. ATMESSORMBE. BOTW 
. BSHRBSR-TARHRA DRE. ; 





表示 眼睛 





鳌 鱼 的 路 虽 然 简化 了 ， 但 是 
-要 再 出 锋利 的 牙齿 。 … geez ew |. 
ETH 





o osaa ETI 
HA Me 


身体 不 要 太 长 i GH ROE EE 8 FP EAS 


"a 


ca 


O 首先 绘制 出 酶 国 约 和 鼎 E 根据 结构 绘制 出 草稿 。 © 根据 草稿 进行 拱 线 ， S458 TURBO 
FAS) a ea | hie the AERA. 
RE, 
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) O ORKANAFEET 鱼 


i BARK FERH 。 “~ 


倒 着 的 半圆 形 






































UMMM) 漫 商 技 法 圣经 一 一 Q 版 篇 有 二 








| 特 训练 习 
绘制 顽皮 的 Q 版 海豚 





O 首先 绘制 一 个 四， 表示 海豚 的 稻 干 ， 在 间 的 末尾 画 O 在 加 的 十 侧 画 上 小 圆 表 示 海 豚 的 两 个 庄 ， 在 圆 的 
上 三 角形 ， 表 示 海 豚 的 尾巴 。 背部 画 上 三 角形 表示 海豚 的 背鳍 ， 完 成 结构 图 ， 









-ra vi vF; Al) eH = se 


BREF tir - A 
He We ls A AF fA E 


WEEET y TARR 


O 根据 结构 图 绘制 出 海豚 的 身体 ， O 根据 结构 图 绘制 出 海豚 的 头 部 和 尾巴 。 





s BS i, RS di 
Vere AKT 
g ot wees st ;!. 

ee LE, 


He na] H 





弯曲 的 尾巴 A-------"4-.- 
跳 蹊 的 动感 





Wi 根据 草图 进行 措 线 . 大 近 榨 草稿 、 可 以 看 村 Q 版 海豚 的 成 图 。 
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飞 侧 是 善于 飞行 的 野生 鸟 类 。 飞 请 因 为 有 飞翔 的 能 力 而 得 
L 4. 它们 中 间 有 擅长 远 距 离 按 季节 迁移 的 候鸟 ， 也 有 小 范围 定居 
的 留 乌 .它们 之 所 以 可 以 在 天 空中 靖 翔 ,很 大 一 部 分 原因 是 肉 为 


它们 拥有 强 有 力 的 翅膀 。 下 面 ， 就 一 起 来 学 习 Q 版 飞禽 的 绘制 技 
巧 吧 。 








Qh CRAM 

鸟 类 是 最 常见 的 飞行 生物 ， 其 身体 结构 与 哺乳 动物 的 差异 较 大 。 鸟 类 的 身体 表面 被 羽毛 覆盖 ， 
常 栖息 于 树 上 ， 长 有 一 对 翅膀 和 双 爪 。 并 且 体内 长 有 气囊 ， 身 体 呈 流线型 ， 显 得 较为 圆润 。 在 绘制 Q 
版 飞禽 类 动物 的 时 候 ， 要 抓 住 以 上 特征 ， 并 注意 对 细节 进行 简化 。 













O 借助 几何 体 描绘 飞 酷 动物 = 
oo AB BB i 
A 会 让 动物 有 OQ | A 
| Eo 版 的 感觉 @ 版 飞 栈 的 身体 一 一 一 
SY 般 是 矩形 、 梯 形 / | 
i EN RAMME. S | 
ee B. RMAMF og 一 
CEES 一 般 是 三 角形 。 水 o =. EMELE 
D QUE KIRAN aE ake ih Ros 
a SSN 
MCRL. 量 重要 的 就 \ 
是 简化 满 身 的 羽毛 ， 眼 睛 也 要 画 大 。 | 
简化 头 部 最 重要 的 是 把 嘴巴 画 


短 一 点 ， 眼 睛 画 大 一 些 。 


S 


AIZAERTSM. TAM 










尖 的 弯 铂 部 分 省 略 不 画 ， 羽毛 千 万 不 要 面 得 太 复 杂 ， 用 
曲线 依次 层 看 就 可 以 了 ， 

BM Bt E Ki S ORE 

后 之 分 , 所 以 、 kal 

三 角形 一 定 要 ` 

RT AP AZ 


才 年 先 绘制 出 一 个 烃 形 表示 鸟 OREAGLHUSA. O 根据 草稿 进行 描 线 . ORAS. BAT SM 
i. 在 和 矩形 底部 画 出 三 角形 。 的 成 图 ， 
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YY, OAR KEE ii o 


ERRATAS, HEERKE, LESH WAAMA. WEAR, BBR 
大 ， 飞 行 能 力 强 。 Ute. ZSRAAHSAARM. 


















,标志 性 的 导 A A 


bi BHM. -7 
p; isan / A 
缩短 身体 长 度 . go at 





Es “i 化 羽毛 细节 ， 
写实 的 老 看 翅膀 很 大 ， 双 G 版 老 壮 的 头 部 变 大 ， 双 才 变 小 . 
爪 强 而 有 力 。 羽毛 感 大 大 减少 ， 简 化 了 一 切 有 攻 
B Q 版 硬座 的 拟人 化 击 性 的 部 分 但 把 眼睛 画 大 了 。 
We 






~~. HAF 


ae d i 
l | | 
AERE, 眼睛 \ bs / 


CRS JMS AS EEE RR . 
SRBRS— MAE. WREE 
角形 ， 对 面部 进行 拟人 化 处 理 就 
会 显得 生动 有 趣 。 








i ~ me Pi 
. 

. ee. 
梯形 表示 身体 二 和 W. 化 者 麻 头 部 
角形 表示 嘴巴 ONE MAE 官 拟人 化 的 重点 就 是 要 

ji RBS RAAB. Ee 
= 
E Q 版 ; 并 的 给 制 步骤 想象 成 眼睛 锐利 的 Q 版 人 物 来 绘制 。 
尾巴 的 长 度 不 著 
WSS tk 


超过 身体 的 1/3 标记 性 的 眼 、. 





E 首先 绘制 出 椭圆 形 的 身体 狗 根据 结构 图 绘制 出 B 根据 草稿 进行 THe. 贫 擦 掉 草 稿 ， 得 到 了 Q 版 
和 三 角形 的 别 和 翅膀， 用 草稿 。 老 蛋 的 成 图 。 
梯形 画 出 尾巴 。 
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传说 中 的 仙 秦 ， 其 实 就 是 丹顶鹤， 它们 是 生活 在 沼泽 或 浅水 地 带 的 一 种 大 型 飞 全。 丹顶鹤 是 典 
型 的 候鸟 ， 每 年 随 季 节气 候 的 变化 有 规律 地 南 来 北 往 迁 徒 。 它 多 栖息 于 开阔 的 芦苇 从 或 多 草 的 沼泽 
地 带 ， 主 要 以 鱼 、 虾 、 贝 类 和 植物 根 莹 为 食 。 














SRAM SR 。。 gog die hè aie 
k. RES. R . \\ ages ek 
巴 尤 为 突出 。 í De 人 7 
/ “a 
| QQ 版 仙 玲 保留 了 
| | KE, KM, 
修长 的 双眼 … H 长 脖子 的 特 
F lay BS BY Fe 7 J5 
征 之 一 缩短 身体 长 葬 ， 寺 | fee 
ie 张 身体 特征 。 过 部 位 都 被 村 
仙 瞧 的 身体 构成 ts 
Q 版 仙鹤 夸张 了 身体 特 i 
A. AMM BSE DK. 
| QG 版 仙鹤 的 五 
AN BE pF ey “oJ 
占 了 整个 高 度 的 “i | | BWA. 
Q 版 他 堆放 何 体 结构 | yd / ”原本 是 特征 的 
ie oa MRS 
EN T 3 iia —_ 理 ， AMMA 
“3 项 十 分 突出 ， 
~ 
\ ARS” oe | |  RAREK AA 
7 iii AEREN EC namas 
| 7 R, 三 角形 表 
| | THEA 
L] 
O 仙 状 的 给 制 方法 


RMAC A 
身体 总 长 度 的 
au 


高 昂 的 其 部 
“Th Hi HE 
的 高 幢 





E 首先 用 哆 形 绘制 头 部 和 身 。” 疾 根 据 结构 图 绘制 出 ”者 根据 草稿 进行 描 线 。 QRS 得 到 了 Q 版 
w., AMCRERT. M PH, 仙 币 的 成 图 。 
三 角形 绘制 尾 双 和 嘴 。 





WY), 漫画 技法 至 经 
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狂 头 朝 ， 大 部 分 为 夜行 性 肉食 动物 。 猫 头 应 的 头 很 宽大 ， 粗壮 的 小 短 别 前 端 呈 钩 状 ， 头 部 正面 
的 羽毛 、 双 且 的 分 布 等 使 猫头鹰 的 头 部 与 猫 极 其 相似 ， 故 俗称 猫 头 诬 。 独 头 赎 因 其 独特 习性 也 成 为 
一 种 文化 现象 ， 深 受 人 们 喜爱 。 
























A - 7 ` 
; zenn CEE Oana 
写实 猎头 订 anii Ye KE), HER 
a e 一 O N 简 化 . 最 重要 的 
ww “标志 性 的 RIG aR», ki 
| eum i 是 五 官 的 国法 都 
EREE, AR 
睛 放大 ， 目 光 变 
MLAB. BUDE, FAPTE, 
写实 猫 头 应 的 羽毛 复 
z. MRA, FHA 
有 看 锐利 的 双 爪 。 
FER A 4 BR 
国 头 大 的 面部 特征 BAME 


PRT MK -oga 
MRF. MARE FRE- 





有 一 个 动态 的 特 
征 一 一 它 的 头 是 可 
以 灵活 旋转 的 。 
E 首先 绘制 出 精 辆 的 险 部 . E 根据 结构 绘制 出 草稿 . E 描 线 ， 完 成 绘制 ， 
在 脸 部 几 三 角形 绘制 属 毛 TRAETERA, 
ALM FACS RA 这 样 画 比 较 可 爱 。 
©) 省 头 慎 的 绘制 方法 
fei — FES 
的 动作 ， 





生动 
JE k 


= canst @ 
SN @ 





$$ BALMS ER ALU] Le ”稍稍 旋转 头 部 的 猎头 康 ， 头 部 LRE HALA. Bee 
转 到 180。 ， 为 了 画面 的 效果 和 只 是 略微 偏 了 一 点 点 .但 显得 ”来 很 显 困惑 的 样子 ， 注 意 旋 转 
THEE, ORMAMHAR RTE, 的 轴 心 在 脖子 上 。 

要 旋转 到 90?” 就 可 以 了 。 


dk 





























漫 贺 技法 圣经 一 一 QQ 版 址 








党 GEA 
绘制 有 趣 的 只 版 猫 头 应 


一 一 人、 
a ~ 





科普 先 绘制 一 个 梯形 . 表示 猎头 周 的 身体 在 梯形 项 
be BE 个 椭圆 形 表示 猎头 周 的 头 部 。 








猎头 应 大 体 上 有 元 届 
”和 有 恩 两 种 类 下 有 
Mehta AB 
SE ams 11) SOK 





- BE RESHERSPLORBEM SH. 


EOD ERA 


os see 


com 





OAAHAME Li DATBARHBE. ELE 
上 半圆 表示 双眼 ， 完 成 结构 图 的 绘制 。 







酷似 猫咪 的 脸 ， 
是 猎头 应 名 字 由 
来 的 原因 


D 根据 结构 图 细 殖 刻画 出 〇 版 猎头 咽 的 五 官 。 





SRE RRS | 


化 或 排列 着 的 | 








灵活 的 脖子 , 可 
AA be ESE 





tilt 
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昆虫 类 

属于 昆虫 岗 的 节肢 动物 身体 由 一 系列 体 节 构 成 ， 分 为 头 、 
胸 、 帮 三 部 分 。 昆 虫 一 生 的 形态 多 变 ， 遍布 世界 各 地 ， 是 节肢 动 
物 中 种 类 最 多 的 一 种 。 


BREE | 
办 版 昆虫 的 特点 

昆虫 是 小 型 节 胶 动物 。 成 年 期 有 三 对 足 . 体 艇 由 一 系列 环节 即 体 节 所 组 成 ， 进 一 步 集合 成 三 个 
体 段 ,其 中 包括 头 部 、 移 部 和 谭 部 。 有 两 对 育 膀 和 三 对 足 ， 杞 膀 和 足 都 位 于 胸部 ， 一 对 触角 位 于 头 
部 。 接 下 来 ， 就 根据 昆虫 的 这 一 特点 进行 学 习 吧 
BED LARS Tay | 几何 体 构成 
-一 一、 @ 版 昆虫 的 身体 一 般 册 三 角形 和 樟 
圆 形 组 成 ， 头 部 一 般 由 圆 形 组 成 . 


身体 斥 二 和 角形 表 趟 . Be 
TR th Flt cb Aj 












\\ “人 管 化 面部 细节 
会 让 动物 有 Q 


版 的 感觉 Aa A au 





#35 AK BE 





D QnRER HANES obese 





绘制 昆虫 的 头 部 ， 最 重要 






为 了 将 昆虫 Q 版 化 ， 我 们 | 
要 把 节肢 动物 的 四 肢 当 成 人 类 SN 的 是 完全 舍弃 原本 的 五 
的 手脚 来 画 ， 还 要 为 昆虫 画 上 IP E. ewe, 
生动 的 表情 . 
原本 一 节 一 节 的 
写实 昆虫 、 虫 足 被 画 成 了 类 
写实 昆虫 看 起 来 是 NORRAN. 
一 节 一 节 的 。 
CRUE 
tE RHE. RI 
使 是 白 睛 也 大 
能 省 略 NN 


… 在 靠 后 的 位 置 TARN 
画 出 触角 ponis 





昆虫 机 角 的 位 置 一 般 在 头 项 贪 后 的 位 置 . 不同 种 ”昆虫 翅膀 的 位 置 一 般 在 第 一 节 委 干 的 中 间 ， 不 同 
AMER. KAAS. PE PAR ORAL. 
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ERZ- HS tHMReeR. KFHERSARRERE, CRRMAPBRAKEARHRSK 


CHB. 2SHSCMARE, SLARRANRE. PABRRREMHRE. bRRARR 
类 的 昆虫 。 现 在 ， 就 一 起 来 学 习 蜜 蜂 的 绘制 方法 吧 。 


ay Tag 
a> B È T mM 


本 = 5 k, 适合 勤 
: E “2 
Figi > 


| a 
”很 有 节肢 动 u | 
物 的 质感 


ii 简化 身体 关节 ， 氢 
| line Q@ 版 蜜蜂 的 身体 变 短 变 胖 ， 没 

















i- MEE BAR. 
号 实 密 蜂 是 一 节 一 节 的 。 有 了 一 节 一 节 的 感觉 ， 六 足 也 
变 成 了 人 可 的 形状 。 
© 菲 硬 的 身体 构成 一 
Q 版 密 蜂 完全 是 由 不 同 大 SR 
小 的 着 较 级 成 ， 保 留 了 节肢 动 比较 姑 


物 的 特征 ， 看 起 来 灵活 可 爱 。 
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G eS 


->< “图 拼接 而 成 


Pia as 
a 
\ p 
\ 
a 
ae 


OV 


ORR aS ok 
go 
D 理 蜂 朋 绘 制 方 法 isis. 


ART St LPH T O 





E StSAHRENSAN OQ 根据 结构 绘制 出 草稿 
AE. SF + POSH 
HER, 


Q 版 动物 的 符 点 及 表现 方法 | 第 ?7 意 


7.4.2 BR 
BRE-HALSENE RADHA RD, BARES RESSHCK. RAB 
DP. RBRABR. HR-FUESKE. DAUMK. INANE. 不 同 种 类 的 工 蚊 有 不 同 的 体 





:型 “个头 较 大 的 ,其 头 和 政 也 很 大 ， 经 常 负责 战斗 保卫 蚁 莫 ， 因 此 也 被 称 为 兵 蚁 。 


O oniniagcar iene S) 
RARE H. 用 后 面 的 四 肢 á 4 人 


-有 大 类 本 能 做 出 的 动作 。 


we 


“A= SRT Hee 
ois cg Moes ema PPL N ee BY bia 2 eit 


Sa 眼睛 变 大 . 曙 
SS aR Bt 
: A BÆRT 










Ze 尾巴 很 长 - 
OTN. /! 头 部 和 眼睛 


oR ~ 1 比较 小 二 









.. a 


SS 


NS 





pe SS 
缩短 身体 长 度 , 加 、 
”大 头 部 的 比例 。 mar 7 
写实 蚂蚁 的 根部 细 长 , 头 O . OHSS SBR EB AUT AE HS 
部 有 巨大 有 力 的 牙 伦 。 | Q@ 版 ， 曾 部 五 官 也 被 拟人 化 了 。 


SS 


NS = o, 










站 立 ， 这 样 可 以 做 出 很 多 种 只 


“O\ EPO ARR. ~.. } 
\. ABB. 








ya. aonni 58 degree ee ag nS ee A ee ng ees Se oo po -os “ i e ve bee . Bn) ET EA TEFEN. 
on gat) E ER a E a a S Ve eR a PART, Oe OS spent 
m i “E a T E E j} TA See ia. Ue ea a S ERA or aes z 
"oe > co a. e ei E EDNA e a TR ant rae a ak 
>、 有 rs 3 Tie Š a sz 
; ie a =e 


不仅 代表 身体 Foo eos. pall 
oo. 6 MN Ne 


SS ere 


DREAMER. O 根据 草图 进行 撒 线 。 ORAS BATA ~~ 
根据 结构 绘制 出 草稿 。. : 根据 


BE 








a z 





eet ae 二 的 通称 ， 


Prey ETIEN TE RREH 以 上 的 取得. 


A “其 中 有 450 种 以 上 栖息 于 兹 美洲: 村 中 的 形状 像 半 个 国 球 , 21, RERE. WARORMAREH 
eo 常见 的 有 红色 KORRES. 





N 
一 q: - Serr ik z177 
s pri e, 
m ~ ee 


TEETE 将 avans A 
Vinas NBERE de! - OE 
ee _ S OMAR SSM 
aa ARE AMM KIO, ae ae gare: TRASARE] 
- Bo Onanas n eerie N . 旺 简 化 了 ， 7 -本 也 机 得 人 大。 
“产生 的 整体 画 法 愉 申 过 为 主 “hap LE a 
ear: 





W EE IE BEM saan | aona PA 
oe -ARABE BASRA ERAN. wea E 


pes ct Et. 
ou x SERENAS TR: 3 






Ee e. Ae 3 个 -al a at A $ ee = Bronte a =e" TE s 


Fm Se 
- - 3 N Ty a Om , 
T | 





半 例 面 的 朵 由 EREINA. 





ERREZ “cig AA N 
的 A ERE 
o We C E 
四 meat 法 By | | 





ob aap | , yarr 
aR a 点 的 给 入 Tea ecm -总 | 
EA E i, ee ee se =. 


ERRARE.. 





D 首先 绘制 -个 半 国 表示 加 A 根据 结构 图 绘制 出 重合 根据 章 几 进行 视线 ， 本 ABATOR 
ORNER BERRET 。 M. FALSE MERA A MANAM.. 

AE REI eo BR os RL LATE eee 
— ee = ae 
[20 


























Meese Om A a E a 


G = _ 


ee 


BAR Fe 
… 稍 比 头 部 小 一 
æ, 这 样 会 比较 
TR. 











D 首先 绘制 一 个 贱 轩 、 表 示 密 蜂 的 头 部 ， 在 头 部 下 方 | @ esses Les MEME. TRAH 
绘制 两 个 构 圆 表示 躯干 和 腹部 。 图 的 绘制 。 


REN SRE 
了 节肢 动物 一 书 
一 区 的 特征 


‘ 










E 根据 结构 图 绘制 出 密 蜂 的 身体 和 后 面 的 双 转 。 | PREACH ESHA BEAR. eK 
草稿 的 绘制 。 


QÚ 


拟人 化 的 动作 
和 表情 可 以 给 
动物 增添 一 分 
人 类 的 灵性 


.设计 成 持 着 蜂 


jo Bas hh 
ch Se AS BS 


TN 


ORE TAHTAR FERAGAT. 刻 ”” 谷 梓 掉 草图 ， 得 到 了 OQ 版 密 风 的 成 图 . 
画 出 表情 。 






304 








NM 


WY, 漫画 技法 圣经 一 一 Q 版 简 











QRR SAR 
ORR, BEDRTESRAN AR. 花草 树 木 不 仪 能 
a 表现 出 当时 的 季节 特征 ,还 能 良好 地 演 染 天 气 的 情况 。 例 如 表现 


出 风 和 日 丽 或 者 恶劣 的 天 气 。 因 此 ， 花 草 树 木 也 是 Q 版 漫画 中 表现 
自然 景观 和 场景 的 重要 元 素 。 下 面 ， 就 来 学 习 绘制 Q 版 花草 树木 的 
方法 吧 。 
利用 几何 法 和 简化 法 来 表现 只 版 伦 草 树木 

绘制 Q 版 花草 树木 的 时 候 ， 可 以 利用 几何 体 来 进行 简化 .让 绘制 Q 版 的 花草 树木 的 方式 变 得 简单 
又 有 趣 。 下 面 就 来 学 习 根据 不 同 的 几何 形状 来 绘制 Q 版 的 花草 树木 。 另 外 ， 还 四 学 习 花草 树木 的 细节 













简化 的 方法 。 
Beta LOA 
花 必 的 几何 形 $5 RITE 7038 B 
BREE gen tee tp as 
OMEN eames r 
ERSEK | DEET T nae 
~ 一 SER \ ae j £ E 
ail A i J 
j TE = atom A : | ’ BR 
C TOR 
ma T. H- Z "9 
Ce kek HELIER: 
(| REH 
| Ia By. Pi 
T A 
4 ne 叶子 的 几何 形 .六 
… -花茎 较 短 粗 J AS = BH 
THORRE., THURE 
CETA 们 拆 分 开 来 观察 ， 可 以 将 各 部 
分 看 成 是 简单 的 几何 结构 。 
版 花朵 的 绘制 步骤 — 
人 +22 ae 
花 盘 的 火 致 位 
25 Bie) 
( a 
E q 
RtH Pega \ 
= AN ht ay = \ 





E 给 制 出 花朵 大 致 的 简单 SCERABULSH ” 才 根据 几何 外 形 勾 画 OAR BARR 
框架 轮廓. 出 花 拍 的 几何 外 形 . 出 花灯 的 形态 。 se oh 80 BRAY MM oN EE 
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树木 的 几何 体 表 现 


“树叶 的 著 松 状 









.将 树木 的 形态 ,树叶 呈 多 边 几 
“简化 概括 成 几 ， 何 形态 
位 形态 ， 


De 
wane SS le 
\ f Ti 


aA 
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~ 
SEE 
= 


SS SS 





De 在 绘制 树木 的 时 候 ， ERS 
Bees 9 ear ety 4 ERIE A ESS 


国 树 从 的 几何 体 前 法 Ce a 倒 木 的 体积 不 后 
_ Aiea «© SRR Ew 
i wineries Ooo ~ 
A ERE 
. 较为 高 大 的 树木 eee ee ee oe aa 
TARR 大 l 





a ME n ai ILE 和 结构 me RRA 
Bh EIN. … “从 的 及 何 形态 。 Kas a TA n) i E, 
KTE :… 、 : aie st Fe : 
HER. .. . 和 ne perros tea 
[BERS 和 边缘 有 
r 起 例 感 





OY AMA 





| Omnia anima aask ei 站 BANNA mas, ame pe 
o REISNER ORS. e a REE 


Moi eae, eo g | fe Oe a 5% og oe a | 





aa se E os SAR 2 ey. 


E? 花草 树木 的 细节 简化 


aN 会 了 儿 笨 图案 的 经 制 方法 之 后 
“才能 突显 出 Q 版 花草 树木 的 特征 . 及 生境 本 下 法 的 区 


an me 
Bi. LEMS WEE, RB E 







Remon. | ü saa 
国花 杀 的 细节 简化 
F : ; To e 人 VAN : wi z ao i ER ae ; 2 E = a ta aoe x É 
aS 2 A —- “A : 4 Es ae p- oft A : s Rm, RE TA fee a Me a pe | He ee A s = 
= WZ C 
a WD =a 
am y E . Aif Tea = TAS 
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E io A aanva 

“qlee | : RASH 

J b lok GRIN moat. | 

se SORES Ss ESA 

ts D ` a PR . 
sale he A j N 36.0 
-r= f “ee M j Be bii pN 
i To T = 
b- i | {7 en K PE = 
Bee a AE 1 NA SEB RRA ‘Bath. 
ae ee ee. A 
T > “308. nena ie ee S a 3 = 4 r = 





图 草 的 细节 简化 


af 


li 





“ a —" | BROOM a O 


RAM BRAS ~ OOOO 
I ea aa i ne 










比较 密集 


绘制 树干 时 , 纹路 、 
i PRE 线条 也 要 Gf 
i RGR RE o .于 


ETITI “根据 压缩 后 
的 | : Lae ie, 


- 写实 的 树 未 的 树干 在 比 体 上 前 得 Baik. 
| ASK, SEENERRA. 


mA? 


4 l F / E ' ; i i hi 
Mi 
草丛 是 由 更 小 的 小 草丛 给 合 而 成 ， 


草丛 间 的 玖 密 关系 与 结构 都 是 不 同 
的 .要 找到 其 特点 进行 





"RU LARA 


oS oe ce 





@nrcmanmens 
几何 轮廓 Fe RUNES 
oo OT, a 






O Q 版 自然 场景 的 画 法 | 


a 初步 管 则 的 草 . 


Ot 下 缩短 





:继续 简化 后 ,外 
- ERRA 线 
条 减少 


行 简化 。 





n RSR :… o 





re LOR MS 
得 宽 扁 。 


人 树冠 处 形 简 "… 
” (ae 







. 样 叶 简化 i: 
BERR 
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8.1.1 花 名 的 简化 J 


不 同 的 花 杀 ， 花 辩 的 数量 也 不 同 。 在 绘制 Q 版 花 洒 的 时 候 ， 要 尽 可 能 地 简化 花 拇 ， 在 简化 之 前 ， 
首先 应 该 分 出 花朵 的 主 次 ,省略 掉 不 重要 的 细 枝 末节 ， 这 样 能 更 加 突显 由 花 儿 的 特点 ， 

首先 要 了 解 花 杂 的 结构 RIB BCR 
是 由 很 多 花 潮 一 国 一 恬 相 互 
Bam AMAT. t 
照 花 的 这 种 形态 结构 ， 在 不 



















破坏 大 的 形态 的 基础 上 对 其 

进行 简化 处 理 。 
ARAB ei 
” ERES 花朵 的 外 形 软 


Hol lw AG 
ZAREN KAIES 



















; 花茎 上 的 刺 用 小 
a Bi 三 角形 表现 
每 一 片花 为 的 形 

AS ERA 


在 绘制 Q 版 的 花 
A, BHM 
来 表现 , 可 以 通 

花朵 简化 后 . 花 HIKER RR 

WP BA 现 其 边缘 

润 . 弧度 较 大 





Sh [oj By 25 #4 SS 


几 衍 形态 的 花 . ' 

to k 89 86 BF 48 ol A 
JL gt te 4 T k 5 OHS ` 
w., 结构 更 为 线 分 着 而 成 的 rP BY 8 iE Be 


明确 得 扁 胖 . 10 ME Shak 


少 , 但 外 形 饱 满 
适当 地 表现 出 花 扒 正 


背 两 面 的 结构 . BN 
的 一 条 弧 线 表现 翻 起 















将 花灯 较为 
突出 的 特征 保留 
下 来 ， 对 局 部 进 
SSKMA ik | 
BREE grym \ 
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人 化 的 及、 a ama p REA 
一 来 花 是 由 多 个 a 
花朵 组 成 、 每 一 杂 花 é 


site, 
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SAS | 


Ebh eee, Vhs, RELA ME ERK-HEBRMRMR-M. Q 
版 的 草丛 更 是 将 细节 省 略 掉 ， 使 它们 看 起 来 就 像 是 一 团 一 团 的。 现在 就 来 学 习 怎 样 将 草 的 细节 省 略 
掉 吧 。 








草 从 是 由 多 株 小 章 组 
“成 的 . EN Ze 4 l 

| BSR. HAM 
BER ABE S i: oe | \ 
Ree = N . JER ” 
< #2, 并 县 叶子 呈现 ` 9 | | / 
Jj. J. 出席 窑 不 一 的 形态 . .| 3 f 
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TTA a: RESO 
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= BA = ee ee a (ae 
z A “elie: SAE A : 













一 一 -一 一 : ° Fid ata $ 生长 形态 S aE Eea 
2s ai... ko 


KERZ 60. 


ERILE 4 四 区 gd， 绘制 出 它 的 生长 方向 和 大 至 
= ir... ae, |, ee ee Ae ME 
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QQ 版 自然 场 权 的 画 法 | Bem | 


mD 


我 们 知道 ， 一 棵 大 树 是 由 许 许 多 多 的 枝叶 构成 的 ， 因 此 键 康 的 树木 都 会 显得 枝 繁 叶 茂 。 在 表现 和 
版 的 树木 时 ,最 好 去 掉 多 余 的 枝叶 ， 让 树木 更 为 简化 、 回 润 和 可 漳 ， 
枝叶 部 分 有 分 支 





















树木 的 几何 外 轮廓 / 
形状 是 树木 初步 形 | 
象 的 体现 
—$ 4 \ at 
4 i 
写实 的 树枝 部 gilt 
分 细节 明显 ， Yl, 
枝 干 较 多 
将 树枝 的 细节 去 .AP3P 一 
$-a RE (S 
BATE LSP BS LiKE. K 大 的 结构 形态 Wom 


成 树冠 与 树干 的 几何 结构 。 


外 形 线 条 弧 `、 
ek. EKE 
aS St #9 Ali 









几何 形态 呈 
简化 形状 





树叶 外 形 


0 版 几何 辊 廊 外 形 di: ; 
£3 45. ba ELL tet Sak 篇 化 
人 变形 简化 后 的 几何 轮廓 更 为 概括 ， 呈 

本 exe 两 个 大 小 梯形 。 


EAD BAR 












,为 矫 胖 的 特征 应 


A 2 
V 进行 保留 并 夸张 
4 






-树叶 呈 一 端 赂 尖 
的 三 角形 态 


,绘制 外 形 时 , 只 
7 突出 主体 特征 


“叶子 的 外 形 、 形 
状 、 大 小 都 不 同 


E 首先 将 灌木 的 简化 的 几何 形态 绘 ” 者 根据 简化 的 几何 形态 勾 出 灌木 的 O 去 掉 辅 助 线 . 在 简化 的 灌木 上 给 
制 出 来 。 外 轮廓。 制 通 当 的 阴影 。 
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实例 展示 
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Ea CRE 
F 花 染 的 几 fi 

è PENE +8 He RM 
: 琉 密 关系 - 


in a a no es ee rer ot re 


Caras 画 出 of, Qt 
PEER A at 
WN, Oe 


重 - 将 花 休 和 树木 枝 二 的 外 形 色 画 出 来 。 E 去 掉 辅 劲 线 ， 进 一 步 滩 加 继 先 和 适当 的 阴影 。 
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Q 版 目 然 景 观 
自然 中 有 无 数 的 美景 ， 如 秀丽 的 山峰 、 宽 广 的 天 空 、 无 朝 的 
x 沙漠 等 。 在 Q 版 的 场景 中 ,为 了 能 使 整个 画面 具有 统一 性 ， 需 要 
对 景色 进行 取舍 。 前 面 学 习 了 花草 树木 的 Q 版 绘制 方法 .现在 就 


进一步 学 习 自然 十 观 的 画 法 吧 。. 


QQ 版 自然 景观 的 取舍 
对 景观 进行 取 任 的 两 个 重点 分 别 是 抓 住 自然 景观 的 重点 以 及 淡化 繁复 的 远景 。 下面 就 一 起 来 了 
解 并 进行 绘制 吧 。 






Omak E i 
在 绘制 一 个 户 然 场景 的 时 候 ， 首 先 应 分 析 在 画面 中 要 突出 的 重点 是 哪个 部 分 的 内 容 。 抓 住 这 一 
amu ee — 7) 9h RA 
gins aie 形成 视觉 重点 

QO Ee 

ely a 

GE. he | 

a Se RARA c3 k 

oe mo IMER = n a 


较 小 的 石头 a AR — FR oe 





在 一 幅 没 有 重点 的 自然 场 隶 星 面 ， 各 个 景物 的 位 ”在 这 幅 自 然 场 景 中 ， 树 木 是 这 幅 莱 的 重点 景 
RRBs, BERRA. SARA 物 ， 树 木 位 卉 辜 前 并 有 细节 的 刻 甲 :所 占 面 积 
空 凡 没有 能 够 在 第 一 时 间 抓 住 眼 球 的 景象 ， BRK- 


， 场景 中 主体 树木 的 绘 未 可 以 十 体 位 于 莹 人 金 分 Es k. 
二 通过 澜 加 适当 细节 来 突出 yw St 





对 细节 有 刻画 : 但 
较为 简化 概括 


树木 的 形态 较为 饱满 ， 主 体形 态 特征 明显 ， 树枝 将 重点 景物 安排 在 场景 中 偏 一 便 的 位 甩 Ie 
与 枝叶 的 形态 都 较为 简化 概括 。 在 这 幅面 的 黄金 分 割 点 上 。 


一 one 





i, 漫 曾 | 技法 圣经 版 篇 


抓 住 自然 景观 中 的 重点 来 进行 绘制 








我 们 试 着 来 设 定 一 个 Q 版 的 场景. 二 — 
在 远 处 的 位 置 是 起 伏 的 山峰 ， 我 们 a a ee . -1 -景物 由 不 同 的 形 
将 主体 安排 在 一 个 山崖 边 的 草坪 上 em Np! emer 
面 ， 将 主体 设 定 成 一 棵 茂盛 的 树 E i 
木 ， 近 处 的 灌木 丛 安排 在 岩 边 ， 轩 a 
好 与 周围 空旷 的 草坪 形成 了 对 比 . \ ra 
eee | -一 —— 
量 简 化 cs ———— 
首先 将 场景 的 主要 轮廓 ， 用 较为 概括 的 几何 
形态 绘制 出 来 . 
主体 是 重点 绘制 
NR 
e , 近 处 面积 较 大 





| MIE 
ANY 握 住 整体 层次 





在 几何 轮 刻 的 基础 上 勾画 出 场景 的 外 轮 亡 ， 可 以 适当 
地 将 主体 丢 物 的 外 形 重点 勾画 一 下 。 


aim 
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ee 


在 抓 住 自然 场景 中 的 重点 进行 绘制 的 同时 ， 还 需要 对 远景 和 不 重要 的 部 分 进行 淡化 。 一 方面 可 以 
简化 场景 ， 另 一 方面 也 可 以 突显 重要 的 景观 。 接 下 来 ， 就 来 学 习 如 何 淡化 繁复 的 远景 吧 ， 
首先 ， 看 这 两 幅 相 癌 的 自然 场 千 图。 一 幅 弱 化 下 远 处 的 景观 ， 而 另 一 幅 则 没有 能 化 . 


: 远 处 山峰 的 细节 均 Ea: T. - 远 处 线条 -_ 
+ Sena i ON 跑 松 一 ,绘制 山 话 外 轮转 
pa ee / \ ” 细节 部 分 减少 








这 是- 幅 由 近 至 远 的 场景 ， 表 现 了 小 路 的 村 这 幅 画面 在 整体 不 变 的 情况 下 改变 画面 线条 状 


物 奴 发 远 处 的 山峰 ” 近 处 的 小 路 和 草地 以 及 草地 Eso 形成 了 另外 一 种 近 和 清晰、 alia oc 
O 上 的 植物 组 节 较 为 清晰 . 远 处 起 伏 的 山峰 上 面 各 IRR. 7 


Se Ee Te. 


-公章 a 图 ce 
;外形 AMIE EEL 


:了 形成 量 初 的 宇 次 关 E 二 “eae 5 
Rin. 并 且 将 细节 
i 系 .进而 使 画面 有 


a" ew 4 人 部 分 ARDIE 


: ,首先 绘制 出 主要 的 -… 






Sg 
CERE RA “MMIII get dS EO 
k oo w 对 画 商 近 处 的 主体 外 形 远 处 的 淡化 部 分 绘制 较为 简略 .与 近 处 园 为 细致 
进行 勾画 ; ARM LO MI. 这 ”地 绘制 形成 对 比 ， 自然 画面 中 就 有 了 不 重要 的 部 
MRR: TERMER. ODT 
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py“ 


D SAAS 


AAT AAAS 
AET 


4 Z 
$4 
2.4 


ww tt 
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WAS ARARPAT RARER. EMUR, SMTA RE I E 
ER, MEARKE. SROHWESHETHAE. MORNUANARTAS. TER 
来 看 看 不 同 风格 的 山石 场景 的 绘制 方式 吧 。 






OME 


石头 的 核 角 较 


nAaR Y 
















技 多 月 细 长 2 弧度 大 
@Q 版 石 块 购 绘制 步骤 外 形 较为 国 润 包 a. 
— : 满 . 棱角 与 转折 都 oo 
整体 呈 立 方 体 的 : 圆润 处 
-一 人、 不 规则 形态 、 不 明显 ae 
f Š > i 
j 
/ 
\. a 
N ~ E 
\ ii 


思 首先 绘制 出 石头 大 致 的 几何 外 OALARRHSHLAHE ”各 去 掉 辅 助 线 ， 绘 制 出 级 节 及 阴影 。 
om. 头 的 外 形 ， 


/适当 刻画 出 细 
/ BRIAR 





—_ T 


AORELNHES _ E 
一 Eee BHRRER 


RUBE BREE TENG MO RK 
特征 ， 多 利用 这 两 个 特征 来 表 pn 态 及 深度 
现 石头 的 细节 。 


ORE ARATE fed 








a 山顶 较为 尖 . RI 
山石 之 间 有 相互 …、 ,山石 形态 星 纵向 产生 
ARWAH ` sA x 

Fn 1 











山石 星 组 
RS 


ey 
4 


> 


Re 
www 
n 


SSS 
~ 


moe 
&. 
E 


~~ 


` ai Aia 下 大 的 
山 是 由 很 多 不 同形 态 样子 以 及 大 小 的 岩 而 形 结构 
石 构成 . 它们 都 是 由 最 基本 的 石头 组 合 


而 成 ， 彼 此 形成 错落 的 形态 与 起 伏 ， 
O Q 版 山石 的 绘制 步骤 


,分 组 概括 


大 小 . 形态 各 
不 同 





乱 首先， 根据 分 组 来 绘制 出 石头 大 致 的 几何 外 轮廓 。 O 根据 大 致 的 几何 结构 来 绘制 出 石头 的 外 形 轮 麻 。 


ERRIN 

绘制 出 山石 主 UL ee (a aS . th ab ¥ hn 

将 裂缝 的 形态 、 ae 关系 处 要 添 ， “(ARE Be 
绘制 出 来 


Staga 。 加 阴影 
根据 山石 的 
形态 特点 
来 绘制 


体感 


@ 将 石头 的 的 部 分 细节 以 及 重点 进一步 地 名画 与 绘制 。 D 去 掉 辅 助 线 ， 绘 制 出 石头 的 细节 以 及 阴影 部 分 。 


321 








[s 2.2 ATONE | maa dasa eee | 
wars | Tate REMC MMAHQEHORE ARRTSHA | 
E CARADAR. he e sere ripe E EEE ete ee Scere cee 








a i Bw kr i 以 ao 3 : 3 : 
aie 微 hed 张 但 = 简 : 


CEREA 
| womens sue /-\ 
“后 此 之 间 有 层次 感 与 玻 密 的 呼应 效果 将 高 |， \ 
EAI 
序 . aa Mt. 
“Sgameeau 一。 Ree DO 
| | 是 各 种 样式 .外 es A 
R ae ee oe : : 形 饱满 ， ea a. a 和 衬 主体 景物 





一 一 一 一 2 r $ 
ASF 一 一 一 -一 x = GEJ A P 5 paan 
二 = eae em > . >» 一 =z 
。 = =, — m ,, 一 A 一 
iad — 3 Ns — — a gee — 一 = ay = 
— 


a eg A atia aE LNT teen eel EE a ee m ware ga = 场景 ‘ae ag oa er Tee P 条 应 fee 2 e r 


kag 
soc socn REARS BMRB- 样式 与 所 占 的 .， REE. ee af 





a > A s ji : 3 了 ad £ 4 
a o i E 
os 3 7. ' k Ao, p x pie, i i 4 ie j } = a= ao ay ag ! 3 “sy: ae: ya if ene z = i i 
T eo 0 
' ` We ; 5 sale Bie pis ox as oe me R 一 Sa e A . we A l po 2 ae hpl “te 


— -a i 首先 . BUAETIRRAN © ESRA MAVA Tai © 将 时 图 的 外 办 有 多 本 出来， 
2 ARR. a oe aa | “景物 的 几何 外 轮 联 : A ea 


5 wet cn ess te 
Py 一 -一 —— a. 一 .二 一 


e ee 


几何 外 形 的 花 


有 果 的 轮廓 要 简 ` 
单 概 括 7o 

















> 
~ 


SASS 


Ss 

> 

Saw: sata 
~ 


Ye 


SS 
= 1 
ee 





近 处 的 景物 较为 r 
META KRM AHI 重要 . 将 细节 特 Seige 
MAIL, 对 远 处 稍微 简化 点 画 黑 来 j al d 
D 在 草稿 的 基础 上 ， 将 场景 中 的 县 物 从 
重要 部 分 入手 进行 进一步 地 绘制 。 
= 转 幅 画面 中 的 层次 较为 明显 
f 线条 的 疏 密 安排 与 得 细 都 能 
远 处 景物 减少 线条 ” 够 表现 出 画面 的 层次 
地 绘制 并 经 过 适当 一 
地 弱化 处 理 后 使 ， 一 ~ 


— ai ia i 


7 
较为 细节 具体 多 
的 部 分 , 使 画 
BATES 


适当 地 弱化 远 处 
的 景物 , 概括 出 
外 形 , 在 勾画 外 
轮廓 时 , 可 以 适 
当 省 略 细节 表现 @ 完成 绘制 。 从 草 围 到 成 图 就 是 强调 主 
7 要 、 弱 化 次 要 的 过 程 . 
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8.2.3 $m. NBDE 





在 自然 界 中 ， 水 是 生命 的 源泉 ， 水 能 够 显示 出 自然 景观 的 流动 性 和 灵气 ， 能 让 风景 更 为 秀美 。 


在 绘制 马 版 水 流 和 潮 海 的 场 轩 时， 醒 抓 住 水 的 特征 ， 才 能 绘制 出 可 爱 的 、 有 趣味 性 的 水 流 蛋 湖 海 的 场 
Fe | js ‘ 就 一 学 习 0 . 

a. TH. 就 一 起 来 学 习 吧 ae 

ts, Mb 











细节 处 水 流 
波纹 线条 园 
ZR 








F 时 <n 
--" 油 起 的 水 花 J e ; 
较为 细小 入 版 的 水 流 外 轮廓 加 奖 ， 水 流 中 浪花 的 形 
细节 部 分 简化 , Mie H BE HEH 
KEM RM 


写实 水 流 一 般 将 水 流 中 极为 细小 的 波纹 和 水 流动 势 都 表现 出 
来 ， 并 且 外 形 线条 更 加 细碎 。 而 Q 版 水 流 的 外 形 更 圆润 些 ， 细 
节 较 少 ， 但 主体 的 波纹 和 趋势 较为 明显 ， 


D Q 版 水 流 的 画 法 E 
最 高 处 的 浪头 Etb REAR te ss 








浪头 满 上 来 较为 夸张 较 明 显 节 表 现 减少 . 
‘gag , 浪 身 旺 向 上 的 红线 ee O 2 RAR 
to eS (eee > 
ee eee < 
一 一 
O 首先 绘制 出 水 平 线 的 位 置 以 及 水 流浪 由 然后 .绘制 出 水 流 的 外 形 轮廓 。 
头 的 趋势 ， A 
RN 
=e 
\ 
_ 有 起 伏 的 轮 麻 状 态 4 一 一 一 | 
i Pe eee CO im | 
AA \ sail | 


D 再 在 大 的 水 流 外 形 轮廓 上 ， 为 水 流 的 波 “浪头 的 前 进 方式 影响 水 
SARA MLM, TRA. RADON ICSE 
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.浪头 的 形状 旦 BEDKER 、 
aon \ pe 圆 弧 形态 为 夸张 k3 2 
( 一 了- 一 (7 \ ` ei 


















较为 近 处 的 细 
节 波 纹 要 细致 
地 刻画 
水 的 整体 朝向 、 
areg “、< 一 一 一 SS 
` se oo - eet 
' 急 流 处 波纹 a. 
RS .水流 的 快慢 决定 
了 波纹 的 形态 
水 而 较为 平静， 一 一 一 一 一 一 一 一 一 
起 伏 不 明显 ”| 一 一 _ 
一 
Geo a opal BS SR “ ETT SR 
ty W Oh vil kis 方向 一 至 
TO = ”一 一 





水 中 的 物体 会 对 -Sn 
水 流 以 及 波纹 产 
EA 





J RREN 


| mie 


d — 
— 





细 线 状 的 雨 很 有 
i 


k. j RZEK 
FS Pa FR / — ta 


y 
比较 模糊 . 边 -。 nie 
4 lin t | RTRS \2Z u d 
- C ~ an 
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> 


-~ 
We 


SSS 
SAAR 


cs 


alata 


_— DARI 





2 ——— 





| | 天空、 去 加 的 场 丸 】 





天 空 总 是 给 入 一 条 唱 阔 和 广 委 的 感觉 。 云 才 的 千奇百怪 又 会 让 天 空 显得 变 幻 无 穷 : 因此 云 轨 是 - 
天 空 最 为 重要 的 体现 。 接 下 来 ， 就 来 学 习 如 何 绘制 Q 版 的 天 空 和 云雾 的 表现 吧 . 


云层 边缘 处 的 光 
ik 影 细节 较 多 . 相 SERIAN- 
2. = = 

SA 半 状 = -形态 Pi 简化 . 
HORE 
tonne 








“全 与 细节 处 的 变化 较 多 。 市 Q 版 天 空中 的 云 
采 是 呈 团 状 的 ， 较 为 圆润 光影 较为 统一 ， 


CM 瑟 实 天 空中 ， 云 的 形态 叶片 状 分 布 ， 边 缘起 CEA 


” ”边缘 是 由 性 半圆 形 
的 弧 线 构成 





=> s: ; 





PMS TS Ee wear Tees cess A 


RRA NE f ,光影 要 
-过 于 的 红线 可 “ 想象 万 棉花 状 ee cg. ae 


~ERAHRE 





一 pr E 4 F f 





Sg ihm 


Ox sm ET O Q 为 元 打 添 加 细节 添加 上 活 当 的 光影 效果 、 
MER es 
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D 不 同时 间 的 天 空 的 绘制 方法 排出 较为 细密 的 
.日 出 时 . 天 空 较为 暗 线条 表现 浓度 较 
… 淡 , 用 细 排 线 表现 R. 较 暗 的 部 分 














不 同 浓度 的 云雾 
s- Pir HE £2 Se G0 i E 
REAR, 细 线 越 HARRE 
少 . 光亮 感 越 强 
云雾 挡 住 了 一 小 部 分 AHOQAMLES ASEZE. 光 
O EEHTESAV << 照 较 少 , 画面 显 
为 和 云 田 使 得 太阳 的 | ， O BRARD 
ite: <a, 
cs 轮廓 模糊 不 清 Se =. 
a E a a £> 一 
es ee < aR Ca DE O 
O 2 a = > 一 
一 a: Ss = < 一 
,在 夜空 中 . ARTAN JRE ARNZAR 
O 夜 晚 的 天 空 显得 最 为 明亮 , 与 周围 的 ,有 光 感 . 背面 则 融 
BACALL 一 一 一 一、 于 黑暗 中 





z 越 黑暗 处 . 排 线 越 … -2 这 
月 亮 上 的 反光 将 周围 密集 . 过 渡 线 条 要 ose 
PRR, 线条 逐渐 隐 去 有 错落 渐变 的 感觉 


ep T i 


WSs see 


SOON 
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SNS 


~ 


S 
> 
: 
= 


eee. 


327 





漫 圈 技法 圣经 一 一 QQ 版 篇 








8.2.9 沙漠、 泥土 和 草地 的 场景 


p= a w = mem 一 一 一 一 -一 一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 -一 一 一 -一 -一 一 一 -一 一 一 -一 一 -一 一 一 一 一 -一 一 一 一 





绘制 了 天 空 的 场景 之 后 ， 再 转 加 到 地 面 ， 来 大 看 Q 版 的 沙漠 、 泥 土 和 草地 的 表现 方式 ， 虽 然 是 三 
。 种 不 同 的 地 狐 ， 但 在 绘制 沙 潢 、 泥 土 和 章 地 的 时 候 ， 首 先 需 要 把 握 的 是 它们 整体 的 轮 麻 和 简化 细节 
的 部 分 .让 画面 捍 得 更 为 国 泣 .突出 整 休 统一 性 
i EE e TR 
天 shai LL seat. alae age hana Q IPARA =i 
BRAE: 本 MEB.. 


cE 





: A ' 
ma 


-EE AK: FRARI 





Be e a iTA 2 





ami a Se 
Se es eee = TLS. ok ear POMS A 


ae a ea: SS ae foe ooo 





ees Oo Bene ane 





"O PE EOE moe oo 
HR. 





Goy 用 阴影 表现 


eb T b f% 


”沙漠 中 的 沙丘 外 形 由 近 及 远 地 - 
形成 起 伏 连绵 不 断 的 整体 效 
果 。 远 处 的 沙丘 较 小 ,弧度 也 
Buh. 近 处 的 涉 乓 体积 较 大 ， 

弧度 也 较 大 。 在 绘制 的 时 候 可 


n -一 以 适当 地 夸张 沙丘 的 外 形 ， 还 
ae aoe 可 以 在 沙漠 上 绘制 出 一 些 较 有 
特点 的 植物 作为 点 级 。 


F--、 轮 廓 上 的 坚 
线 表 现 仙人 
举 的 刺 。 - 






-阴影 沿 着 沙 - 
ERTES 


RRA = “E 


@ 绘 制 出 沙漠 沙丘 的 细节 与 阴影 效果 。 
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Qu Ei PAs eA 第 8 意 


pod 泥土 的 质感 较为 检 


软 ， 在 绘制 @ 版 泥土 
Bt. OY Lk eS ote He 
用 一 些 有 强度 的 线 
条 来 表现 其 松软 的 
感觉 。 


EMAAR, A 
BERE... 





土地 松软 的 








Pi 

外 
g 
> 


= ~ 

` 

= Ta 
3 > 


CRN $ 
ty 
植物 和 石头 . 
地 面 上 的 物体 
SJL a ih A Sh 可 以 适当 进行 \、 
BERK 
g > Ny sida Ag A 


a a e “Su = Sa 


Ostesalevei pen E 绘制 出 泥土 以 及 地 面 上 物体 的 外 Qavwak. #-semapn 






TES, 形 轮廓 . RAINEY PAW. 
O 草地 的 场景 .. 近 处 的 草 应 画 得 较 
— 草地 上 的 植物 较为 OR 远 处 较 小 
f Pn 复杂 , 一 般 会 成 组 地 WY 
ww ra 沿 一 定 的 方向 
spe 
在 安排 位 置 时 要 UN 
= 更 加 注意 位 置 的 
E 3 草丛 有 遮挡 关系 . 
na 错落 关系 
SABIE y i 
更 加 简化 一 ~ 5 尽量 简化 结构 强 


.分 组 较为 
“ 明显 
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i 特 训练 习 
绘制 Q 版 的 涓涓 细 流 





河流 蜀 近 大 远 小 
的 长 形 形 态 


图 首先 绘制 出 涓涓 流水 场 是 的 几何 外 轮廓 。 





植物 外 轮廓 上 的 
” 错落 感觉 


.六 
‘ . ii: amor om latinas 
‘ ~ ; =o N, 
fe 4 b ol j ti 
E Wa et oe tf J: 
~ i = 
A ed 3 ~O A Pa zE 
“Aa f eee ee 
LE ee 
A VA 


a ental ee 


河道 中 水 流 的 方向 


者 在 场景 中 各 景物 外 形 的 轮廓 基础 上 ， 进 一 步 
绘制 出 景物 的 特点 。 


“， 河 边 的 植物 使 边 





”绘制 出 河 边 的 石头 . 以 
及 小 溪 形 成 的 波纹 





F 勾 天 出 流水 场景 的 外 形 轮 廊 以 及 细节 的 线条 。 


场景 各 部 分 由 不 同 
,的 几何 形态 组 成 





纹 较 为 细微 , 阴影 
向 一 侧 扩 散 


植物 的 外 轮廓 呈 
向 远 处 圆 形 趋 势 
HE {es E 


- ` 
an EIIN nies Ss 


~ 一 a : 
pO ae 
1 ) YA 
| i | ms mi ps, Pe á i 
= = - -Ac $ 
ah ( 
be o aa ze a TE 5 \ 
VC yo a a a 
BSG oe i AEA. 
ae gels z 出 河 道 的 to, 
EE 


思 在 几何 外 轮 谊 的 基础 上 勾画 出 场 蚤 中 植物 与 
小 溪 的 外 形 。 





,河流 的 速度 较为 
”缓慢 . 波纹 起 伏 
较为 舒缓 


e ¢ 2 
FN 
‘Ce = ve 

ee — 


进一步 绘制 河岸 
的 植物 


O 将 景物 的 特点 详细 绘制 ， 小 溪 的 流水 绘制 出 
适当 的 波纹 ， 体 现 出 流向 。 








ae 
一 ~ 河岸 边 植物 造成 
的 阴影 感 


i 


水 中 石头 造成 的 波 


D 去 掉 辅 劲 线 ， 为 场景 添加 详细 的 继 节 特点 以 
及 适当 的 阴影 。 
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Q 有 版 自然 场景 的 画 法 ， ”第 8 章 


| 
Q 版 建筑 景 中 
Q 版 场景 除了 自然 景观 之 外 ， 还 有 以 建筑 为 主 的 场景 。 下 
E 面 ， 我 们 通过 场景 中 最 常用 到 的 透视 法 ， 来 学 习 Q 版 建筑 场景 的 
绘画 。 无 论 是 高 楼 大 厦 还 是 乡村 别墅 ， 无 论 是 世界 名 胜 ， 还 是 幻 


想 场 压 ， 都 会 运用 到 透视 的 绘制 技法 。 现 在 就 一 起 来 学 习 吧 ， 


Q 版 建筑 二 国 的 透视 画 法 

透视 法 是 绘制 建筑 景观 的 基础 ，Q 版 的 场景 也 不 例外 .透视 一 般 分 为 一 点 透视 、 两 点 透视 和 三 点 
透视 。 下 面 分 别 讲解 这 三 种 透视 的 原理 以 及 画 法 。 
一 点 透视 的 画 法 


一 点 透视 是 一 种 用 来 表示 空间 进深 感 的 基础 选 视 方式 。 在 一 点 透视 下 ， 男 商 中 所 有 的 物体 都 向 
远 处 延伸 ， 而 延 伟 的 线条 都 汇聚 于 一 个 点 上 ， 这 个 点 就 称 为 “消失 点 ”。 











IGM 
yf Y , 
E S 


~ 


IMI 
SE 

= 

SS SS 

= SA ANANN 
= 

=. . os 


消失 点 
Te 消失 点 
-FRR 





在 一 点 透视 中 的 立方 体 均 消失 在 一 个 点 
+. 无论 物体 是 大 是 小 、 是 远 是 近 。 








E 首先 绘制 出 正方 形 ， 将 水 平 ”加 在 水 平 线 上 取 一 点 ， 与 正方 逢 将 连接 线 上 的 点 相连 ， 形 成 
线 画 在 上 方 。 形 的 角 根 连 。 一 个 立方 体 。 


WwW、 





As 
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O EAE OQ 


O 两 点 透视 的 画 法 

一 点 透视 可 以 突显 场景 的 进深 感 ， 而 两 点 透视 则 会 让 场景 的 高 度 发 生变 化 。 两 点 透视 ， 就 是 指 
画面 中 物体 的 延长 线 汇集 于 两 个 消失 点 的 透视 方式 。 在 两 点 透视 下 ， 物 体 的 宽度 线条 不 再 与 水 平 线 
平行 。 在 绘制 建筑 中 经 常会 运用 到 的 正 是 两 点 透视 的 绘制 。 


一 点 透视 中 的 物体 ,消失 点 
均 在 一 个 点 上 ， 消失 在 视 平 
线 上 面 。 












% 两 点 透视 中 ， 物 体 的 两 个 消失 
形成 了 两 点 透视 关系 ， 消 失 点 都 集中 在 视 平 线 上 面 。 
点 在 远 处 的 视 平 线 上 面 。 . 
消失 点 、 ~ 消失 点 
TIN DRFA 
NFR 消失 点 


LE ~ ¥ 
消失 点 视 平 线 消失 点 l 
EH CH 





D 绘制 出 视 平 线 .在 它 上 方 绘制 出 物体 的 l ARRUHARSHHRREKH. 分 
一 个 边 。 蜀 相 交 于 视 平 线 左右 两 端的 消失 点 上 。 


线条 的 延伸 
两 点 透视 的 画 构成 了 面 、 


















法 是 使 物体 更 有 纵 _ 
RE. BANEK Pa Na 
eii da e 

消失 点 。 a OO O O O 





E 青 绘制 出 物体 左右 两 边 的 另外 两 条 边线 ， 绘 制 出 底部 棱 


角 的 延长 线 并 使 它们 相交 于 消失 点 上 。 | 
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Qn Ath BABS 


三 点 透视 的 画 法 


三 点 透视 建立 在 两 点 透视 的 基础 上 。 在 视 平 线 之 外 .再 增加 一 个 消失 点 ， 就 形成 了 三 点 透视 。 
在 描绘 仰视 或 詹 视 角度 看 到 的 事物 时 ， 会 用 到 这 种 透视 方法 。 


消失 点 





三 点 远视 之 俯视 
E 仰 视 效果 三 点 透视 的 画 法 相交 处 为 江 
.” 失 点 的 位 置 
~ 物体 的 高 度 
消失 点 位 置 





O 给 制 出 祝 平 线 . 假想 上 方位 置 于 Ø 从 视 平 线 上 绘制 出 三 条 线 并 相交 @ 在 中 间 的 线条 上 面 诡 定 一 点 ， 为 
一 点 为 消失 点 位 置 方 向 ， 于 消失 点 上 。 所 国 物 体 的 高 度 。 







Ae SM 
视 的 角度 


E 在 这 一 点 上 田 出 两 条 线 ， 分 别 相 O 在 画面 中 形成 了 一 个 呈 仰 视角 度 E 去 掉 辅 助 线 ， 人 目 查 效果 的 三 点 透 
交 于 视 平 线 上 ， 形 成 另外 两 个 消 的 立方 体 ， 并 且 有 三 个 消失 点 。 视 绘制 完成 。 
失 点 。 
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Willits 漫画 技法 圣经 一 Q 版 篇 


oe Rees. ae ee 





8.3.1 高 楼 大 厦 的 场景 


Ce eo eo ee i aal 


在 绘制 背景 的 时 候 ， 高 楼 大 硅 是 都 市 建筑 的 代表 ,是 最 常见 的 城市 场景 。 在 绘制 Q 尖 的 高 楼 大 硅 
时 ， 也 需要 注意 透视 的 关系 。 下 面 ， 就 一 起 来 学 习 Q 版 高 楼 大 砷 场 时 的 绘制 方法 吧 。 










项 部 边线 港 失 . 
对 于 楼 层 较 高 的 大 
T, ÉRZEK 
高 ， 楼 底部 的 线条 越 
向 下 倾斜 。 一 般 Q 版 
的 大 厦 都 是 时 两 点 通 
视 或 者 三 点 透视 关系 - 
的 ， 有 两 个 侧面 的 消 
失 点 ， 楼 层 较 高 时 会 
形成 有 一 个 消失 点 在 
上 方 的 三 点 透视 。 


远 人 处 的 大 楼 
边线 同 群 在 -了 
延长 线 上 面 Y 
消失 


楼 的 南 度 与 地 面 呈 垂 


简化 后 _ 大 楼 
的 几何 框架 为 
立方 体 







=、 oe" 
SA r 


Qh BA Ba wee 第 8 章 





E QUA A ME RNS Ht 


高 楼 由 大 小 不 同 的 
高 楼 的 大 概 高 将 一 组 赢 楼 闻 括 成 一 立方 体 组 成 
“eR 个 整体 的 立方 体 = 


Pes 


ce ; 
-- > “~ d ` 
ar | eh ae ee 
Le t mn. p -一 TŘ 


视 平 线 位 置 | E “UR 
YY 


D 绘制 出 视 平 线 ， 独 定 一 个 大 楼 的 EB 绘制 出 一 个 视 平 线 较 低 的 两 点 透 OQ 绘制 出 一 组 高 楼 大 围 的 几何 外 形 7. |. 
EE. 





: 


Z f; 5 ; s 

高 度 . 视 的 立方 体 。 Ave 

Pa fe 

3 i Tae 

内 部 的 细节 BE 

i % 4 4 

外 撒 转 折 较 
=y a Brine hh 
| | 

a 
| | 
Et e $ - | 





SB atrasnseennrxgam 近 大 远 小 的 下 E 勾画 出 高 相 内 部 的 一 些 结构 ， 注 
视 规律 PAPERAK. 


圆润 的 外 再 . 







场景 中 环境 要 与 
主体 搭配 协调 


O 去 掉 线 稿 辅助 线 ， 为 高 楼 添加 一 些 细节 与 周围 的 环境 。 
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8. 2. TFSI o 


世界 各 国都 有 许多 名 胜 古 迹 ， 它 们 是 不 同文 明 的 体现 。 在 旅游 的 时 候 ， 人 们 总 是 会 去 名 胜 古 迹 
参观 。 绘制 人 版 的 名 胜 古 迹 时 ， 要 根据 不 同 国家 的 建筑 特色 进行 绘制 ， 要 突出 重点 ， 淡 化 繁复 的 看 
节 ， 让 大 家 一 围 就 能 认 出 它们 ， 














U 1 绘制 一 个 名 胜 场 
x, :首先 要 抓 住 其 
主要 的 特征 进行 给 
al, Dies Sak 
它 的 某 一 特征 并 简 
化 其 他 的 细节 ， 让 
画面 尽量 显得 简洁 
但 特点 明显 ， 绘 制 
时 运用 远近 位 逢 把 
担 好 空间 关系 。 





长 城 的 外 形 中 最 明 p 
BHA LAS a a | : a A 
a =. we ae, A -5 
A Se EL a a = 


六 了 MTS Te L( } La 在 绘制 长 城 时 ， 


; S Pe 到 根据 长 城 的 几 
| 7 SRRUARN LYS Nk 
SN Sa as SSS, RDA, 


' F. 1 一 À 
立方 体 的 外 a Ea nankang g P 
形 结构 条 绘制 l 


Lo 
A 
ESRA. 近 Ton, i) | 


大 远 小 的 趋势 、 Á i T 
ee Par 





且 主 次 分 明 als at 。 . 
近 越 明显 _ 
G 
| i Wk 
长 城 的 结构 与 方向 i <j as] 名 体 的 消失 点 在 
要 相互 参考 .与 整 个 方向 
MB. 透视 结构 是 微微 呈 仰 视 的 状态 
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On PAS RN BA 





Q 版 世界 名 胜 场景 的 绘制 方法 





TTI 边缘 的 厚度 使 城 
z 墙 更 有 体积 感 











Pe | 礼 结构 的 距 


Fo BY E b z = oi 4 
二 WV ae A a j7 








Ca | 
ey" 
Gi 
Ott. AALKBOLTRR 外 将 长 城 的 外 部 形态 以 及 城 塘 的 外 O 绘制 出 长 城 上 烽火 台 的 城 塘 边 1, 
形态 ， 形 绘制 出 来 。 B. 强调 出 它 的 结构 。 ale 
Bee 
es bj oa LE Hs 绘制 轮廓 时 . 要 注 1b. 
n= =i 一 一 一 首相 侧面 的 边线 向 一 iaa 
a, ps 、 处 消失 - 
ie —= Ee 、 \ ae E3 
Sala ion a = S ™ 
-le 4 E Ch iss p 
(i E SS Sa a a va Us S =e 
jae SS -a oi rn tae | = x 
Ya 7) ie 3 ‘oats: 4 a 
ww mm ae \ ~~ JS’ 
2 N ; ai \ ~ | em 
概括 出 周围 的 
下 更 ay 绘 制 出 烽火 台 的 门洞 通道 ， 可 以 适 D 勾画 出 长 城 上 外 形 线条 ， 并 将 它 
国 对 其 夺 张 ， 并 绘制 出 长 线 周围 的 们 归纳 简化 ， 
植物 外 形 轮廓 。 
j 场景 中 的 周围 环 
门洞 的 特点 要 坊村 陪衬 出 主体 
= vail < oF 感 
保留 ..、 A N HEER 


À, 
xt Bk & : | es (r 3 
的 外 形 简 ~ Ip f Jha 


化 , 画 得 较 ——o 
iR JE 2o | 
Swe KZ ys | hk SJ pee {qi 
i, ae E ~ 


= fg 
和 “~--- 近 震 的 城墙 厚度 较 厚 ， 


ARE. Akh MES a SKRE. RBH 
植物 以 及 适当 添加 阴影 ， 短 . 并 有 一 定 变形 
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| 可 ME 











在 庆 倦 了 高 楼 林立 的 城市 喧嚣 之 后 ,很 多 人 开始 向 往 乡 村 的 田园 生活 。 在 画 乡 村 别墅 场景 的 时 
候 ， 除 了 要 硬 出 别 坚 的 透视 感 ， 还 于 体现 出 乡村 的 恬淡 景色 。 









别墅 的 样式 较为 复 
杂 ， 造 型 比 一 般 呈 立方 
WERGE TZ 
感 。 绘 制 时 可 以 夸张 别 
SHRM. RHA 
结构 与 外 形 ， 窗 户 的 外 
观 上 与 门 的 形状 都 可 以 
有 外 观 的 变化 ， 周 围 环 
与 ， 境 也 可 以 适当 添加 些 村 


错落 的 短线 表 





PIF. 
le Sp W HEUER 
= ——_——— Ts ENRE. -Mt 

别墅 小 巧 别致. MERR perms 一 两 层 左右 
中 花草 树木 的 表现 很 重要 Sc 
屋顶 呈 三 角形 , 
o> os a 要 根据 透视 来 给 
房屋 呈 立 方 体 k Wa WE e 





房屋 的 外 形变 化 都 是 在 主体 的 几何 结 





EO 上 绘制 添加 的 。 _ 
ies 
消失 方向 7 S 
,i / 
7 / / E 
S T 
| | | | 
视 平 线 -— 3 
整体 外 形 错落 ， 比 起 高 楼 的 外 形 样式 更 丰富 。 屋顶 的 形态 较为 简洁 ， 呈 有 斜 度 的 三 角形 ， 
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O Q 版 乡村 别墅 的 绘制 方法 
几何 形 竣 的 结构 
较为 简化 


BEA 
ATH S 
i \ Ef 一 ' ` 


一 
! : | | | | li f CEN 
; ; Tee w% o 


近 大 远 小 的 透视 过 处 的 外 形 适 当 简 化 YY 
2 
O 绘制 出 别 坚 的 几何 轮 订 形 态 .。 O 将 别 坚 的 外 部 形态 绘制 出 来 ， 图 绘制 出 别 坚 房屋 的 一 些 主要 结构 i 
以 及 周围 环境 的 辊 麻 ， gid, 





窗户 样式 可 以 通 







RDT ERRA 


FA 


LA le 
hy 
H 
ia fe eek 
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C e 一 ~ 
… 突出 其 有 特点 LLA He VS 
部 分 
@ 将 别 明 的 屋顶 结构 以 及 窗户 的 样式 Ò 勾画 出 别墅 的 线条 ， 添 加 房屋 周 
进行 进一步 地 绘制 。 国 地 面 上 的 一 星 细 节 。 


po oe 
在 主体 结构 上 添 
加 的 细节 结构 


ka 
环境 中 的 细节 O 去 掉 辅 助 线 ， 为 场 暴 绘制 细节 村 
装饰 物 以 及 适当 添加 阴影 。 
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怠 版 漫画 中 ， 校 园 主题 也 是 常见 的 题材 。 校 园 主题 中 ， 学 校 的 各 种 场馆 自然 是 区 常见 的 场景 ， 例 
如 教室 、 体 育 馆 、 老 师 办 公 室 、 保 健 室 、 大 礼堂 等 ， 都 是 常见 的 学 校场 馆 。 可 以 根据 绘制 Q 版 学 校场 
馆 ， 来 学 习 室 内 场景 的 绘制 。 


顶部 线条 向 下 消失 
在 远 处  、 - 


m AZ aS Sh AE 5 iE 







校园 中 的 场馆 是 一 
个 主体 呈 两 点 透视 
的 立方 体 建 筑 物 ， 
外 形 较为 方正 ， 可 
以 突出 屋顶 向 外 延 
伸 的 特征 ， 在 绘制 
时 要 抓 住 其 特点 进 
行 绘制 。 


远 处 建筑 的 高 
度 按 比例 降低 





建筑 的 形态 从 整体 来 蔡 顶 部 结构 较为 复 、 ”在 给 制 建筑 外 形 的 时 候 ， 罩 根据 几何 结 


杂 ， 且 远 处 的 建筑 顶部 呈 圆 弧 形 . g` 构 来 添加 外 形 以 及 一 些 局 部 特征 。 
= {Mt al ad x7 


a 





建筑 的 外 形 简化 ， 将 屋顶 与 窗户 的 结构 突出 表现 . 


Q 版 自然 场景 的 画 法 | Boe | 


Co oo oe oe Iama — 


O Q 版 学 校场 馆 的 绘制 方法 














时 方形 的 几 ERARE 
ee O AEK 窗户 框架 要 符 
eae is ee 合 透视 7 
E i ' ee = ETa me =~ F i reno. ` 
| a f, ~ 
| | a | be. Ba 
ta} J} iL, 
远 处 简化 一 —— niin — 
乔 给 制 出 学 校场 馆 的 几何 轮廓 ” 优 将 学 校场 馆 的 外 部 形态 绘制 OeserRaeRAPHSRHA |, a 
形态 。 出 来 。 H. 以 及 远 处 建筑 的 内 部 框架 麻 : | 
h, P Hn a 










远 处 的 奸 a 
RRR -二 
节 被 简化 、 


ar cia Be MA 
ift F) iat jepe 


E 将 学 校场 馆 的 屋顶 结构 以 及 窗户 的 E 勾画 出 学 校场 馆 的 线条 ， 添 加 房 
样式 进行 进一步 地 绘制 。 屋 周 围 地面 上 的 一 些 细节 ， 


建筑 周转 的 植物 高 | - i 


4 ”和 绑 形态 绘制 得 不 一 bea 
样 会 显得 较 有 变化 BERAD. AFR AR UR ARSI 


境 绘 制 细节 ， 并 适当 添加 阴影 。 
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8.3.5 魔幻 场景 E 


版 的 魔幻 漫画 中 ， 场 景 是 非常 重要 的 。 它 不 仅 可 以 交代 故事 背景 还 可 以 体现 出 奇幻 的 效果 ， 
因此 ， 在 绘制 户 幻 场景 的 时 候 ， 除 了 根据 透视 描绘 场景 之 外 ， 还 习 根 据 设 定 画 出 魔幻 的 元 素 。 













=,” PROMS 远 的 透视 效果 。 在 安排 内 容 
的 时 候 要 注意 依照 这 个 远视 
的 结构 去 添加 里 面 的 最 物 和 


建筑 。 魔 幻 场 巢 在 内 容 的 安 
排 上 可 以 适当 添加 一 些 较 有 
想象 力 的 景物 。 


a 远 处 变 小 并 简化 


RARP, 不 










现实 物体 的 表现 | 
很 重要 -~ 
空中 的 岩石 形 
SATH 
a. 空中 的 物体 旦 
… 仰视 状态 
视 平 线 位 年 


BU 





RORRHRPILKESK ANS 


FH. BARRA. 
近 处 的 建筑 


与 景物 在 形 


远 处 渐渐 延长 线 消失 在 
aE} 远 处 一 点 


此 幅 癌 幻 场景 中 地 面 和 空中 的 透视 分 别 
为 一 点 透视 ,场景 中 多 个 景物 与 娃 筑 消 
失 在 远 处 的 消失 点 上 面 。 


as 


QQ 版 自然 场景 的 图 法 ， ”第 8 和 章 


景物 的 几何 突出 景物 的 
J | ARRA 


UE SR ES 7 22 
较为 县 体 


= w 
-> 
| be 5, È pal ere 全 
= i > a : Seer 2a a a ge af 
je 1 hab = k Cyr 2; : F | . . Rs sea G 
E | ‘ Po He ae r := 一。 otal Fe OE Na 
*< = Sb o oa) Meet pee oes 和 
NY ri eee ae. - ee eee ong ye edi 3 ery 
eet j WE A 


e ee > = a i 本 1 本 

t/h r 7s r 
pime Ses F a en J WE 
馈 远 处 消失 < 


和 @ 绽 制 出 麻 幻 场景 的 几何 轮廓 形 。 荐 将 魔幻 场 录 的 外 部 形态 绘制 ” 才 绘 制 出 魔幻 场景 中 建筑 的 主要 结 多 “入 
构 ， 以 及 远 处 屎 物 的 轮 万 。 HE 


态 以 及 透视 线 。 出 来 


绘制 出 近 处 建筑 
AAA 的 外 形 


A i. 
= = 
— te i ST) 
as As A Se? 
2 Re 4 f- | = 
oe ee 
ey AS i M da 
Pr yg: ip z fa 
(AP oR ee 
AVS Nr Bae saa 
a. < be. t Ne j 1 f fi 
~ bee y= n wd 





O 将 国 幻 场景 中 房屋 及 屋顶 结构 样式 加 勾画 出 魔幻 场景 的 线条 ， 并 添加 
进行 进一步 地 绘制 。 房屋 周围 地 面 上 的 一 些 纲 节 ， 


BHI IAS 





Biss, smopenRemn 石碑 上 的 花纹 可 
环境 绘制 细节 ， 并 适当 添加 阴影 . MERIR 
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RUNES 


Se hQHEXA 


Se ------ 


PAS 


地 面 水 平 线 。 





E 首先 绘制 出 建筑 地 面 的 那 条 水 平 线 ， 再 在 垂 
直方 向 绘制 出 建筑 的 一 条 边 。 


AME 
(oi 


这 处 大 
EDT 





Oooo 地面 水 平 线 的 位 置 


和 根据 大 厦 的 高 度 以 及 边缘 线 的 透视 来 绘制 便 
面 的 楼 身 来 。 





B 在 高 楼 几何 外 框架 的 基础 上 ， 用 圆润 的 线条 
绘制 出 大 厦 的 外 形 来 ， 


一 一 ep r a 





in 
消失 方向 …、 






MAR 
角度 


鼎 绘制 出 一 个 带 有 两 点 透视 效果 的 大 厦 边 缘 线 ， 确 
定好 大 着 顶端 边 缚 . 





延长 线 消失 方向 







站 在 . 较 
Eat. aE 
平 线 较 .| 
低 , 大 大 
呈 w 
状态 


omnesaeeoe-=-=- 了 b=。--= 


医 然后 ， 再 根据 最 初 确定 的 高 度 绘 制 出 大 庆 的 几何 





外 形 框 架 ， 
大 楼 的 任何 附 We 
Mn abe aR me ge AR 
E fy JL Sh E 
架 上 绘制 


边缘 线 透 、 
视 灌 失 的 
方向 


BS 再 将 大 砷 项 部 样式 以 及 地 姓 的 结构 进行 进一步 寺 
绘制 ， 









RA Bis 
说 在 资产 结构 形态 Í 
上 的 体现 Fs ee 

ony | Se | 窗 框 的 


| 外 形 为 
(= 


SP 
it ee T 
- door, 





re 

= 

ee Lt 
——j{ an 





E sSREHARSHURERHSH. BED 
户 的 框架 要 在 大 财 的 透视 结构 上 绘制 ， 


为 部 的 透视 


结构 


O 我 们 根据 之 前 绘制 的 大 砷 的 外 形 轮廓 来 为 它 
勾画 出 外 形 线条 ， 再 在 局 部 添加 调 分 元 素 。 


~ 
No 


D 在 大 大 四 周 较 湛 加 一 些 树 木 ，Q 版 的 树木 可 以 
LAERE, ERNA., REK. 





OR BAA RHN A 


窗户 的 厚度 感 
等 细节 要 有 所 
表现 


Vp 00 
le 


“unk ners 


2 
y 4 





© SHeAMEP LHR, PERM PAR 





的 距离 变化 ， 并 绘制 出 远 处 大 硕 上 的 窗户 。 





狙 ) 去 除 掉 辅助 线 ， 我 们 背 将 大 围 的 细节 进一步 
添加 .并且 根据 其 结构 绘制 出 适当 的 阴影 。 


枚 在 绘制 的 树木 基础 上 ， 届 一 步 绘制 大 国 周 转 
的 环境 ， 为 树木 添加 上 适当 的 阴影 部 分 。 


349 





YW), 灌 画 技法 圣经 一 -Q 版 篇 


350 | 













A 

周围 的 天 空 环 窗户 比 外 部 
境 用 云 人 杂 和 小 二 
-" 岛 简化 地 点 级 以 体现 出 厚 `. 








ZER 






Bit 





绿化 带 围绕 大 - 
大 .体现 出 周 


c 
AF 
Ma — . = of 高 N A R A 
用 环境 的 特点 w = HARASS ESE 


都 要 遵守 近 大 远 小 
的 透视 规律 来 绘制 


所 占 比 例 较 二 





小 , RE 街道 装饰 等 形 
主体 建筑 的 …/、 态 较为 简化 而 网 
比例 ` 渔 . 起 装饰 周转 
环境 的 作用 
在 绘制 入 版 摩天 大 大 时 ， 首 先 要 抓 住 其 世 体 的 外 
形 特 点 ， 用 大 的 几何 形体 表现 轮 廊 .同时 ， 注 在 绘制 Q@ 版 建筑 与 自然 环境 的 场景 中 ， 自 然 
意 窗 户 的 透视 结构 等 。 一 般 采 取 的 视点 都 是 爷 植物 对 建筑 的 衬托 有 桂 重 要 的 影响 。 同 时 树 
视 ， 可 以 更 加 直观 地 体现 出 摩天 大 恬 的 高 度 ， 木 的 安排 也 恒 符 合 场 量 的 透视 比例 关系 。 


























QUIENES Ses or 


ORS ER SAMAR, BEZTES, CNEA 
着 非常 重要 的 作用 .， 并 决定 了 画面 的 祝 觉 美感 以 及 信息 的 有 效 传 
达 。 下 面 先 来 了 解 一 下 这 三 个 型 素 吧 。 








构图 的 三 要 素 | l 
HEN ZRABGDAA HEHREURGRORE, MERKSUMRHI ERE, 
D 画面 内 容 


在 开始 绘制 漫画 之 前 ,首先 要 确定 画面 的 内 容 ， 即 看 通过 郧 些 角色 来 表达 主题 。 只 有 确定 这 一 
A. AREF SoS il BS Ee 


RE ee E 
CMTS, THAT OO. 


: 一 “~ 一 、、 
a Pa ~ 


\ 








i ý a x 3 i 7 

Pome O 

人物 占据 放 G De SDD 

人 物 占据 下 机 u W By) 

atxzs@ Se - Oe = 
RBS “aged 一 般 来 说 ， 兵 物 是 画面 


ae SOS 的 主体 ， 台 在 绘制 的 时 
| / ，， 候 尽量 把 人 物 绘制 得 大 
一 些 ， 这 样 会 使 玉 物 显 





| \ 得 一 目 了 然 
FABRA | YT vo 
WRR. > 
看 不 出 少女 L. 
i 扬 起 来 的 尾巴 表 
a -更 出 小 狗 开 心 的 
i a 
| ee 
了 = = AFM, BERTEM 9. SABRESIN LF ia. 
‘ ~ Rp na RB F EMAA Hazh iE aT \, 1 i 
法 联系 到 -- 起 ran! 
NiGR—RS APM a MRA Ee. 一 作为 衬托 作用 的 QQ 版 动物 放 在 画面 的 外 


般 用 做 画面 的 点 缀 或 者 将 人 物 之 间 的 关系 落 里 ,而 且 体 型 比较 小 


， 这 样 可 以 既 能 
联系 起 来 ， 可 以 增加 画面 的 剧情 感 。 


突出 人 物 ， 又 能 增添 画面 的 趣 球 性 。 


QI 
Crt 
My 


RASEAEHE | ”第 9 意 | 


G 构图 的 政客 
构图 的 珠 密 下 以 突出 Q 版 单 幅 漫 天 的 主题 ， 使 画面 具有 透气 感 。 同 时， 还 可 以 帮助 读者 更 好 地 理 
解 想 要 传达 的 内 容 . - 


_ 与 人 物 隔 得 太 远 


` 


2 





2 + á 
RS 
1 
ae 
Vn 加。 





FEN AW Sat | 
/ Q TRIA 
s: Si. ER. 


Wy TEER ; sana, BWkETA ARNE. BAS ADEMS 。 
ED AS RTL 点 ， 道 具 的 增添 失去 了 衬托 ” “ 清 ; Bm wih. 看 起 来 不 舒服 - = 








dk AM. E. 人 物 的 作用 ， 变 得 可 有 可 


Ee i 





在 绘制 Q 版 单 由 漫画 的 时 候 ， 还 需要 注意 场景 的 景深 ， 这 也 是 单 由 浊 画 的 构图 三 要 素 之 一 ， 场 景 
OMRTNEBGRABAG, EMARERAR. 一 o o L 


re ae 二 注意 视 年 瑟 以 上 是 ei 二 ee. aa 


ee > USEE 





e Pee es ts ERE = Bw AI 图 二 项 耐看 起 = O 
了 ae. i 二 





终 制 在 人 物 上 ， 这 样 会 把 目光 
的 焦点 放 在 人 物 身上 。 





wy 温 画 技法 圣经 一 Qn 


三 角形 构图 是 QQ 版 单 幅 汕 画 中 最 为 常见 的 构图 方式 之 一 。 三 角形 构图 的 画面 主体 为 三 角形 ， 以 此 
给 人 稳定 的 感觉 。 











\ 


本 图 的 三 角形 构图 以 人 
>< \ HAT. ARENAS 
; \ 构成 三 角形 的 底 边 ， 画 


E 
i E 4 \ 面 显得 十 分 稳定 。 


LAS q i EAE RE 
LY R&D. DS Ao pei 
į 4 \ | 一 7、 oN 角 形 稳重 的 底 边 


\ 









手 捧 相 框 的 少 
| 女 . 笑容 十 分 惰 
| xe 









oq 为 了 上 下 的 平衡 a 
AGE | 人 物 的 头发 也 给 
— > 制 初 比较 复杂 IK 
三 角形 构图 ei e 
可 以 利用 人 物 的 服饰 来 进行 构图 ， 巨大 的 究 摆 
| 不 同 的 三 自居 相关 的 例子 可 以 把 次 部 加 重 ， 为 了 与 此 配合 ， 人物 的 发 型 


也 应 较为 复杂 ， 才 不 会 有 头 轻 脚 重 的 感觉 。 


际 狗 的 头 纱 和 头发 构成 了 
..…” 画面 中 稳定 的 三 角形 


— 


当然 ,也 有 很 多 其 他 的 三 角形 构图 方式 ， 恕 利 
用 头发 的 性 动 来 进行 三 角形 的 构图 。 
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9.1.2 SHAE 


S 形 构图 是 指 以 英文 字母 S 为 主 的 构图 要 素 进 行 绘制 的 QQ 版 单 幅 漫画 。S 形 的 构图 能 给 人 一 种 流 
畅 、 流 动 和 曲线 的 感觉 。 


/| 本 图 的 头发 曲 
/ + 5) ee 
( We 


人 物 的 身体 动作 可 以 用 







来 给 制 S 形 构图 ， 可 以 M 
少女 身边 的 利用 关节 的 扭 动 和 头发 7 
a > mabe wm || In 

加 强 了 少女 飞 觉 。 身 体 的 背 椎 也 要 有 多 加 


| SRS 


一 定 幅 度 的 弯曲 变形 . 





为 了 配合 姿势 , 裙 (> 
bet ome | 





从 高 空 落下 的 少女 ， 身 体 自然 形成 了 流畅 的 S 形 
曲线 ， 可 以 为 背景 增加 白云 和 小 四 来 为 画面 二 
添 趣味 性 ， 





背后 的 ;可 流 构 成 
SMASH Be 





当然 还 可 以 利用 背景 来 进行 S 形 构图 tees TRS We, 


S95 








CEE 5 


圆 形 的 构图 也 是 Q 版 单 幅 省 画 中 常见 的 构图 方式 。 在 圆 形 的 构图 中 ,画面 背景 或 者 主体 角色 大 致 
呈 圆 形 或 椭圆 形 。 此 种 构图 方式 可 以 给 人 以 国 满 、 完 整 、 团结 的 视觉 感受 。 


BA ae A A E 
make TRA TER 






SBMA BBE ILA 
从 物 形成 一 个 球形 . 使 
画面 要 加 统一 









一 一 玉 ~、 一 -平稳 安详 的 表 
mies wipe | 
“ie te BBVA TE: 
天 使 的 怒 膀 适合 平稳 安详 的 表情 ， 又 因为 构图 
的 圆润 性 为 画面 增添 了 平静 的 感觉 。 


E 不 同 的 加 形 入 天 的 例子 
-当然 也 可 以 科 用 背景 来 为 画面 给 制 咽 形 构图 .下 图 背景 上 的 太阳 花 构成 了 画面 的 圆 形 。 


太阳 花 有 活力 充实 的 _ 
感觉 而 少年 阳光 的 
笑容 与 之 匹配 
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Tepe 
平行 构图 隐藏 在 画面 中 ， 可 以 根据 内 容 的 不 同 ， 给 人 对 立 或 并 行 的 暗示 。 平 行 构图 在 马 版 单 幅 潭 
画 的 构图 中 ， 也 是 较为 常见 的 构图 方式 。 








平行 构图 着 起 来 比较 普通 
不 起 眼 ， 一 般 会 把 人 物 和 
道具 结合 起 来 ， 让 画面 有 
四 平 八 稳 的 感觉 ， 





3 g 
` : 
13 < 


落地 灯 在 画面 中 的 
比重 很 大 , 构成 了 
一 半 的 画面 


画面 的 落地 灯 和 人 物 高 


边 形 的 两 条 边 ， 画 面 的 
重心 比较 分 散 ， 人物 和 ， 





道具 同样 重要 。 | 
LELTE DEE G 
aimee 画面 CATT = 
页 不 同 的 平 形 构图 的 例子 EA 
当然 也 可 以 把 背景 道具 完全 利用 起 来 ,用 一 张 四 方形 的 大 床 ， 很 轻松 地 就 能 达到 平行 构图 的 效果 , 


床 的 形状 很 简单 地 
就 构成 了 平行 构图 





度 相同 ,一同 构 成 了 四 Yf — 


sw 


ie 
AAO 


O 
= 

~ > 心心 

- ; 


N ` 
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FE ar 





UES 
绘制 三 角形 构图 的 场景 










“每 一 个 圆 的 大 
一 Rat 






注意 人 物 的 中 
三 个 圆 的 排列 要 - 心 线 和 国 必 
注意 根据 构图 和 ~- 

动作 进行 政变 


D 首先 给 制 三 角形 的 构图 线 ， 再 按照 构图 绘制 三 个 大 O 在 三 个 四 内 铃 制 出 人 物 的 结构 图 。 
ASH, RRA MHI. MEARE, 








画面 的 地 点 设 
定 在 冬天 的 雪 
-… 地 里 ,所 以 服 
EE ERES 
一 些 


背景 的 绘制 要 
.… JERR 








O 很 据 构 图 线 绘制 出 背景 的 构图 ， 完 成 全 部 的 结构 图 。 OO 根据 结构 图 绘制 出 人 物 的 身体 草稿 。 
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[一 
JG 


O 根据 结构 图 绘制 出 背景 的 草稿 . 


成 全 部 草稿 。 


O 根据 结构 图 绘制 出 人 物 的 头 部 草稿 。 





角形 构图 的 成 图 。 


民国 掉 草 稿 ， 得 到 了 三 





RES MRT. 


uf) 
#9 





漫画 技法 圣经 一 Q 版 篇 











各 种 主题 的 Q 版 单 幅 漫画 
@ 版 漫画 有 各 种 不 同 的 主题 ， 单 幅 漫 画 也 不 例外 。 首 先 来 
学 习 单 幅 漫 画 的 取材 和 构思 的 方法 . 然后 再 分 别 进 解 以 人 物 . 


和 背景、 气氛 为 主 的 单 幅 漫画 的 表现 方式 。 





Q 版 单 幅 漫画 的 取材 和 构思 方法 

Q 版 单 幅 漫画 的 主题 ， 可 以 从 多 方面 进行 取材 和 构思 。 例 如 通过 阅读 各 种 童话 来 获取 灵感 、 自 
己 的 奇 思 妙 想 ， 听 别人 讲 的 趣事 和 经 历 以 及 生活 中 遇 到 的 各 种 图 事 ， 都 可 以 成 为 单 帐 漫画 的 主题 材 
料 。 下 面 ， 就 来 学 习 根 据 收集 的 材料 构思 Q 版 单 幅 漫画 的 方法 吧 


ee ee 
om ao 
r ps 
(一 | eH Se Biba aye 


沙滩 伞 是 沙滩 边 必要 的 道具 。 男 上 一 把 简单 的 沙 
滩 伞 ， 不 但 能 突出 人 物 所 在 的 地 点 ， 还 能 充实 画 
次 的 左上 角 ， 让 单 幅 漫画 画面 看 起 来 更 平衡 。 


人 物 穿着 有 花边 的 泳 
衣 , BB) LAE 
se = 





有 人 物 才 会 有 故事 ,一般 来 说 有 故事 的 单 幅 漫画 
依旧 是 以 人 物 为 主 ， 人 物 占 了 画面 的 绝 大 部 分 ， 





画面 的 主题 是 一 个 少女 在 沙滩 上 游玩 却 遭 遇 被 螃 包 
作为 小 道具 的 沙 堡 与 背景 融 为 一 体 ， 突 出 了 沙 淮 。 夹 到 手指 的 境况 。 有 灵感 联 村 于 平时 听 来 的 奇闻 意 
HES. hee SA Meh. HAMHAE ” 事 ， 通 过 背景 和 道 殿 的 组 合 ， 绘 制 出 了 画面 丰富 的 
提供 了 契机 。- 单 幅 Q 版 漫画 。 
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以 人 物 为 主 的 口 版 单 幅 漫画 ， 需 要 强调 人 物 的 未 现 。 其 他 的 索 材 都 为 人 物 做 陪衬 ， 使 人 物 更 为 显 
眼 。 通 常 这 种 单 幅 漫画 会 根据 人 数 的 多 少 来 确定 画面 的 构图 ， 一 般 会 以 场景 作为 重要 的 画面 构图 支撑 。 
多 人 构图 还 会 侧重 人 物 之 间 的 相互 关系 。 下 面 ， 就 来 学 习 怎样 绘制 以 人 物 为 主 的 Q 版 单 幅 漫画 。 


S 单 人 构图 
一 般 来 说 ， 以 人 物 为 PT, 
主 的 单 幅 Q 版 漫画 要 EH: 
先 绘制 出 人 物 ， 再 将 n? 
人 物 摆 出 不 同 姿势 dh. 
放 入 不 同 的 背景 构图 


中 。 分 别 画 出 横竖 两 
种 梅 图 来 进行 下 一 步 











细致 地 选择 。 
| 平行 构图 , 为 了 配合 并 
在 不 同 的 构图 中 选择 最 能 表现 出 画面 趣味 性 和 节 景 少女 委 改 变 盗 执 
日 气氛 的 横 构 图 ， 巨 大 的 圣诞 树 与 手 全 蛋糕 的 少 
ae. DARRA BAMERH, 与 


画面 增添 了 动感 人 物 同样 重要 





LAAMAENQO IR Bis it 
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ll, EMi EOR 








一 般 来 说 . FRE PHORAMHLS RRR. MA-ABAWMEZRFFARA. AT 
让 画面 中 的 人 物 更 加 有 辩 识 度 . 往往 要 在 人 物 的 表情 、 发 型 和 服装 上 做 出 较 大 的 改变 ， 身 高 也 可 以 
稍稍 改变 一 下 。 


长 发 .大腿 
的 少女 .其 


——_ ”和 
/ ,人 \\ 都 与 给 发 少 | \ 
i i> J 女 区 分 并 来 | 
\ ay ae 
要 动作 不 同 , 身高 也 不 a | | 


p KG R RKR | 

_ 同 . 从 构图 上 就 能 看 a, es Pep Wy 

~ 出 人 物 的 区 别 | LA | we 
| i og 


fle! 


多 人 构图 的 重点 是 人 物 动作 的 组 合 ， 不 同 的 动作 
会 构成 不 同 的 构图 ， 背 景 可 以 不 太 重 要 ， 以 衬托 
人 物 为 主 。 

















i: 














以 人 物 为 主 的 多 人 @Q 版 单 幅 漫画 
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| 以 背景 为 主 的 和 版 单 幅 漫画 


在 绘制 以 背 结 为 主 的 QQ 版 单 幅 省 画 时 ， 首 先 台 确定 场景 是 室内 还 是 宅 外 ， 是 建筑 还 是 风景 。 以 背 
景 为 主 的 Q 版 单 幅 漫画 在 构图 的 时 候 可 以 缩小 人 物 以 突出 背景 。 


比较 四 平 八 稳 的 平行 构图 , H 
比较 统一 .让 人 一 目 了 然 


三 角形 构图 , 体现 
-| -出 画面 的 深度 ,有 
透视 感 





一 般 来 说 ， 以 背景 为 主 的 已 版 单 幅 漫画 ， 桂 先 绘 将 桥 上 的 细节 细 化 以 后 ， 三 角形 构图 的 深远 感 变 
制 出 背景 ， 再 将 人 物 欣 出 不 同 姿势 放 入 不 同 的 背 ”得 十 分 明显 ， 人物 虽 然 不 起 眼 ， 但 是 也 为 画面 增 
景 构 图 中 。 以 桥 为 主体 ， 画 出 横 坚 两 种 构图 来 进 ” 添 了 一 道 美丽 的 风景 线 。 

行 下 一 步 细 化 二 选择 。 





天 边 的 飞鸟 平衡 了 原本 
See Ls 


<a 
= p = 


在 不 同 的 构图 中 选择 最 有 /A tt 


~ 








透视 感 和 韵味 的 三 角形 构 y | ee ee oe 
图 ， 再 在 画面 中 添加 和 人、 Hi | ie 
物 ， AM-BAREBA \ / J ie , 
大 、 太 抢眼 。 ~ a ”一 
Mi 了 
、 桥 栏杆 注意 透视 


近 大 二 小 





ES Gee 





Ca 
> 
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SSSR 
aa To 
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RS 
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羽 气 所 为 主 的 QQ 版 单 幅 漫画 ， 要 在 绘制 之 前 就 想 好 所 需要 的 须 围 。 用 氛围 来 表达 背景 ,场景 可 有 可 
无 .直接 以 特效 来 烘托 气氛 。 钢 在 就 让 我 们 来 大 看 不 同 气氛 的 单 幅 所 版 漫画 所 表现 的 不 同 氛围 吧 , 
一 幅 画 面 . ALAA. FRAME. E 
面 效果 也 会 变 得 完全 让 一 样 。 一 般 我 们 绘制 气氛 
要 用 到 不 同 效果 的 网 点 纸 ， 不 同 的 图 案 表 达 了 不 
同 的 氛围 ALAR B55 











集 审 线 的 中 ko 
点 是 电击 和 的 上 


TY 





国 描绘 出 构图 所 需要 的 人 物 、 道 具 等 必 针 元 事 
在 空白 的 背景 下 ， 少 女 仅仅 是 拿 着 瞻 果 回头 


/ OG) PAM eM. 为 
张望 ， 没 有 气氛 和 感情 的 感觉 ， 我 们 并 不 知道 故 (O) nll 


事 的 背景 是 什么 。 感觉 
AFB AR Te PR RE te A A 

也 像 单纯 安然 地 回头 

这 曲面 的 气氛 有 FR 

大 的 农 择 空间 








FF 
FD 
br 


在 该 幅 漫画 中 ， 道 具 仅 仅 是 画面 
CARR, ARAKEA. 











绘制 的 小 动物 让 画面 丰富 的 同 
时 ， 也 让 角色 显得 不 那么 珀 单 。 
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D 根据 不 同 的 气氛 进行 构图 





集中 线 将 画面 的 
-| BARRED 






集中 线 的 绘制 有 速度 感 和 紧张 感 。 本 图 中 利用 猫 
咪 扑 向 糖果 的 动作 ， 使 画面 的 气 握 显 得 异常 紧 
张 ， 有 了 故事 的 感觉 。 


a = 
SS 

x < 
SANS à 


MSG 


r PA ” i 天 » a 
Pa Fa a f j j 
CARA 
7 | 
Z d fj 
ri HT ji 
Ss 
Š 
AS 
= 
> 







J | | | Hh 


“三 角形 梅 图 KR 泡 光 营 造 的 气氛 有 
HERDS Bee ~ 
添 了 动感 ‘ 








平行 的 构图 ,将 | 
人 物 . 道具 和 动 | 
物 都 集中 起 来 








三 
梦幻 气氛 的 构图 





泡 泡 的 背景 有 梦幻 的 气氛 。 图 中 的 少女 只 是 安然 
地 站 着 ,画面 却 已 经 有 了 甜 密 温 志 的 感觉 。 
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所 特 训练 习 
绘制 以 人 物 为 主 的 Q 版 构图 


每 一 个 圆 的 大 | 
小 都 一 样 







/ \ 
| \ 
= leE EA 
注意 根据 构图 种 





动作 来 改变 | 





| 
@ 首先 绘制 国 形 的 构图 线 ， 再 技 照 构 图 绘制 三 个 大 小 ”各 再 在 三 个 转 内 绘制 出 人 物 的 结构 图 ， 
相等 的 圆 ， 表 示人 物 的 头 部 、 躯干 和 双 腿 。 | 

















利用 翅膀 将 
圆 形 的 透视 
线 填 满 
Fd ww 
| | | 
qr E 
D n 
az 
画 成 多 层 的 , 这 样 
比较 有 质感 


加， FANFARRE © 根据 结构 图 绘制 出 人 色 身 体 和 蛆 膀 的 草稿 。 
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日 式 的 服装 


Wy K i prij 
ae 
R44 F 
Torg 
gets 
44%? 
4 WH 
G45 4 
% A 








ARH TERRES 
Bi RBS 
得 天 大 





O 根据 草稿 进行 描 线 ， 个 控 掉 草稿 ， 得 到 了 加 形 构图 的 单 幅 〇 版 漫画 的 
成 图 。 
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